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Irgendwo im südlichen Vanille-Ozean 
rechts hinter dem Schoko-Atoll liegt 
Yoshi‘s Island, eihe idyllische, kleine 
Insel, die von manchen“auch „Eiland 
der Glückseligkeit“ genanntwird, 

‚Hier treibt nicht nur die Flora seltsa- 
me Früchte - auch die Bewofiner sind 
alles änderesals gewöhnlich, Gutge- 
launte,. knallbunt®uDinosaurier, denen 
das Singen: im: Blüt steckt: und das 
Tanzen. in den Beinen. Und. weil es 
so fröhlich klingt, 'nennen- sich. ‚die 
quietschvergnügten Dinos. kurz und 
knapp: „Yoshis“: Selbst Kometenein- 
schläge und Eiszeit konnten den Yoshis 
in ‚der Vergangenheit nicht die gute 
Laune verderben oder sie womöglich 
zum Aussterben animieren. 

FR-iEDE, FREUDE, FRÜCHTEKUCHEN 

Der Grund für diese überschäumende 
Lebı ude heißt „Happy-Baum” und 
wäkhst inmitten des Gugelhupf-Vulkans. 
Die Wurzeln'des Happy-Baums schla- 

sich h. die gesamte insel und 
vei Pflanzen, Tiere und: Yoshis 
mit gebündelter Liebesenergie: Ihr habt 
richtig gehört, Liebe in ihrer reinsten 
Form,:so wie sie nur die wenigsten von 
uns kennen. 

Nicht ganz so ergriffen von den Wogen 
der Emotionen ist König Bowser. Er:ist 
zwar noch ganz klein, aber böse sein 
‚kann er wje ein Großer! Weil er Bilder- 
bücheri50 Gerne mag, hat der finstes 
Windelträgeridie ganze Insel in’ein ein- 

das er gemeine Kreaturen und traurl 
Landschafteh 
zeichnet, Ganz: schön 
fiese Aktion,,oder? 

zides, Hiesiges Malbuch Aa 
je 

hinein-"* 

Jetzt:liegt es 'an!\den verbleibenden 
sechs:'Yoshis, die gerade 'erst ausge- 
schlüpft sind, Baby Bowsers Kritzeleien 
auszuradieren. ihre Heimat zurückzu- 
verwandeln und die'Bewohner wieder 
glücklich zu'mächen. Und sowas:mächt 
man bekanntlich am besten, indem man 
sich'zur Stärkung erst mal den Bauch 
mit lustigen Früchten vollschlägt. 

Viel Spaß beim Lesen 
und'guten Appetit! 
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hat alles im Jahre 1993. Da 

ag engen BE zn 
Marıo Worıp und Mario staunte nicht 5 Jahre später in seine Bäckerei 
schlecht, als unser grüner Kumpel plötz- I wo ich ihm erneut helfen sollte. Diesmal 
lich aus einem der Fragezeichenblöcke = ging es darum, Kekse zu sortieren. Das 
erschien und vor ihm stand. Das war cool, { habe ich dann auch getan. Allerdings habe 
dem Klempner ist fast das Essen aus dem 

| Gesicht gefallen, denn einen Yoshi hatte 
| er zuvornoch nie 1 wie dem Z N 
| auch sei, er hat sich jedenfalls ganz gut 7 ® dann gesagt, ich dürfte nicht mehr mi 

mit ihm verstanden und ihn sogar auf M machen. Doch das war mir nur recht, denn 
| sich reiten lassen. Kekse sortieren ist ein Job für Blöde. 

| Weil in nach Surer Mario Worıo erst- 

mem eine A ge 
war weht 

aurant zu j.lu Dabei bes 
meine Aufgabe darin, hin und wieder 
aus einem Ei auszuschlüpfen und so 
einigen ungebetenen Gästen das Fürch- 
ten zu lehren. Das Ganze war eine sa | 

hgaı ‚gool, nur das In ' 

En are rue | 
eine immer schlimmer werdende Übel- 
keit und irgendwann konnte ich nicht 
anders, Ihr wißt schon... 

Super Mario World © 1992 Nintendo of America Inc. « Mario & Yoshi © 1992 Nintendo + Yoshi's Cookie © 1992/1993 Nintendo = Yoshi's Island © 1995 Nintendo Co,, Ltd. 
‚Super Mario Kart © 1992 Nintendo of America Inc. » Super Mario 64 © 1997 Nintendo Co., Ltd. 
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Ah, ich erinnere mich] 
alas Ist zwar schon eine‘ 

f Weile her, war 
aber | eine recht 
abgefahrene Ge- 
schichte. Damals 

ist nämlich ein Baby 
auf unserer Insel gelan- 

det, Mario. Weil wir nichts bes- 
seres zu tun hatten, beschlossen wir, den 
kleinen zu seinen Eltern zurückzubrin- 
gen. Das war gar nicht so einfach, denn 
der Typ konnte nicht mal sprechen. 
Schließlich ist es uns aber dennoch ge- 
lungen. Ich glaube Mario erinnert sich 
nicht mal mehr an diese Geschichte. 

ce WM Ah 
uf 

Welch eine Ehre! Bei diesem Spiel durfte 
ich als Gaststar auftreten. Hier ging es um 

die Neuinszenierung einer alten Kamelle 
aus den Achzigern. Dabei mußte ich 
auf Leckstellen in einer Ölleitung ach- 
ten, das war vielleicht eine Sauerei! Da- 
nah sählich' fast wie mein schwar. 
Ghabgläusglnmerhirhatimi .. 
fahgng gelehrt ei z fe 
ee; 
gelesen zi en ii 
schön lat gei 
en Flecken er 
rausgingen... 
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die 195 mich, 

77 
ne Han, dem ich mich ins Blöcke verschieben ein 

5 Sei „ea Ne 
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lich nicht mit- 
N Mario 64, aber 

jas ich vom Dach des Schlosses sO 
'n habe, war die Hölle. Da hat 

el Miyamoto sich mal wieder selbst 
übertroffen. Die ganze Landschaft im 
supercoolen dreidimensionalen Design, 

das haut rein. Am happy Ende des 
Abenteuers hatte ich dann schließlich 
doch noch meinen erwarteten Auftritt. 
Auch nicht schlecht, mal als Special 
Guest aufzutauchen. 

geladen haben. 
Spaß, auch wenn die mei 
nicht mal einen Führeı 

aber für diese umgebauten Rasenmäher 
ist das wohl auch nicht nötig. Dennoch 

hatte ich ziemliche Probleme, das Ding 
geradeaus zu lenken. Kein Wunder, daß 
mein Kart am Ende des Rennens total 
verbeult war. Aber für den Nachfolger 
auf dem Nintendos en dieljßro- 
grammiergr dag Wiedef hinbekommen. 

TSETRIS 
il 

Groovy! Von TETRIS hatte ich jaschon Oh Mann, war das psy: 
gehört, aber daß die Attacke auch eines chedelisch. Ic 
Tages unsere Insel heimsuchen würde, meingudiesen 
hätte ich nicht erwartet. Aber egal, ehe nenkKurs, ! 
ich ‚Früchtekuchen’ sagen konnte, ur Rain- 
die ganze Insel vom Terris-Fieber befal-/ \b@W Road, 
len. Ohne Vorankündigung hagelte es |\/Da hat Onkel 
plötzlich Blöcke vom Himmel. Damit die Miyamot® wieder mal einen echten 
Dinger möglichst schnell wieder ver- "Krachaflfausgehauen. Alles wallso farbig 
schwinden, mußte ich versuchen, gleiche und) friedvolll@roovy, iehlkann jetzt 
Reihen zu bilden, um wenigstens einige noch diese vielen Farben sehen. So Was 
von ihnen wegzusprengen. Natürlich ist aber auch nür auf dieser neuen Kiste, 

ckten mal wieder Bowser und Kamek dem Nintendo®“, möglieh. Alles andere ist 

"ja der ganzen Attacke, aber nach- echt Kindergeburtstag. Diese Abfahrt 
kann ich Euch nur empfehlen. Aber nehmt 

wenig eingearbeitet hatte, hatten die vorher Euren Schnuller 
beiden nichts mehr zu lachen. 

Mario Kart 64 © 1997 Nintendo Co., Ltd. Donkey Kong 3-D Model provided Courtesy by Rare = Game & Watch Gallery © 1980-83, 1897 Nintend ©1997 Nintendo Co, Ltd. » Tetris Attack © 1995 Nintendo © Nintendo/intelligent System Tetris Attack!" Licensed to Nintendo by the Tetris Company 
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Aloha, Freunde der Früchtchen! Nach- 
dem Euch mein Kumpel damit gelang- 
weilt hat, was wir bisher so ver- 
brochen haben, will ich Euch nun mal 
erzählen, was in unserem neuesten 
Spiel so abgeht. 

Also, es war Sommer und die 
gesamte Insel der Yoshis strahlte in 
wunderschönen | Regenbogenfarben. 

bar zu hell, denn der uncoole 
Bowser kam plötzlich auf die 

unsere Insel in ein dämliches 
Pop-Up-Buch zu verwandeln. Der Typ 

| |  haßt nämlich Farben, deshalb lebt er 
N INihuch in einem ‚alten, vergammelten 

| | | il n Mi AM) N ||Schloß, wo alles nur grau ist. Naja, ge- 

| Il PM. | UN sagt, getan. Es machte ‚Zapp', natürlich 

i Il \ } h lauter, und schon fand sich unsere 

! al IM | 'höne Insel in einem dicken Schmöker 
wieder. Äußerst uncool... 
| Von all dem haben meine Chabos 
und ich allerdings nichts | mitbekom- 
men, denn wir schlüpften erst aus, als 
die Misere bereits geschehen war, 
Yoshit! Aber locker, wie wir nun mal 

i L . sind, haben wir uns von dem Typ nicht 

| | cr) die Laune verderben lassen, obwohl 
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' Hey Chabos! Wie Ihr unschwer erkennen könnt, binich der 
Yoshi mit dem grünen Pelz! Und das ist nicht etwa gefärbt, nein, es \ 

st echt. Ich kümmere mich hier auf der Insel hauptsächlich um den 
Anbau der Früchte. Einer muß ja schließlich darauf achten, daß das \ 

Zeug rein biologisch und ohne irgendwelches chemische | 
Gedöns gedeiht. Außerdem bin ich für die Instandhaltung / 

der Parkanlagen und Grünflächen zuständig. Also, paßt 
auf, wo Ihr hintretet und hütet Euch davor, 

irgendwelchen Müll in die Botanik 

il) 
n M 

N 
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MET A a 
Ahoi, Jungs! Ich bin ein toller Typ, 

weil ich es liebe, durchs Wasser zu kraulen oder 
| II ri / mit Schirm ausgerüstet durch die Luft zu gleiten, das sind 

\ 

zu werfen! 

Extremsportarten für Yoshis! Überhaupt ist Sport sehr gesund. \ 
Zur Zeit trainiere ich für den großen Isle Of Yoshi-Wettbewerb. 

Treibt Sport und eßt Vitamine, dann habt Ihr auch bald 
so einen tollen Körper wie ich. Hey, ist Euch aufgefal- 
len, daß ich viel schlanker bin als die anderen? Das 
kommt alles nur durch ständiges Training 
und eine gesunde Ernährung. Nehmt 

A mich und ich werde Euch sicher 
durchs Abenteuer 

geleiten. 

Sicher fragt Ihr Euch jetzt, war- 
um ich rot bin. Nun, dafür gibt es eine 

einfache Erklärung: Meine Eltern waren beide 
Choleriker und haben sich selbst bei den geringsten \ 

Anlässen schon so aufgeregt, daß sie stets rot angelaufen \| 
sind. Scheinbar habe ich das von ihnen geerbt, denn auch ich 
werde ziemlich schnell sauer, wenn mir jemand 
dumm kommt. Wenn ich beipielsweise 

| diesen nervenden, uncoolen Bowser in 
\ die Pfoten bekomme, dann werde 
\ ich, ich werde... Ganz ruhig, mein 

Psychiater hat gesagt, ich muß 
\ ruhiger werden, tief durch- 

atmen... 



Ich bin der gelbe Yoshi, hihihi! mn 
“ Die anderen sagen immer, daß ich ziemlich albern 

wäre, hihihi, nur weil ich ständig kichern muß. Noch dazu bin 
7 <h ziemlich kitzlig, hihihi, besonders am Rücken. Am liebsten schlafe l 

oder hoppele durch die Landschaft, das macht Spaß. Und essen, essen “Rhythmus im Blut und den Beat im 
ch auch gerne. Am liebsten natürlich gelbe Früchte wie Bananen, ich Jeep, außerdem habe ich das coolste N 

/ Outfit der ganzen Gang. Lila Chucks sind \ N 
/ super in und Türkis ist eh die Farbe der I 

” Saison, nur eine passende Baseball-Mütze fehlt \ 

=5e ihre Form, hihihi. Manchmal fragen mich die anderen, ob ich faule 
Bananen oder verdorbenen Saft getrunken habe, 

habe ich aber nicht, ich bin von Natur aus 
lustig, vielleicht auch weil ich als Kluul 
vom Wickeltisch gefallen bin. 

mir noch. Habt Ihr nicht so ein Teil für mich? 
| | Wäre echt endgenial! Wie findet Ihr eigentlich den | 

4 || sound des Spiels, super abgefahren, oder? Wenn | 
Y \ wir das alles hier überstanden haben, mache ich A 

\), übrigens einen coolen Club auf der Insel auf, jl 
das „Yoshidelic”, cooler Sound rund um "di 

die Uhr. ff 

ie 
& 

x 9° Gefalle ich Euch? Ich mir auch! Sieht doch 
echt super aus, dieser rosa Pelz, oder? Ist alles Natur, 

nur die Schühchen, die habe ich mir selbst rausgesucht, süß, h 
oder? Kommt ruhig mal näher und riecht an mir, ich habe mich 

extra mit Apfelparfum eingesprüht, das liebe ich. Ach, bitte 
seid vorsichtig, wenn Ihr mich über die Insel steuert, ich will 
nämlich nicht, daß meine neuen Schühchen 
dreckig werden oder ich mir irgendwo 

einen Kratzer hole, das wäre ganz ganz 
schrecklich. Wenn Ihr gut auf mich 

aufpaßt, bekommt Ihr auch 
X Bussi von mir... 

\ 

nm Ih 
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Grüß Gott, Ihr Lieben. 
Na, sehe ich nicht schick aus? Und so elegant? 

Doch nicht nur mein Fell ist weiß, auch meine Seele ist rein 
wie ein Babypopo. Scheinbar bin ich allerdings der einzige Yoshi, 

der getreu den Worten des Herrn lebt. Deshalb muß ich nicht selten ein 
mahnendes Wort an die anderen Schäfchen richten. Die lassen sich 

manchmal nämlich zu gar schändlichem Tun verleiten. Leider: 

hören die anderen eigentlich nie auf mich, ganz im 
Gegenteil, sie haben mich sogar irgendwo auf der In- 

sel versteckt. Dabei wollte ich ihnen doch nur 
erklären, daß ich das Licht gesehen habe... 

Oh Mann, die anderem gehen 
mir manchmal ganz schön auf den Zeiger mit 

ihren dämlichen Farben. Farben sind uncool und black is 
beautiful! Außerdem muß ich mich ja irgendwie von den 

anderen abgrenzen. Schließlich höre ich ja auch anderen Sound 
und schaue mir andere Filme an als diese Trendsetter. Eigentlich 
habe ich auch gar keinen Bock mich von Euch über die Insel 
scheuchen zu lassen, aber vielleicht findet Ihr mich ja gar nicht. 

Denkt also dran, bleibt cool, aber lauft nicht jedem Trend 4 
hinterher. Ach übrigens, hat jemand meine Sonnen- e 

brille gesehen, es ist so hell hier... 



| Später habt Ihr dazu 
viel Gelegenheit, da 

Hiho, Freunde! En Hl h 
Die anderen Yoshis haben gesagt, daß ich jetzt il 5 INES il 

etwas über die verschiedenen Kapitel des Pop-Up Buches 1 I: Fr 
erzählen soll, Habe jetzt zwar keinen Bock drauf, aber eh dieanderen 

mich wieder mit faulem Obst bewerfen, laber ich eben etwas. Okay, 
nachdem das oberuncoole Bowser Baby unsere Insel in ein Pop-Up Buch ver- 
wandelt hat, fand sich das gesamte Eiland in Kapiteln und Unterkapiteln wieder. 
Ziemlich cool, denkt Ihr jetzt vielleicht, dann kann man die Insel ja überall mit 

‚hin nehmen. Das mag zwar stimmen, doch die echte Insel ist uns dann doch 
lieber. Damit Ihr schon mal einen Überblick darüber habt, was in den 

einzelnen Kapiteln so abgeht, hier eine kleine Vorschau auf 

Whoa! Von nun an geht's bergab. 
Im zweiten Kapitel begebt Ihr Euch 
in die unterirdischen Höhlen der Insel. 
Natürlich haben wir vorgesorgt und 
überall ausreichende Beleuchtungen 
angebracht. Ihr braucht also keine 
Angst vor der Dunkelheit zu haben. 
Diesmal werden Euch Knochendrachen, 
Dudel Strudel und sogar ein Glibrion 
begegnen. Nachdem Ihr den ersten 
Abschnitt beendet habt, gelangt Ihr in 

das, was Euch erwartet. 

die Lavagrotte, wo 
es recht düster ist. 

Hier haben wir uns die 
Beleuchtung geschenkt, 
denn die Lava glüht eh 

hell genug, In dem ab- 

gefahrenen Glibbertunnel, der Hei- 
mat des legendären Glibrions, sind 

besonders ‘die Hintergründe der 
Gänge ganz cool. War gar nicht so 
einfach, überall die Zeitungen an die 
Wände zu kleben, aber es sieht ganz 
cool aus, oder? Hüten solltet Ihr Euch 
vor tückischen Schleimpfützen, offenen 
‚Abwasserrohren, scharfen Stacheln und 
Wasserbombos. 



Der Himmel 
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Oh Mann, wenn ich mir'da'mal keine 

Erkältung hole. Erst die arktische Kälte 
und nun ein Klima wie im Dampfbad, 
Vergeßt ja nicht, mich'rechtzeitig mit 
Sonnencreme einzureiben, ich ‚habe 

nämlich'keinen Bock, daß mir die däm- 
liche, Sonne aufs, Hirn ‚brennt. Vom 
Baumhaus ‚aus "gelangt Ihr in den 
Dschungelsumpf, wo Euch zwei 'ziem- 

lich große Fische erwarten, Die beiden 
haben das’ mit der Gastfreundschaft 
irgendwie falsch verstanden. Der eine 
hat mich zum ‚Fressen 

gern, der ändere verschafft'mir immer 
eine, kostenlose Dusche. Im Piranha- 
wald erwarten Eüch einige alte Be- 

kannte, die Schnapp Piranhas: Dies- 
mal fressen sie, Euch nicht nur, son- 

dern schrumpfen Euch'auch noch, 
‚das. nervt,und ist uncool. Falls Ihr 
auch das überstehen solltet, gera- 

tet Ihr\in den Wald»der Odlidos 
Diese seltsamen Dinger, können 
ihre Form verändern,'manchmal 

werden.sie,lang und groß, dann 
schrumpfen sie"wieder zusam- 
men. Seltsam... 
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Wo, endlich ein bißchen Abkühlung, 
zeändest in den ersten beiden Levels 
@eses Kapitels, |das ist cool. Erst der 
Qualiensee, dann der Fischweiher. Eigent- 
ich ein Paradies für Tauchfans, wären 
= nicht diese ätzenden Quallidos, 
“rakidos und was weißich, \wie diese 
ganzen Typen heißen. Auf jeden Fall 
ine sehr feuchte Angelegenheit. Im 
dritten Abschnitt habe ich dann end- 
ch wieder festen Boden 
wmter den Füßen, doch 
Wer scheint irgend; 

nn 

RR 

Habt Ihr mich bis hierher dirigiert, dann 
bin ich nur noch vier Abschnitte von 
meinem Ziel, dem Happy-Baum ent- 

femt. Doch zunächst gilt es, die vier 
Schlösser von Baby Bowser zu durch- 
queren und dabei eine gute Figur zu 
machen. Doch das ist gar nicht so ein- 
fach, denn hier lauert so manche 
Gemeinheit. Stacheln, Klingen, Geister 
und am Ende schließlich Bowser, die 
alte Dreckpratze, Im ersten Abschnitt, 
dem Tüftelschloß, könnt Ihr bereits mit 
einigen der erwähnten Dinge Bekannt- 
schaft machen. Bis zum endgültigen 
Gsil-Out müßt Ihr also noch ein wenig 
warten. Bevor Ihr nämlich zu Bowser 

vordringt, wird's noch mal z heiß. 
Im Feuerschloß empfängt Euch nämlich 
glühende Lava durch die es nur einen 
Weg gibt, den auf dem Rücken von 
Lawawa. Der Typ ist ein Kumpel von 
mir und hilft mir gerne mal aus der 
Patsche. Was Euch danach noch so er- 
wartet verrate ich Euch noch nicht. Ihr 
werdet es ja sehen, oder auch nicht... 

wo ein Shy Guy Nest zu sein, denn an- 
dauernd versuchen diese Kerle, mir ein 
Bein zu stellen. Das ändert sich auch im 
letzten Abschnitt nicht, hier taucht so- 
gar ein ganzes Schiff voller Shy Guys 
auf | und |bombardiert mich doch 
tatsächlich mit Bob-Ombs. Diese Ker- 
le sind ganz schön lästig, ich hoffe 
nur, Ihr steuert mich so, daß keiner 

von den Typen in meiner Nähe in die 
Luft geht. Nicht viel besser ergeht es 
mir am Ende des Levels, denn hier wer- 
de ich auch noch von Kugel-Willis be- 
schossen. 
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Peace, Freunde! Wie bereits erwähnt, 
sollte es unser aller Ziel sein, möglichst 
viele der gesunden Früchtchen zu 
vernaschen, das hat schon Hugo-Egon 

gesagt. Denn wer Früchte ißt, der 
bleibt nicht nur gesund, sondern wird 
auch glücklicher. Achtet aber beim 
Kauf darauf, daß die Früchte aus rein 
biologischem Anbau stammen und 
nicht etwa mit diversen Chemikalien 
gespritzt wurden, denn das wäre uncool. 

tücksfrucht 
ieblingsfrucht 

*vosnis Laune 
ssoo 

o. 
*Top-Laune 

Kaaiıflesem Menu könnt Ihr ahitkiehmen, 
welche Frükht Euer Yashi am War 
ten mad und Welche Rrükht kerne 

GIUCKSRIAIHAIE Int. 
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Tutti Fruttit 
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Hier auf unserer Insel braucht Ihr Euch 
deshalb keine Sorgen zu machen, denn 
wir Yoshis legen großen Wert auf den 
ökologischen Anbau unserer Früchte, 
Ihr könnt also einfach drauflosfuttern... 

Halt! Etwas solltet Ihr noch wissen, 
Chabos. Jeder von uns Yoshis hat nam- 
lich eine Lieblingsfrucht und eine Glücks- 
frucht. Ich zum Beispiel mag am liebsten 
Äpfel, weil sie die gleiche Farbe haben 

ung 

‚EritEER Yoshi seine Lieblimpsirucht, 
‚bringt Euch das 3Pünkte ein. Außerdem: 

Wwerdem der Sonne des Lebens (dern Laund: 
meter) drei Blatten hinzugerugl. 

mn... MM 

1.0 
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wie ich, Auf was die anderen Jungs so’ 
abfahren, könnt Ihr auf der Tabelle 
rechts sehen, Zudem gibt’s noch eine 
Glücksfrucht, die Ihr am Anfang des 
Spiels per Roulette ermittelt. Dieses Teil 
bringt Euch dann im Spiel nicht nur 
8 Happinesspunkte ein, sondern füllt 

Euch auch komplett auf! So, nun aber‘ 
viel Spaß beim Früchtenaschen, haut rein! 

‚Im Glücksfrucht-Roulette ermittelt Ihr die 
nieht, die Euremkeskiim Spiel gleich 8 

Punkte unelleine blühende Sonne,des Le- 
hens einbringt. 



Einfache Fruchb 1 

1.blingsfrucht 
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Hey Leute, da seid Ihr ja wieder. Hoffe, der rote Chabo hat Euch gut unterhalten. 
Nachdem Ihr nun einiges über den Früchteahbau auf unserer Insel und unsere 

freßgewohnheiten erfahren habt, ist es an der Zeit, Euch ein wenig körperlich 

zu betätigen. Denn wer. nur zu Hause vor.der Glotze sitzt, wird dick, häßlich und 

Whoa, schnüffeln tun wir für unser 
Leben gern, nicht zuletzt deshalb, weil 

unsere Insel von oben bis unten nach 
Früchten duftet. Nicht wie bei Euch, 
wo man nur Abgase inhaliert, wenn 

man mal den Riechkolben jaus dem 
Haus streckt, Bei uns liegt Happiness in 

der Luft, was uns auch zum ständigen 
Singen veranlaßt, Doch das Schnüffeln 
hat noch einen weiteren Effekt: Manch 
mal entdecken wir sogar verborgene 
Dinge, die wir dann meist mittels einer 
Stampfattacke sichtbar machen können. 

| stinkt, Aus diesem Grund findet Ihr auf den folgenden Seiten einige Aktionen, 
auf die wit Yoshis ganz besonders 
abfahren. Hoffentlich dient Euch die 
eine oder andere Aktion als Anregung 

Holerö, diese Ak- 
tion kostet mich 
einige Kraft. Aber 
wenn ich in der 

Luft schnell ge- 
nug \strample, 

dann schaffe ich 
es, mich einige 

Sekunden über 
dem Boden zu hal- 

ten und sogarlan Höhe 
zu gewinnen, Besonders bei Abgrün 

den, die sich hin und wieder unter 

mir auftun oder bei höher gelegenen 
Ebenen ist diese Aktion ganz nützlich 
Danach bin ich aber erst mal ziemlich 
fertig und sehne mich nach einem 
Früchtecocktail 

Okay okay, Ihr fragt Euch jetzt sicherlich, 
was Fressen mit sportlicher Betätigung 
zu tun hat. Nun, bei Euch sicherlich 
nicht viel, denn Ihr werdet wahrschein. 
lich gelangweilt am Tisch sitzen und 
Euch das Zeug reinfahren. Bei uns ist 
das anders, wir müssen |manchmal 
sogar hüpfen, flattern oder schwim- 
men, um an unser, Futter ranzukom- 
men. Nur gut, daß wir diese coolen 

langen Zungen haben, das macht 
vieles einfacher, nicht nur beimiEssen. 

a Das macht Spaß! Rauf und runter und bumm! Doch 
neben dem Spaßfaktor erfüllt/diese Aktion auchinoch 

andere Zwecke. Ich kann damit Pfähle in den Boden 
rammen, Gegner bekämpfen, Hindernisse platt- 
machen und sogar die leckeren Shy Guys umfär 
ben. Am liebsten mag ich nämlich die Shy Guys, 

nl * die meiner Farbe entsprechen, die bringen mir 
nämlich gleich 3 Punkte ein. Auch wenn der dicke 

} Elefant im Schülerlotsen-Outfit erscheint und mich 
stoppen will, hilft mir die Attacke weiter, 



u 

Das hat uns schon immer viel Spaß gemacht, denn wir wer- 
dien ganz gerne mal naß. Wir haben sowohl Brust- als auch 
Bückenschwimmen drauf. Tauchen können wir natürlich 
such. Dabei können wir viel länger unter Wasser bleiben 
= Ihr, denn wir sind Yoshis, Doch auch im Wasser ist es 
sicht immer spaßig. Selbst hier nerven uns einige ziemlich 

omcoole Fratzengesichter. Und anstatt mit uns auszudisku- 
Seren, was ihr Problem ist, greifen sie gleich an. 

Keine Angst, Chabos, wir Yoshis 

sind Pazifisten und würden 
niemals eine Waffe in die 
Hand nehmen. Alle von 
uns haben Zivildienst ge- 
leistet und könnten keiner 

Fliege etwas zuleide tun. 
Dennoch haben wir manch- 
mal Bock, unsere Yoshi-Eier 
durch die Luft zu schleudern. 
Meistens machen wir das, wenn unser " 
Futter in dämlichen Seifenblasen durch m 

die Luft schwebt oder werm fg 
es gilt, Wände einzureißen. 
Wenn wir extrem gedisst 
sind, treffen wir auch schon 
mal einen Shy Guy. 

[> SEoe” Cu M0) Cu Bea ur me uuu- Ci mei 

Wie bereits erwähnt, benutzen wir un- 
sere Zungen nicht nur, um die süßen 
Früchtchen abzuschlecken. Sie dienen 
uns auch dazu, uns mittels der lustigen 
roten Bälle in luftige Höhen oder auf 

höher gelegene Ebenen zu transpor- 
tieren. Dazu hängen wir uns einfach mit 
der Zunge an die roten !-Bälle und ka- 
tapultieren unseren Adoniskörper ein- 

fach hinterher. Das ist groovy. Zu Hause 

solltet Ihr das besser nicht nachmachen, 
dazu ist Euer Ding nämlich zu klein 

Pr Me I a 

Hey, das ist cool. Sobald ich mir ein Blatt 
der Eiertulpe einfahre, verwandle ich 
mich in ein Ei. Dieses kann ich dann 
mit ein wenig Geschick in Bereiche des 

Levels bretzein, die ich normalerweise 
nie erreichen würde. Dabei brauche ich 
nur mit dem Nippel am Controller in die 
gewünschte Richtung zielen und das 
Teil in dem Moment wieder loslassen, in 
dem die Tonfolge schneller bzw. höher 
wird. Um Euch im Flug wieder zurückzu- 

verwandeln, braucht Ihr 
nur den Knopf mit dem 

großen ‚B' zu drücken 

Manche Leute 
behaupten, 

es würde 
ein wenig 

uncool aussehen, 
wenn ich mit dem ! 
süßen Schirm durch die # 
Lüfte gondele 
Doch das m 
macht mir 

nichts aus. 
Es ist eine 

praktische m 
Methode, viele 
der in der Luft 
schwebenden 
Münzen ein- 
zusarnmeln. Und 
die glitzern doch so 

schön... Außerdem ermöglicht mir das 
sanfte Herabgleiten, besser zu peilen, 

welche bösen, bösen Überraschungen 
mich dort ‚unten erwarten, Zudem 
muß ich gestehen, daß ich den Schirm 
sehr kleidsam finde. 



LE TYPE u Ye ma art) Wenn wir Bini 
„treffen, freuen 
"wir uns immer 
ganz /beson- 

Ahoi, Leute! Sent unsere Insel In aan beschewer- 
ten Bahy-Bowser ın ein Pop-Un Buch verwandelt 
‚Wurde, | Muß man ganz schön Aufpasseni Überall N ders. Sie ist 
lauern, lich uncoole Chabos, die uns Yoshis ans || so ein lieb- 
‚Fell wall fen.(/ch bin sehn 'n ganz genarvt, Jedes I reizendes anmu: 

tiges Geschöpf, lin, 
daß es schwerfällt, sie zu vernase 

Doch genau das beschert u 
Unglaubliches Glücksgefühl u 
Unsere Sonne des Lebenst 
voll auf. Ganze acht 

ringt uns die Vereiniguni 
aus, sie sind echte Freunde der Happiness! mit Bini ein. 

kn a HN ei MD i { 
j ne nm oe IN wi INH vn mung: ih n | ll Ill l ul I Enancil) 

erweist er sich als 
nützlich. Dann köı 
wir, falls wir mal schei 

sollten, dort weiterspielen 
wi wir Dickiwarp zit 

letzt getroffen 'haber 
Außerdem ermöglicht er 

zwischen den Abschnitten eines jeden 
Levels hin- und herzuspringen. In jede: 
Level werdet Ihr vier Dickies vorfinden 
‚pro Spielabschnitt einen. 

Der beste Freund des Sauriers. Schnuffel 
hat eine noch bessere Nase als wir Yoshis, 
Daher kommt es nicht selten vor, daß er 
uns zu Stellen führt, an denen etwas n 
verborgen ist. Nun müssen wir das Ge- e ielen wir mit ihr und ihre 
heimnis nur noch mittels Stampfattacke a schon'so lange kennen, ver 

j sichtbar machen. Dennoch fragen wir t sie gerne mal ihre an. Leider si nd die Knallo 
a Uns bis heute, warum er ein Streichholz And ziemliche M) öhnchen, N 
‘ (#) am Popo kleben hat.., auch AR { f 

‚wir sie als 



|transportierei 
sen, denn man ruts 

leicht ab. IHN 

| jr 

UNTEN Begl Ih it Nil 

\\Er ist etwas scheu und ver- 
irgt sich meist hinter Frage- 

\'zeichenbällen, Habe ich ihn N 
‚aber befreit, freut| er sich so 
sehr, (daß er sich erkenntlich 
zeigt und mich als lebender Lift 
in luftige Höhen transportiert, wo es 

für uns \unbeschreitbares Gelande. 
Besonders in der Lava fühlt er sich wohl. 
Lassen wir uns von ihm mitnehmen, müssen 
wir aber dennoch vorsichtig sein, denn manch- 
mal tauchen Teile seines Körpers in die heiße 
Lava ein. Doch mit etwas Geschick meistern 
wir auch diese Situation. 

Oh Mann, wenn ich mir das 
Ding so ansehe, wird mir ganz 
komisch. An irgendwas erinnert 
mich Odlido, wenn ich nur 
wüßte an was... Aber egal, vor 
ihm brauche ich jedenfalls keine 
Angst zu haben. Er ist cool Br] 
macht sich selbst dann locker, 
wenn ich ihm auf der Nase her: n H 
tanze. Außerdem hilft en m h 
höher gelegene oder od antfern: 
te Ebenen zu erreichen. ”z I u 

B 
m 
“ 

a 

meist etwas Leckeres oder gar Wertvol- 
les zu finden gibt. Doch wie gesagt, er 
ist sehr scheu, oft werde ich ihn nicht 
zu Gesicht bekommen, 

y 

Wow, ‚die Slime Timer sind echt cool, 
Das Tolle an ihnen ist, daß man auf 
sie springen kann, ohne daß Schleim 
an den Schuhen kleben bleibt, denn 
das wäre uncool. Wer ist schon gerne 
verklebt? Die Slime Timer halten sich 
meistens in den Geisterleveln auf. Im 
Gegensatz zu den Buu Huus sind sie 

\\ freundlich und dienen uns oftmals 
als Transportmittel. 

HI'S STORY 
DT ur 



ob hr ER er 
essen könnt, das 

zweite, ob Ihr Ihn durch 
"einen Wurf bezwingen 
könnt und das dritte sagt 

‚aus, ob Euch hier eine Stampf- 
‚attacke zum Erfolg führt. Der Box 

könnt Ihr außerdem entnehmen, ob Euch 
das Verspeisen des Gegners ein Ei und auch ein 
paar Blätter an Eurer Blume einbringt. Befindet 
‚sich in keinem Kästchen ein Haken, so ist der 
‚Gegner unverwundbar, das ist zwar uncool, aber 
leider nicht zu ändern. 

Der Wurfminen-Vogel hat's 
wurftechnisch voll drauf - des- 
wegen hopps ich hüpftechnisch 
noch voller drauft 

2, 

sehen, heißt das, Eurer 
Blume des Lebens wer- 
den einige Blätter zu. 
gefügt. Seht Ihr eine 
wunglückliche | Blume, 
heißt es, daß Ihr Blät- 
‚ter verliert, wenn Ihr 
diesen Gegner eßt. 

‚Der fette Vogel ist die volle Nerv- 
‚dohle, weil er mich immer in 
‚den Abgrund schubsen will! 

IN 
® 

Essen Y 
Werfen" 8, 
Stampfen Tj 

Voll der lahme Wegversperrer, 

‚deshalb hüpfe ich lieber im rich“ 
tigen Moment dran vorbei. Aber 
das Blatt st guuuut! 

= 

Stampfattacke: 
Befindet sich in diesem Kästchen ein Haken, 

daß der Gegner durch 
'ke zu bezwingen ist. 

Werten {1 
Stampfen |] 

> 
Die | dummen Fischgesichter 
schluck“ich einfach runter. Wie, 
‚Gräten? Nee, haben die nicht! 

Der schleimigen Hupfdahle q 
man besser aus dem Weg ode 
frißt sie gleich „eh' klar, oder‘ 

Der fette Frsch ist so fett, daß er 
‚ganz schnell außer Atem gerät, 
sollte vielleicht schwiramen ge- 
hen! 

2 



| Dingelchen ER | Beißzahn 
| Wurm | Bomb 
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\ [] 
N Werfen [] 

[] 

y [} 
U Werten M| 

INA Stampfen [ ] 
N 

Uaah, dieses Ding ist gefäääähr- 
lich! Wenn es mich verschluckt, 
werd' ich zum Mikroshi! 

Esen [] 
Werfen [] 
Stampfen [ ] 

Mit sieben giftigen Tentakeln 
gehört die Septimoni nicht zu 
den aussterbenden Arten. 

Essen 

Stampfen 
Der Heini hat. die ganze Zeit 
nichts anderes zu tun, als in sei- 
nem Erdioch auf und ab zu hüp- 
fen. Na ja, wenn's Spaß macht... 

U-Boot Guy 

Essen [] 
Werfen [] 
Stampfen [ ] 
Unglaublich, der Kerl schießt 
mit Torpedos nach mir. Aber 
wenn ich schnell bin, kann ich 
ihm ausweichen. 

Black Guy 

Essen H 
Werfen 
Stampfen {| 

Der verursacht Kopfschmerzen, 
Er läßt. immer seinen Stein-Bur- 
ger auf mich fallen 

Essen 
Werfen 
Stampfen f 
Die Pflanze aus der biologisch- 
‚dynamisch gedüngten Piranha- 
Familie kippt nach einem Eier- 
treffer wie von der Axt gefällt! 

L_ 
iY ob: 

= 
Diese Dinger hängen so rum, 
und fortgeschrittenen Rumhäng- 
Stadium fallen sie auch ab. 

Esen [] 
Werfen [] 
Stampfen [ ] 

Esen M 
Werfen | 
Stampfen | ] 
Der Typ sieht echt aus wie ‚ne 
Mini-Wassermine, voll militant, 
‚Aber vor meiner Zunge muß er. 
sich hüten! 

ne 
Werfen 
a 
Der ganz gewöhnliche Shy Guy, 
den mach‘ ich fertig ehe der Typ 
„dickes Tier mit Schuhen“ sagen 
kann! 

snaw Guy 

Essen \ 0) 
Werten [1 
Stampten |] 

Wie witzig, mich. aus sicherer 
Entfernung mit Schneebällen 
bewerfen. Selten so.gelacht. 

Essen y 
Werten MI ‘ 
Stampfen [ ] BERN 
Gerade gepflanzt, aber min- 
destens so bissig und unange- | 
nehm wie eine Schrumpf-Piranha- 
Pflanze. 

were |} 
Stampfen [ ] Br 

‚Was das ist? Weiß ich nicht, aber 
‚es dreht sich dauernd und wu- 
selt ständig unter Wasser herum! 

Werfen 
Stampfen ! ] 8: 
Sieht aus wie ein Blurp, nur etwas 
stachliger. Einmal wollte ich ihn 
fressen, aber da wurde mir voll 
schlecht... 

Essen 

Pirate Guy 

[11 
Werfen [] 
Stampfen [ ] 

Jetzt haben sich die Kerle auch 
noch Schiffe gebaut und nerven 
mich mit Bomben 

Das nützt den Typen auch nichts, 
‚daß sie durch die Luft sausen, 
ich kriege sie trotzdem. 

Esen [] 
| Werten [] 
Stampfen[] 
Der hängt so auf irgendwelchen 
Bällen 'rum. Wenn ihn keiner 

| heimschickt, macht er das auch 
noch in hundert Jahren... 

Essen ı SE 3 
Werfen ‚ 3 
Stampfen [ ] 

Genau wie der Brödelschleim ist 
mit dem Lavallon nichts zu ma- 
chen - einfach nur ausweichen! 

“ ie b 
[L 
1 

Stampfen P/] 

| Die blaue Brumsel schmeckt 
total eklig und bitter, Aber wenn 
sie rosa ist, dann ist sie lecker! 

Hoppel Guy 

c 
Essen 
Werfen 
Stampfen 

Oh Mann, wie das nervt, dieses 
ständige Gehoppel. Da fresse ich 
sie lieber gleich, 

Oh Mann, die machen mir ganz 
schön Feuer unterm Hintern 
‚Gut, daß es van deneri nicht so, 
viele gibt, 

Sy any 

Essen \ 1 
Werfen 
Stampfen 

Diesen Typen schieß ich am 

Gefrässiger und gefährlicher a 
sein blauer Bruder. Kein Wul 
der, daß er so fett ist! 

Essen [] 
Werfen [] 
Stampfen | ] 

Die Arakno ist total spinne 
Doch wenn ich ihr mit. dem Ei" 
Kopfnuß gebe, dann verzieht s 
sich! 

Da hilft alles nicht: Der Schla 
weino tropft herum und ste 
sich dumm... Also auf und dava 

überhaupt ein? Wissen die de 
nicht, daß ich flattern kann? 

sten in.den Rücken, da sinds 
Verwundbar. 



iwischengegtier,2-3, 6-4) 

Sipemtlich keine richtigen Blöde- 
«che, dennoch, bewathen. sie 
anchihäl‘; Supertierzen öder 
Shlüssel..Die Kerle sihd extrem 
“scheu, ‘daher könnt ihr: Sie 
wi den: Explosiänten Eurer Eier 

ee 

a! \ 
WOLRENDSCHINN 

(B053.3+3) 

Ich dachte immer, ein‘Oschinn er- 
füllt Wünsche. Doch dieser hier 
ist ganz anders, er werväl Erst 
pustet er\uns heiße Luft\ins Ge- 
sicht und\dann kommen‘ auch 
noch stachelide Kugeln angebre- 
zeit. Wie: soll\man denn dabei 

i ! happier werden? 

SEHIMMERWORRE 
(Boss 2:7) 

Eine, Süßigkeitswolkei ‚die wir 
Yoshis\einfach zum\kressen:gern 
haben‘ müssen. Zufällig‘ Ist das 
auch die einzige Möglichkeit\ der 
Süßen klarzumachen, daß Wir die 
Yoshis, sind und sie ein: Endgeg- 
ner, der'von ühs| gefressen wird. 

DONIBENGO 
(Boss 3A): 

wow, was: für\ein Freak, Der typ 
ist so fett, daß eninumer nür von 
links nach‘ fedhts laufen. kahn, das 
stelle\ich mit Ziemlich langweilig 
vor Noch dazu fällt in seinem 
Raum andauernd\etwas von der 
Decke, Davon kann \ah immer- 
hin einige Teile\ nützen; um sie 
ihm gegen. die kippem\'seinen 
Schwachklunkt, zu schübhern) 

Dieser Angeber! Glaubt er etwa 
tatsächlich, daß\er coolerisen\nur 
weile sich unsichtbar machen 
kann? Aufjeden Fallein ziemlich 
mieser Chabo, Erst sieht iman ihn 
nicht,\ und dank tauchtider Typ 
genau Nihiter einem aut. 

BABWBOWSER 
(Boss 6:4) 

Dergrößte Dracksäck\im Land! 
Der fyp,hat nich&hür unsere Insel 
in ein Bop-Up-Büch verwandelt, 
sondern \auch unseren‘ \Happy- 
Baum geklaut, um sein stinken- 
desi&chloß zu begrünen. Wieiman 

dem ‚Kerl auf die Stacheln rückt, 
verrate ich Euch auf Seite 109. 

YOSHI'S STORY 



Typen kennengelernt habt, 
vertraut zu machen, das, 

Die Eierbox beglückt uns mit 
jeweils bis zu sechs Eiern, na- 
türlich in unserer Lieblings- 
farbe. Hin und wieder ist das 
Teil auch ganz praktisch, um 
sich drauf zu stellen. Auf diese 
Weise erreichen wir manch- 
mal höher gelegene Ziele. 

Man weiß nie, was sich dahinter verbirgt. Obwohl man auch 
I manchmal eine böse Überraschung erlebt, ist doch meistens 

‚etwas Cooles drin. Was das genau 
ist, kann ich Euch auch nicht 

1 sagen, aber deshalb ist ja auch 
j ein Fragezeichen drauf. 

'r Insel so rumsteht. Mit einigen der gen 
ben Euch Infos oder verbergen eine Onene® 17 

= 

IN 

Auch Laberkaiser genannt, Dank unserer langen Zunge 
denn das Ding kann einfach können wir uns an den Dir 
nicht den Mund halten. Hier gern nach oben katapulti« 
erhaltet Ihr wertvolle Tips ren, echt praktisch. 
zum $piel. Hört Euch einfach 
mal an, was die Quasselkiste 
so zu erzählen hat. 

. 

Unsere Lieblingsblume, M ! h 
Sie gibt uns unsere N, 
Energie zurück, u 1‘ 
Wenn | wit uns u 
schlapp fühlen. 
Pro Blüte blühen, 
‚an unserer Sonne 
des Lebens zwei N 
neue Blätter. Das 
Beste ‚daran ist je, 
doch: Das Ming ver- 
welkt nie un@ produ- 
zier@ständig Aaue 
Blätter, B 



denen haben 
se YoshrEier k 

he zerstöten, die < 
Das ist \valll) iert für u RS, U bereits erklart Beson- / % 

IHN könnenwir nutzer, uni höher gelegene ders um Münzen einzu-/ 
Ebenen zu erreichen. sammeln Ist der Schirm sehr 

brauchbar 

Der ist lustig, Er beschert uns für kurze Münzen mit Beinen sieht man nicht alle Tage. 
' Det Dinge, die sonst gar nicht da sind. Noch dazu sind sie auch ziemlich 

Zum müssen wir schnell Re Ten schnell'wieder weg, Also schnappt 
= Zeit nutzen, um Po Au sie Euch, bevor sie entkommen. 

= einzusammeln, Fl A et 3 Ihr findet sie hin und wieder 
oo es wieder weg ( 3 in den Fragezeichenbehältern. 
= Das ist super ab- 
fahren! 

Für fünf dieser Münzen 
erhaltet Ihr eine Honig- 

EB 
0 ur a 
u) melone. 

Auch ein cooles Gewachs. Fressen wir eines ihrer Blätter, 
wird ins ganz komisch Und wir werden zum Ei. Nun 
könnt Ihr uns mittels eines Zielkreuzes herumschießen, 
Vergeßt aber nicht, den B-Knopf zu drücken, wenn wir 

unser Ziel erreicht haben. 

Ob es davon so. ‚Wer die Türen verschlossen Gewaärpt zu werden ist ein 
F weiß ich gar nicht, Aufgeden hat, weiß ich nicht, aber neu- cooles Gefühl, es prickelt am 

v Fall hatte malirgendjemand: j ie wir Yoshis nunmal ganzen Körper. Diese Vasen 
Schnuffel' darsgr kanns, A Y verbinden verschiedene Ab- 

/ ‚den. Mit einer “ schnitte eines Levels mitein- 
Stampfattacke! Aug. ander und sehen zudem recht 
bekommt man 1) in ftet, der im dekorativ aus. 
sie aber leicht 



Yoshi-Yo, Jungs! Wie ihr bereits wißt, sind wir Yoshis sehr sportlich. Wenn wir m: 
Bock haben, unsere Fähigkeiten unter Beweis zu stellen, dann machen wir da 

in den ultracoolen Bonusspielen. Davon gibt's gleich mehrere, sie befinden sich in de 
regulären Leveln. Achtet deshalb immer auf die quasselden Boxen, vielleicht machen sı 

Euch ja darauf aufmerksam, wenn Ihr es selbst nicht rafft. Bonusspiele könnt Ihr im Leve 
jeweils nur einmal spielen, loost Ihr, habt Ihr Pech gehabt und bekommt erst eine neue Chanc« 
wenn Ihr das Level ein weiteres Mal (z.B. im Trial-Mode) betretet. Ach so, hätte ich fast vergessen 

natürlich gibt es auch etwas zu gewinnen. 
Warum sollten wir auch sonst diese 
Strapazen auf uns nehmen. Pro 
Bonusspiel können wir uns bis 
‚zu sieben der leckeren Honig- 
melonen verdienen, das geht 
ab! Hier nun die verschiede- 

nen Arten der Bonusspiele: 

In dieser Übung kommt es auf unsere Schnelligkeit an. Sobald wir das 

Startsignal (den Fragezeichen-Block) aktiviert haben, läuft die Zeit 
Jetzt gilt es, möglichst schnell zur Ziellinie zu kommen. Je schneller wir sind, 

desto mehr Melonen können wir uns einfahren. Dumm ist nur, daß uns dabe 

ständig irgendwelche Hindernisse im Weg liegen, wie zum Besipiel die nervender 
Früchte in den Blasen. Das hält auf, doch zum Glück gibt es ja Eier mit denen 

wir diese Hindernisse zerplatzen lassen können. n 



In dieser Disziplin trainieren wir hauptsächlich 
unsere Armmuskulatur. Dabei geht es darum, zu- 

nächst die Kisten möglichst cool |übereinander- 
zustapeln und dann mit dem Stapel bis ins Ziel zu 

laufen. Klingt einfach? Naja, Ihr müßt die Kisten ja 
auch nicht schleppen, sondern ich, Bevor Ihr loslauft, 

solltet Ihr den Kistenstapel übrigens ein wenig nach vor- 
ne kippen lassen. Andernfalls werden Euch die Kisten 

nämlich nach hinten wegbrezeln. Für jede 
Kiste, die Ihr ins Ziel bringt, erhaltet Ihr dann 

eine von den superleckeren Honigmelonen. 

sere wohlgeformten Stampfer zu verdanken. 
‚Aufgabe, mit möglichst langem Anlauf möglichst weit 

A flattern. Je weiter wir es schaffen, desto mehr Melonen 
"Wie weit Ihr in der Melonenskala rangiert, zeigen Eu 

u dabei die am Boden liegenden Früchte an. Beim Flatterflug sind uns manı 
Il mal diverse Gemeinheimer ungewollt behilflich, M 

ihnen auf die Birne springen und so wieder etwa, 

Mu a seite 

lan 

IN 

[ 



Hey Leute! Bevor Ihr Euch ins Abenteuer stürzt, solltet Ihr nochmal die beiden 

Seiten hier abchecken. Hier erzähle ich Euch nämlich, was im Spiel überhaup 
so abgeht. Dieses Spiel ist nämlich nicht nur cooler als andere Spiele, es is 
auch anders. 

Cool« Modi 
Zunächstmal müßt Ihr wissen, daß es im 
Spiel drei verschiedene Spielmodi gibt: 

Das Abenteuer, die Challenge und das 
Training. Im Abenteuer geht es darum, 

in jedem Spielabschnitt 30 Früchte und 
3 Superherzen einzusammeln. Dabei # 

\ I INN) dienen die Früchte dazu, das Level zu 
ii u ! beenden und die Herzen dazu, neue 
1" a. Level des nächsten Kapitels zu öffnen. Hier seht Ihr.die verschiedenen Modi. 

Im Challenge-Mode dreht sich alles 
um die Highscore-Jagd. Hier müßt Ihr versuchen, durch verschiedene Aktionen eine 
möglichst hohe Punktzahl zu erringen. Wie das geht, erkläre ich Euch noch. Im 
Challenge-Mode könnt Ihr nur Level anwählen, die Ihr bereits im Abenteuer ge 
spielt und beendet habt. | 

Aodus könnt Ihr Euch mit dem Spiel vertraut machen. Hier werde 

\lhı wollt den ultimativen Highscore it 
‚mal erzählen, was Ihr tun müßt, uı 
'hecken könnt, habe ich Euch diese 

tet, wird sich Euer Name schon bald in 

Mi I Levelmit 30 Helnen! Jetzt macht schon den Hund zu, 
das st tatsächlich möglich 

M 2. Besiegt alle Gegner in Level, anstatt sie mit der Zunge zu verschlucken! ) 
und Ihr erhaltet die doppelte Punktzahl! (Sky Guus und einige Geaner. I 
die der farbe Eures Y6shis entsprechen, bringen Euch noch mehr Punkte) 

TR 3-nde ale Münzen in Lo 

Ham M 4 findet alle Herzen im Level! il) 

5, Pro verbliebenen %6shi erhaltet: Ihr zusätzlich 100 Punkte! Seht also 

zu, daß möglichst: keiner meiner Kumpels in Bowsers Schloß landet! 

MARCI- 

RSTUVWXVZ 
fganisktm 
tuvuoxyz| 
7890-7. 

Zurück O.K. 
Bee en > 

Wow! Ihr habt den Highscore geholt und 
könnt Euch in der Liste eintragen! 

ou 



In jedem Level 
könnt Ihr drei 
Superherzen fin- 
den, Diese ent- 
scheiden, wie 

s % viele Levels Ihr 
im nächsten Kapi- 

| tel betreten könnt. 
‚Aber eins sage ich Euch 

Jiich: Die Superherzen sind superfies 
ersteckt! Am Ende des sechsten Kapi- 
“s erwartet Euch dann Baby Bowser 
„essönlich. 

il 

Wow! 
anz schön grell, was?! 
erkläre ich Euch, was Ihr 
dem Spielbildschirm so 

alles erkennen könnt. 
Ikr supergut drauf, 

Here 

Wie bereits erwähnt, sind diese Teile 
sehr begehrt und daher meist nicht 
ganz einfach zu finden. Dennoch, in 
jedem Level sind davon 30 Stück ver- 
steckt, Wenn Ihr richtig cool sein wollt, 
dann versucht, sie alle zu finden, denn 
das ist die ultimative Herausforderung 
des Spiels. Bei Eurer Suche solltet Ihr 
alles ausprobieren, denn 
manchmal führen 
die unglaublich- 
sten Manöver 
zum Gewinn der 
begehrten Frucht. 

a 
Seht Ihr ganz Ins oben die coole Blunz nit den vielen, 
lustigen Blättern? Dies Istdie Blume des Lebens, auch, 
Launemeter genannt, Trägt die Blume e Blätter seld | 

nie föten 
. grinst die Blume vor einen Ohr 

bat, könnt unendlich viele Eier werfen und bringt mit 
eier 
zu pl 

Stampfattacke alle Blasen auf den Bildschirm. 
kakzen Wenn das mal nicht perenl ist, 

Puchstabi 
Salat 

Schon meine Alten haben immer ge- 
sagt: Iß nicht so viel durcheinander, 
sonst mußt du kotzen! Und sie hatten 
recht! Esse ich nämlich sechs gleiche 
Früchte hintereinander, erscheint ein 
Herz, das mit einem Fallschirm vom I 
oberen Bildschirmrand nach unten se- f 
gelt. Was dieses Teil bewirkt, hat Euch | 
ja schon mein Kumpel auf der Früchte- 
seite erzählt, Doch nun das bestge- ! 
hütete Geheimnis der Yoshis: Schluckt i 
Ihr sechs Melonen nach dem erfolgrei- 
chen Beenden einer Bonusrunde, so er- 
scheinen nach dem Einsammeln des 
Herzens Münzen in Form eines Buchsta- 
bens. Setzt Ihr nun alle Buchstaben aus 
den 24 Bonusrunden zusammen, erhal-, 
tet Ihr einen Satz. Wie der lautet? Nun, 
das müßt Ihr schon selbst herausfinden! 

BB | 
r jer. Bor ii 

jestensisechs M zu erril 
el ein’Blichstabe. 

Alle gesammelten Früchte 
werden Euch um den/öpiel- 

leiste angezeigt. Die erste 
fruckt wird Inks oben pla- 
ziert und die folgenden im 
hrzeigersin rund. un das 

N ausschalt: 
PL rüchte in Level gefressen, dann 

\\ibesndet Ihr damit das Level, 

Habt Ihr 30 
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Für die Chabos unter Euch, die etwas 
schwer von Begriff sind, erkläre ich 
jetzt mal, wie man am besten mit dem 
Buch umgeht. Also, das ganze ist in 
sechs Kapitel unterteilt, die wiederum 
jeweils vier Level enthalten. Die Kapitel 
sind farblich voneinander verschieden, 
so daß es ziemlich einfach ist, immer 
den Spielabschnitt zu finden, mit dem 
man gerade Probleme hat. 

Im Spieleteil findet Ihr dann detail- 
lierte Levelkarten von allen Abschnitten. 

Der Buchstabe 
sagt Euch, zu 
welchem Punkt 
im Level Euch 
der jeweilige 

Ausgang bringt, 

Münzen, Melonen oder 
‚Herzen, die auf rotem 

bzw. gelbem Grund ein- 
gezeichnet sind, müssen 

erst durch eine bestimmte 
‚Aktionen sichtbar gemacht 

N, werden. 

fun 

‚Außerdem gibt es zu bestimmten Situa- 
tionen Hinweise, Entweder Kurzhin- 
weise, die mit dem Pfeil ge- 
kennzeichnet sind oder ausführlichere 
Beschreibungen, auf die der >» 
Pfeil hinweist. Zudem habe ich in den 
Maps an einigen Stellen noch einen 
Pfeil eingezeichnet, der Euch anzeigt, in 

welche Richtung Ihr bestimmte Kisten 
schieben müßt. Die Gegenstände, die 
mit einer roten bzw. gelben Fläche un- 

terlegt sind, sind verborgen. Ihr müßt 
sie erst sichtbar machen. Das funktio- 
niert auf verschiedene Weise, Unter 

anderem müßt Ihr eine Stampfattacke 
ausführen, einen Fragezeichenbehälter 
öffnen oder einen Gegner besiegen. 

0% 

Sr SUR CE 
Natürlich habe ich auch eingetrage 
wo es den coolen weißen Shy Gu 

zu finden gibt und wo der schwarz 
und der weiße Chabo versteckt sin 
Ach so, Verbindungen innerhalb eirt 

Levelabschnittes sind durch Buchstabe 
gekennzeichnet, damit Ihr immer wif 
wo genau Ihr raus kommt, wenn It 

eine Röhre oder eine Vase betretet. A, 
Ende eines jeden Levels findet Ihr z 

dem noch einige nützliche Survival-Tip 

von mir, cool, oder? Falls Ihr das alle 
nicht verstanden habt, dann schaı 
Euch doch den Levelabschnitt unten a 
da ist nochmal alles erklärt. So, ur 
nun fangt endlich zu spielen an 

Hier werden 
‚Euch schwierigere 

‚Spielsituationen ausführ 
licher und mit Bildern 

beschrieben. 

Wh 

EINTRAGEN -/A A hr 

j N N N 
| 
||) 

Der schwarze und der weiße Yoshi 
sowie der weiße Shy Guy sind durch 

diese Symbole gekennzeichnet. 

= 
Hl 

Diese Linie zeigt Euch an, 
in welche Richtung Ihr die 
Kiste schieben müßt, um 

die begehrten Früchtchen 
zu erhalten. 

Den weißen Shy Guy sowie den schwarzen 
und den weißen Yoshi findet Ihr nur im 
Abenteuer Modus. Im Challenge Mode 
findet Ihr an den Stellen, an denen die 

Drei eingezeichnet sind, nichts vor 

Inh N N N! EIN Al ( DEAL NN 



9 Rn ee. N en. 

LEVEL 1-4 

Hey, Leute! Willkommen im ersten Kapitel 
des Pop-Up Buches von Yoshi’s Story. Die- 

ses erste Kapitel des Buches ist das einzige, in 
dem Ihr von Beginn an alle vier Level anwählen N hm 
könnt. Ihr könnt Euch also entscheiden, welchen 
Abschnitt Ihr zuerst betreten wollt. Sinnvoll istes | 
aber, die Level in chronologischer Reihenfolge 

zu spielen, da sich der Schwierigkeitsgrad 
mit Zunehmender Levelanzahl erhöht. Habt 
Ihr das verstanden? Gut. 
In diesen ersten Abschnitten des Spiels 
könnt Ihr Euch erstmal locker machen und 

alles genau abchecken. Laßt Euch aber nicht 
zuviel Zeit, sonst wuchert mir noch Efeuum 
die Stampfer. I I 

hir Inn 



N. 
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Bu; 
Flitzemunizen-Firlefaßz? 

utt Ihr eine weitere begehrte Melone ergattern - wenn Ihr cool seid 
& die Fragezeichenbox aktiviert, solltet Ihr direkt unter der Box eine 
fattacke ausführen. Diese macht eine Plattform sichtbar, von der Ihr nicht 

esse ans Fragezeichen kommt, sondern auch besser die Flitzemünzen ein 
ein könnt. Denn nur wenn es Euch gelingt, alle fünf Münzen zu catchen, 

et Ihr die Melone. 

nn 2 1} 

4 
‚Aktiviert zunächst die Plattform, 

das macht es einfacher. Ni 

In 

} 

[a Yoshrs STORY 



Komisch, das Herz arm Himmel scheint unerreichbar. Ist 

es aber nicht, denn wenn Ihr mit einem Ei den ?-Ball 

abschießt, erscheint ein !-Schalter, der wiederum einige 

flauschige Wölkchen zum Vorschein bringt. Diese 
erfüllen Euch dann Euren Herzenswunsch. Laßt 
Euch aber nicht zu lange Zeit, denn die Dinger 
verschwinden nach einer bestimmten Zeit wieder. 

Der Schalter 
in der ?-Blase hat 
einige Wölkchen 
erscheinen lassen, 
die Euch bequem 
zum Herz am 
Himmel bringen. 



‚Neugier wird a 
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Weitsprufig-Wahnsinin 

Im Bonusabschnitt müßt Ihr mit mir weitsprin- 
gen, Je weiter ich dabei durch die Luft eiere, 
desto mehr Melonen könnt Ihr einsacken. 

Achtet beim Abspringen allerdings darauf, daß 
Ihr nicht übertretet, denn sonst ist Euer Versuch 

ungültig und die Melonen könnt Ihr abschreiben. Dann 
könnt Ihr das ganze Level nochmal von vorn spielen 

und das nervt, Falls es dennoch so-weit kommen 
sollte, könnt Ihr den Raum immerhin noch für ee: 
ein intensives Weitsprungtraining nutzen. yes 

Vorsicht beim Abspringen. Leicht kann es 
passieren, daß man einfach über die Startli- 

nie tritt, dann ist der Versuch dahin. 
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Tulpenischuß 
und Mourzenguf 

Cool, so viele Münzen in nur eine 
Spielabschnitt. Noch dazu könnt 

beim Einsammeln nicht v 
falsch machen, denn selb 
wennilhr von einer der W 
ken nach unten schubbe 
solltet, fallt Ihr nicht 

‚Nur als Ei wird es Euch gelingen, alle Münzen ‚Achtet genau darauf, wo Leere, sondern landet = 
einzusammeln. Deshalb solltet Ihr versuchen, ‚die Münzen angeordnet dem Boden. Dank © 

möglichst genau zu zielen. sind und richtet dann j Biertulpen | Kalt 
‚das Zielkreuz in fi 

Richtung der Euch immer | |\wied 
Münzen nach oben beförder 

Dabei könnt Ihr Eu 
Fähigkeiten als fliege 

des Ei perfektior 
ren, denn nur auf die 

“Weise wird es Euch o 
lingen, jalle Münzen einz 

sammeln, 

N 





(Level 1) 

Bevor Ihr Euch auf den Rücken von 
Grübatz schwingt, solltet Ihr Euch die 
Map und die Positionen der Melonen 

genau anschauen, damit Euch keine 
entgeht. Denkt außerdem daran, min- 
destens vier Eier dabei zu haben, denn 
vier Melonen sind in ?-Blasen verbor- 
gen. Verschwendet also nicht unnütz 
Eier für die Gegner. 

— | 

Nur mit ausreichentlem Eiervorrat erhaltet 
Ihr hier die Melonen, 

Yoshis Survival ips 
De } 

chie£b die | 
Pixp-Pixps ab! 

(Level 2) 

Die Piep-Pieps sind nervende kleine 
Drecksäcke, die mich an der ein oder an- 
deren Stelle ganz schön ärgern. Schlucke 
ich sie, erhalte ich zwar ein Ei, aber keine 
Energie. Werfe ich jedoch ein Ei gegen 
sie, verwandeln sie sich in Quiek-Quieks, 

Fresse ich nun einen der Quiek-Quieks, 
werden meiner Blume des Lebens zwei 
Blätter hinzugefügt, Auf diese Weise 
kann ich neue Energie tanken. 

Bewerfe ich die Plep-Pieps mit einem Ei, 
Verwandeln sie sich 

in Quiek-Quieks, Schlucke ich einen 
Quiek-Quiek, erhalte ich Energie, 

_ 

Versteck 
Hirivrxeis« 
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Oberhalb der Münzen befinden sich !-Bälle, v 
denen aus Ihr Melonen einsammeln könr 

Oftmals — nicht nur in diesem Leve 
geben Münzen versteckte Hinweise = 
‚andere Gegenstände. Die Münzen, die 

beispielsweise auf dem Bild sehen kön: 

weisen Euch auf höher gelegene !-Bä 
hin, die Euch wiederum drei Melonen ei 
bringen. Checkt deshalb immer alles ga 
genau ab und sucht selbst an den u 
möglichsten Orten nach den Melone 

I.akibus Wolk« 
(Level 4) 

Wieder einmal macht sich Lakitu hi 
einen Spaß daraus, Euch ein wenig 

ärgern. Deshalb solltet Ihr ihm möglich 

schnell ein Ei gegen die Birne feue 
und seine Wolke könfiszieren. Besonde 
zum Öffnen der unteren ?-Blase kan 
die Wolke sehr praktisch 'sein| Deni 
aber auch daran daß sich Lakituis Wolk 
hach einiger Zeit auflöst. Späteste 
dann solltet Ihr sicher sein, daß sich fest: 
Boden unter Euch befindet 

Habt Ihr die Wolke, seid Ihr nicht mehr zu 
die Röhren-Wippen angewiesen. 



Level 1-4 
EEE 

Hui, jetzt wird's ziemlich dun 

kel es geht in die Höhlen. 

Nicht, daß w etwa Angst ! 

im Dunkel hätten, nein nı 
Aber zo richtig cool ist ex 
hier nicht. Echt Angezagte 
Bartys finden en unter 
freiem Himmel statt und 

nicht in dunklen Höhlen 
Aber egal, da muß ich 

durch und Ihr auch. Nur 
gut, daß die Höhlen wenig- 

stens beleuchtet sind, das 

macht das ganze jendwie 
romantisch. Erschr Euch 

übrigens nicht, wenn Ihr in diesem Abschnitt auf 
Zwobels, Hoppel-Hopps und Dudel Strudels 

n, 

Zwiebel- 
treffe st ganz normal. In diesem Kapitel habt Ihr 

übri ch awei Gelegenheiten, den schwarzen habe \ 
n Ihr nut2t zie. 



NN VE: % 
Die arme Kleine, ganz allein. Deshalb 
solltet Ihr keine Zeit vergeuden und das 

Ding schleunigst einsammeln, denn sonst steht Ihr am Ende mit nur 29 Melonen da. 
Wie Ihr da hin kommt? Ganz einfach, schnüffelt vor dem ersten Felsblock ein 
bißchen herum. Mit der Stampfattacke könnt Ihr dann drei Plattformen erscheinen 
lassen, die Euch auf bequemen Weg zum Ziel bringen, Dann könnt Ihr die Melone 
aufessen und Euch zudem mit neuen Eiern eindecken. Besonders sportliche Yoshis 
können übrigens auch direkt von einem der höher gelegenen Fels- 

blöcke aus zum Ziel springen. 



Hinter dem Fragezeichenball verbirgt sieh” 
ein riesiges schwarzes Ei, noch ist mein 
schwarzer Kumpel nicht geschlüpft. 

An diesem Ort 
werdet Ihr eine 

Fragezeichenblase vorfinden, die einen 
ganz besonderen Inhalt hat, ein riesiges, 
schwarzes Ei! Das muß Euch jedoch keine 
Angst machen, denn in diesem Ei be- 
findet sich einer unserer Kumpels, der 
schwarze Yoshi. Er offenbart sich jedoch 
nur dann, wenn Ihr das Level heil über- 
steht und es mit 30 Früchten beendet. 
Schafft Ihr es nicht, ist der Yoshi verloren 
und Ihr müßt das Level erneut spielen, 

und das nervt! Seid Ihr erfolgreich, 

1. Knochenhöhle 

Yoeshi Hood 
Wie gemein! Wer ahnt denn 
schon, daß sich genau hier eine 
der leckeren Melonen verbirgt?! 
An das Teil kommt Ihr nur heran, 
wenn Ihr mit einem Ei genau 
in die Mitte der Münzen zielt. 
Wartet deshalb mit dem Ein- 
sammeln der Münzen, bis Ihr die 

Melone hervorgezaubert habt, 
dann ist es leichter, die Mitte 
anzuvisieren. Falls Ihr vorschnell 
die Münzen einsackt, wird es 
natürlich schwieriger, die richtige 

Stelle zu treffen. Dann könnt Ihr 
Euch jedoch immer noch an der 
weißen Stelle am Boden orien- 
tieren. Genau darüber befanden 
sich nämlich die Münzen. 

Werft Ihr ein Ei in die Mitte des 
Münzenkreuzes, erscheint eine 

‚Melone. Guten Appetit. 
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Heiße Herzen 
Die Herzen in diesem Level sind gar nicht so 
einfach zu erringen. Dummerweise schweben 
sie genau über der sauheißen Lava. Uncool, 
aber es hilft alles nichts, Ihr müßt sie Euch 

holen. Springt deshalb so, daß Ihr unterhalb 
des Knochen entlangfliegt, schnappt Euch M 
das Herz und setzt'gleichzeitig den Flatter- Mi 
flug ein. Riskiert jedoch nicht zuviel, denn 
bei der geringsten Berührung mit der Lava 
landet Euer Yoshi im Schloß von Baby Bowser 
und da ist dann Schluß mit lustig! 

Setzt Ihr im richtigen Moment den Flatter- 
flug ein, gelangt Ihr mit samt 

dem Herz in Sicherheit. 



Auf diese Weise bewegt Ihr das Bällchen 
nach rechts durch die Lava. Laßt Euch aber 

nicht zu weit nach unten fallen, sonst 
brennt Euch der Kittel. 

2. Lavagrotte 
—— m  — 

Balaricxakt 
Bälle mögen wir Yoshis ganz gerne, besonders wenn sie so groß sind. Das Problem 
bei diesen hier ist jedoch, daß sie sich nicht von allein bewegen. Wir müssen die 
Dinger also selbst antreiben, wenn wir auf die andere Seite gelangen wollen. Um 
das Bällchen nach rechts zu bewegen, müßt Ihr mich auf der rechten Seite der 
Kugel plazieren und mich dabei nach links laufen lassen. Versteht Ihr das? Wenn 
nicht, dann schaut doch einfach auf das Foto, das einer meiner Chabos gemacht 
hat, während ich gerade auf dem Bällchen rumturnte. 

» 
vum nr m. 
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Schieburig 

Erst denken, dann 
stampfen! Hier muß 
ich zuerst die Kiste 

nach rechts schieben, 
um ans Herz zu kom- 
men. Später kann ich 
sie dann zerstampfen, 

das bringt mir eine 
leckere Melone ein. 

1.afiger Weg zur Melorie 
Sicher fragt Ihr Euch, was es mit der Kiste auf sich hat. Ar 
besten ich verrate es Euch gleich, denn darauf werdet Ih 
bestimmt nicht kommen. Also, Ihr müßt die Kiste, w 

auf der Map eingezeichnet, bis ganz nach unten zu 
Schleimpfütze bringen. Erst, wenn Ihr sie in d 
Pfütze schiebt, erhaltet Ihr für Eure Mühe ein 
Melone. Um die Geister zu überwinden, sollte 

Ihr daran denken, daß die Typen immer gana 
das Gegenteil von dem tun, was tue. Ducke ich mic 

gehen sie zum Beispiel nach oben. Auf diese Weis 
kommt Ihr unbeschadet an den üblen Typen vorbei un 

könnt die Kiste ungestört nach unten schieben. 

Erst die Geister nach oben lenken, 
dann die Kiste vorbeischieben! 
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Plattforinert zuin Herz 
Hey, da ist ja mein alter Kumpel Schnuffel wieder. Nanu, will er mir und Euch mit 
seinem penetranten Geschnüffel etwas mitteilen oder rieche ich nur streng? E, 
Tatsächlich, da muß etwas versteckt sein. Also probiert hier mal meine Stampf- aa ie Ne 
attacke aus. Ihr werdet sehen, daß man der Nase eines Schnuffels immer trauen Si A He y Mi 
kann, Diesmal bringt meine Stampfattacke zwei Plattformen zum Vorschein, die ’ 
Euch nach oben zum Herz führen. Vergeßt aber nicht, mindestens zwei Eier bei Euch 
zu haben, denn sonst könnt Ihr das Herz und die Melone in der Blase nicht befreien. 

Wow, Plattformen! Die bringen Euch und 
aan. j “ mich direkt,zum Herz. 



‚act Re, 
‚einst tr hehe 
l ® 

Ne N Sr a ERERE 
N Aa 



Di gb A 0 KU 

a 

Erreicht Ihr diese Stelle zu spät, sind 
se Melonen bereits verschwunden, 

IE 

Melonen mus 
Sobald Ihr diesenAbSchnitt betretet, 
beginnen im oberen Teil, den Ihr von 
Eurem Startpunkt aus nicht sehen 
könnt, zwei Melonen nach unten zu 
schweben, Glaubt mir einfach, es ist so. 

Das bedeutet für Euch, daß Ihr Euch 
verdammt beeilen müßt, um die Dinger 
noch zu erwischen, bevor sie in den 
Stacheln landen, denn dann sind sie 
nämlich verdammt schwer zu erreichen. 
Laßt Euch also unten nicht allzu viel 

Zeit, nutzt die Schleimstreifen, 
spurtet nach oben und ver- 

nascht die leckeren Frücht- 

nn nn 

SSHilisciHe 

in 

Re Ali» 



Kariallabyrifith 
-£ 
\ % 

ini Juri Virgin Sellerie * 
\ e K 

a Wa . | frame. A| wor r 
Weiter Weg, harter «Tufschlag 

Auch hier steckt wieder ein 
Geheimnis hinter der ?-Kiste. 
Um zwei Melonen zu ergat- 
tern, müßt Ihr die Kiste zur 
zweiten Truhe auf der unteren 
Ebene bringen. Dabei müßt 
Ihr zunächst die drei Fels- 
blöcke beseitigen, die Euch 
daran hindern und dann den 
?-Schalter aktivieren, der sich 
im vierten Felsblock verbirgt. 

Habt ihr den ?-Schalter, dersichineinem Dieser 1Bt daraufhin eine 
der Felsblöcke befand, aktiviert, erscheint Wolkenebene erscheinen, die 

eine Wolkenebene. es Euch ermöglicht, die ?-Kiste 
nach rechts, bis zum nächsten 
Abgrund zu schieben. Laßt Ihr 
sie nun nach unten fallen und 
springt sofort hinterher, steht 
sie neben der zweiten Truhe. 
Nun braucht Ihr die beiden 
nur noch zusammenzu- 
schieben. 

St 

Abgrusidbix 
‚Auch hier ist es nicht ganz einfach, © 

zwei Melonen zu erringen, Ihr müßt näml 

die obere Kiste, wie in der Map eingezeichnet, = 
die untere schieben. Dabei solltet Ihr zunächst die unte 

Truhe auf die Kante schieben, so daß Ihr sie als Erhöhur 
nutzen könnt, um nach oben zu gelangen. Achtet darauf, ds 

die Kiste so dasteht, daß die obere genau auf sie fällt, wenn s 
über den Abgrund geschoben wird. Bei der Durchführung dieser Aktiv 

dürft Ihr Euch o— 
nur über die rechte 

Seite nach oben be- 
geben, versucht Ihr es über 

die linke, ist die untere Kiste 
wieder an ihrer Ausgangsposition. 

‚Nun könnt Ihr die ?-Truhe zu Ihrem Pen- 
dant auf der unteren Ebene bringen. 

PT 
Et 27 

wu 

Ihr die obere Kiste auf „erhaltet ihr zwei Melone 
die untere fallen... 
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Herzfrucht-Flug 
; Der obere Ausgang führt in den letzten Raum des Abschnitts. Ihr erreicht den 

ang allerdings nur, wenn Ihr kurz zuvor die Herzfrucht freßt, die Ihr immer 
ann erhaltet, wenn Ihr sechs Früchte in Folge verspeist. Dann nämlich seid Ihr 

scht nur unverwundbar, Ihr könnt 
uch Euren Flatterflug effektiver ein- 
etzen. Dies ist die einzige Möglich- 
eit, die obere Ebene und somit 

sen Eingang zu erreichen. Achtet 
so genau darauf, wieviele Melonen 
" bereits gegessen habt und fahrt 
Esch als sechste Melone die ein, 
@e sich in der Nische rechts neben 
sem Superherz befindet. So ist der 

*g zum Schacht, der nach oben ER NIE ANESIEE. 
ührt, der kürzeste. 

Nur mit strahlender Sonne wird es Euch ge- 
lingen, den Schacht bis nach oben hochzu- 
flattern. 

aaa 



Yoshis Survival-Tips 
oe 

Wolkstifahrt 
(Level 1) 

Schnappt Euch Lakitus Wolke 
und saust damit durch die Höhle. 

Nicht nur hier werdet Ihr Euren alten 
Bekannten Lakitu wiedertreffen. Doch 
der vehällt sich gar nicht nett und 
behindert sogar Eure Schnüffel-Safari 
durch die Höhlenwelt. Deshalb solltet Ihr 
nicht zögern und den Kerl einfach von 
seiner Wolke blasen. Dann nämlich könnt 
Ihr die Wolke nutzen, um schwer er- 
reichbare Teile der Höhle zu erforschen. 

YVersichb 
vor Kfioch; 
f (Level 2) 

Huch, das Ding sinkt in die Lava, Handelt 
schnell, sonst brennt Euch bald der Kittel, 

Hütet Euch vor diesen Knochen, Leute, 
denn sie sind nicht wirklich in der Lava 
verankert. Sobald Ihr auf sie springt, 
sinken sie nach unten ab. Springt also 
entweder schnell weiter oder haltet 
Euch hüpfend oder flatternd auf dem 
Knochen auf, denn sobald Ihr nicht 
mehr draufsteht, taucht das Teil wieder 
aus der Lava auf, 

Etwas vollig Neues 
(Level 4) 

Über die Lianen gelangt Yoshi 
sicherer ans Ziel 

In diesem Level präsentiert sich Yoshi 
als munterer Lianenkletterer. Das ist 
nicht nur völlig neu, es kann auch sehr 
hilfreich sein, denn manchmal ist es si- 
cherer, sich über die Pflanzenseile zu 
bewegen. Selbst dann, wenn hin und 
wieder mal ein paar Gegner an den Lia- 
nen herumhängen. 

mal 

Höhlerispuk, 
(Level 3) 

® 
NA Al 

Bücke ich mich nach unten, 
verzieht sich der Spuk nach oben. 

Diese Geister können schon ganz schö 
nerven. Nur gut, daß die Typen imme 
genau das Gegenteil von dem mache 
was Yoshi gerade tut. Das nämlich ! 
Euer Glück, denn auf diese Weise könr 
Ihr die Geistergang gegen die Deck 
manövrieren, wo sie Euch nicht meh 
stören kann. Duckt Euch einfach un 
Ihr werdet sehen, daß der Spuk sic 
nach oben verzieht. 



Oh Mann, was habe ich schon 

alles durchmachen müssen! 
Nach den stinkenden Höhlen» 
geht esinun endlich wieder 
an die frische Luft. Hier muß 

ich beweisen, daß ich echt hoch hinaus | 
komme. Natürlich ist mir dabei wieder meine | 
coole Gang behilflich, diesmal in Fersen von 

Lakritzo und Lakratzo, Grübata und den Birdies, j 

die ich einfach mal so als Lufttaxis nutzen werde. 

Dieses Kapitel ist übrigens ein ganz besonderes, 
denn hier bekomme ich es am Ende eines jeden Levels mit 

einem üblen Endgegner $u tun. Nach den ersten beiden sehr 

luftigen Levels geht «s dann in die Kälte, wo es sogar zu 
schneien anfängt Alse, sorgt dafür, daß min auf | 

dem Weg keine Eiszapfen an der Nase wachsen 

5 
Das wäre zwar im wahrsten Sinne des Wortes 

‚sol, wände mr Aben nicht gefallen! 

YOSHI'S STORY 
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Der einfache Weg: Holt Euch die Herzfrucht 
und setzt Eure Stampfattacke ein, 
wenn alle $hy Guys im Bild sirid, 

Oh-oh, das sind aber viele! In diesem kurzen 
Levelabschnitt bekommt Ihr es mit jeder 
Menge fliegender Shy Guys zu tun. Ihr habt 
zwei Möglichkeiten, die Kerle zu besiegen. 
Entweder, Ihr holt Euch die Herzfrucht, die 

auf der unteren Wolkenpartie versteckt 

ist, wartet bis die Shy Guys da sind und per- 
formt dann eine supercoole Stampfattacke. 
Dadurch werden alle Gegner zu Früchten. 
Oder aber Ihr bleibt oben bei der Eierbox 
stehen und werft jedem der Typen ein 
Ei gegen die Birne, Seid Ihr aufl Honig- 
melonenjagd, empfiehlt sich eher die letztere 
Methode, denn bei der ersten ist es ziemlich 
schwierig, zwischen all den) Früchten die 

, Melonen herauszupicken. Insgesamt könnt 
Ihr hier fünf Melonen ergattern 

| Il 
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LAKRATZO uud LAKRITZO 
Durch usigesHüpfen auf den Rücken. 

der beiden Chabos kann ich die 
Richtung indie sie sich bewegen slen, 
bestimmen. Also, checkt die Kap ab 

und ab dafür! 
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GRÜBATZ| 

Hay! In diesem Spielabschnitt treffe ich 
nenen alten Kunpel Grübatz. 

Wieder! Auf seinen Rücken kan ic 
durch die Lifte reiten, 

f ik 1) 

DEUer WER 
dieser Stelle solltet Ihr Euch ganz besonders konzentrieren. 
nämlich den nächsten Abschnitt des Levels zu erreichen, 

hr unbedingt das ?-Schild mit einem Ei treffen. Dadurch 

ine Wolkentreppe aktiviert, die Euch zu einer Vase führt. 
ehlt Ihr das Schild, 'müßt Ihr das ganze Level noch ein- 
spielen, um eine neue Chance zu erhalten. Die Vase führt 

Euch zu D, wo Euch | 
ein Rower- ir 

“ hätte das Verbirge sich in 
tatsächlich unter der kleinen Dreckswolke 
ines der begehrten, Superkerzen! 
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Koirer Morachgii 
In diesem Abschnitt erwarten Euch 
gleich drei ?-Schilder, die Ihr hinter- 
einander aktivieren müßt. Jedes der 
Schilder läßt einige Wolken und 
Plattformen erscheinen, die Euch 
nach oben führen. Verfehlt Ihr eines 
der ?-Schilder, geht's bergab und Ihr 
habt keine weitere Chance, den Rest 
des Abschnitts zu erkunden. Also, 
zielt genau und bewegt Euch mög- 
lichst \schnell nach oben, ‚denn so 
gewinnt Ihr einige Sekunden, um 

‚den nächsten Wurf sicher ins Ziel zu 
bringen. Versagt Ihr, müßt Ihr auch 
in diesem Fall das ganze Level noch 
einmal spielen, um zu erfahren, 

was sich über den Wolken befindet. 

=“ gen. Schleckt: sie 
solange ab, "bis sie ver- 

schwunden ist! 

Zielt auf den Schalter, damit neue Wolke 
nd Plattformen entstehen, die Euch nac 

oben bringen. 

3CHIMMERWOLKE 
Habt:ihr in.diesem:Le- 
vel:30 Friichte. gesam- 

melt, kommt Ihr zum 
Endgegner. Die Schim- 

jerwolke: ‚könnt .lhr 
Richt mit;Eiern;bezwin- 
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h Rogke lt zur Weißen sng Ay 
An dieser Stelle könnt Ihr Euch mittels der Eiertulpe nach oben 
befördern. Habt Ihr bereits einen Eurer Yoshis verloren, befin- 
det sich im ersten der beiden Zwischenräume eine ?-Blase. 
In ihr verbirgt sich ein weißer Shy Guy, der Euch den ver- 

BRAND lorenen Bruder wieder zurückholt, wenn Ihr mit ihm im 
Schlepptau das Level beendet. Allerdings müßt Ihr Euren Eier- 

1-4 flug im richtigen Moment mit dem B-Knopf unterbrechen, 
2 um zur ?-Blase zu gelangen. Andernfalls saust Ihr an den 

_o 

2 NN 

beiden Zwischenräumen vorbei und landet auf der ober- 
sten Ebene, von der aus Ihr Euch dann wieder nach unten 

6) begeben müßt, um den Vorgang zu wiederholen. Erreicht 

1" I. a Ihr die Stelle und habt zuvor noch keinen Yoshi ver- f j 
£ f Au lören, befindet sich keine ?-Blase im Zwischenraum, IM | Pin hl f\ 
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‚Befindet Ihr Euch an dikser Stelle, Nun könnt Ihr ein Eiigegen die ?-Blase 
müßt Ihr den B-knopf drucken, um den INerfen und deh weißen Shy Guy befreien, | 

Eierflug HU unterbrechen. 
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Beendet Ihr nun unbeschadet 
das Level, erwartet Euch der 

weiße Yoshi im Auswahlbildschirm. 

Habt Ihr ein Ei gegen die ?-Blase geworfen, 
offenbart sich Fuch das weiße Yoshi-Eil 

NN 

AN 

INMITTEN 
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Mn mo... “la 3 
er Weiße Yoshi 

Nachdem Ihf'ja bereits den schwarzer 
Yoshi kennengelernt habt, ist es nun ar 
der Zeit, Euch den weißen Yoshi vorzu 
stellen. Ilgr erreicht Ihn, inde 
aufs Blatt springt und durcl 
eiert, sondern Euch weiter nach link 
unten begebt. Hier findet Ihr dann eine 
?-Blase vor, in der sich das weiße Ei ver 
birgt. Alles, was Ihr jetzt noch tun müßt 
ist, das Level unbeschadet zu beender 

Der weiße Yoshi wird Eud 
dann im Aufenthaltsraum 
begrüßen. 

ill, 
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surzenflög Eine weitere, besondere Herausforderung 

erwartet Euch, beildiesem Bonusspiel. 
wieder einmä geht es darum, das Ziel zu erreichen, ehe der gefräßig& 

Bomb eine der Melonen im Display erreicht. Diesmal jedoch könnt 

%g das Ziel nicht zu Fuß erreichen,#hr müßtiauf einem Blatt durch die 
\uft segeln. Kurz Vor hattet ihr ja bereits Gelegenheit, den Blattflug etWäs zu trainieren. Nun*könnt Ihr herausfindehi üb 
Eure Flugkünste ausreichen, um die sieben Melonen zu ergattern. Beim Fliegen sollet Ihr'Euch.in kurzen Flugbögen bewegen, 
damit Ihr zusätzlich auch die Münzen einsammeln könnt. Fliegt also nicht zu weit nach unten, denn das kostet Zeit und Münzen. 
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Mit kurzen Flugschleifen 
sicher und schnell arıs Ziel. 

INVISO m 

‚Auch! in | diesem; Level 
gibt es wieder 'einen 
Endigegner: Inviso, der 
Unsichtbare. Sobald Ihr 
erkennen känht, wo,er 
sich befindet, solltet 
Ihr ihm gezielt ein Ei 
gegen die Omme sem- 
meln.\'Nach:|drei ‚Tref- 
fern gibt InViso auf, 
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m 3. Wifiterreise 
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" | “ 
Es ist schon unglaublich, wo Onkel Tezuka überall die Melonen versteckt hat. 
Selbst in den Felsblöcken gibt es welche zu finden, wie auf der Map zu sehen ist. 
Hinter einigen anderen Felsblöcken verbergen sich übrigens noch andere Überra- 
schungen, allerdings nicht gerade freudige. Seid Ihr jedoch auf Highscore-Jagd, 
solltet Ihr alle Blöcke sprengen, denn hier und da ist auch ein Shy Guy versteckt, der In den Felsblöcken verbergen sich 
Euch einige Punkte einbringt. Bewegt Ihr Euch auf den wippenden Rohren, solltet nme en 
Ihr übrigens aufpassen, daß Ihr beim Schießen nicht abschubbert, denn sonst lan- i 
det Euer Yoshi schneller im Schloß von Bowser als Ihr ‚Honigmelone' sagen könnt. 
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Halt! Bevor Ihr die Kiste sinnlos zerstampft und dafür mit keiner Melone belohnt werdet, 
solltet Ihr Euch erstmal die Map genau anschauen. Am Ende des Weges, auf dem die Kiste 
plaziert ist, befindet sich nämlich eine Zielflagge, die Ihr bisher nur aus den Bonusgames 
kennt. Schiebt Ihr nun die Kiste bis zur Zielflagge, erhaltet Ihr dafür eine Melone. Ihr seht 
also, fast in jeder Kiste befindet sich eines der leckeren Früchtchen, ihr müßt nur herausfin- 
den, wie Ihr es herauslockt, Schaut Euch daher immer zunächst in der näheren Umgebung 
einer ?-Kiste um, bevor Ihr sie zerstampft. 

schiebt Ihr die Kiste zur Zreiflagge, erhaltet 
Iht/eine Weitere Melorie, 

WOLKENDSECHINN 
Bei ihm: müßt Ihr.:Euch:haupt- 
sächlich: vor dent 'herunterfallen- 

Körpers:gibt.der Dschinn auf. 

Tamm 
den Stachelkugeln und dem:heißen N 
Atem in acht: nehmen. Nach drei 
Treffern ;än. beliebiger Stelle seines 
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DON.BONGO 

Dieser Gegher hat 
einen ganz besonderen 
Schwaächpunkt:: Seine 
Lippen! Schafft Ihr es, ihm ! 
dreimal;-ein.-Ei..gegen die en 
Lippen zusemmeln, habtiihr 
Don Bongo. bezwungen. Als Münition m 
dienen Euch:dabei die herunterfalleniden Teile, 
die Ihr schlucken müßt, um Eier zu erhalten. 
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shis Survival ips 

(Level 1) 

Bevor Ihr Euch auf den Rücken von 
Grübatz schwingt, solltet Ihr Euch die 
Map und die Positionen der Melonen 

genau anschauen, damit Euch keine 
entgeht. Denkt außerdem daran, min 
destens vier Eier dabei zu haben, denn 
vier Melonen sind in ?-Blasen verbor: 
gen. Verschwendet also nicht unnütz 
Eier für die Gegner 

Schixßb die _ 
Piep-Pixps ab! 

(Level 2) 

Die Piep-Pieps sind nervende kleine 
Drecksäcke, die mich an der ein oder an- 
deren Stelle ganz schön ärgern. Schlucke 
ich sie, erhalte ich zwar ein Ei, aber keine 
Energie. Werfe ich jedoch ein Ei gegen 
sie, verwandeln sie sich in Quiek-Quieks. 
Fresse ich nun einen der Quiek-Quieks, 
werden meiner Blume des Lebens zwei 
Blätter hinzugefügt. ‚Auf diese Weise 
kann ich neue Energie tanken. 

Yersbeckbe 
" Hafweis® M 

(Level 3% “ 

Oberhalb der Münzen befinden sich !-Bälle, w 
denen aus Ihr Melonen einsammeln kön 

Oftmals - nicht nur in diesem Leve 
geben Münzen versteckte Hinweise a 
andere Gegenstände. Die Münzen, die 
beispielsweise auf dem Bild sehen könn 
weisen Euch auf höher gelegene !-Bä 
hin, die Euch wiederum drei Melonen & 
bringen. Checkt deshalb immer alles g= 
genau ab und sucht selbst an den w 
möglichsten Orten nach den Melone 

i.akitus Welkz 
(Level 4) 

Wieder einmal macht sich Lakitu hi 
einen Spaß daraus, Euch ein wenig 
ärgern. Deshalb solltet Ihr ihm möglich 
schnell ein Ei gegen die Birne feue 
und seine Wolke konfiszieren. Besond« 
zum Öffnen der unteren ?-Blase kar 
die Wolke |sehr praktisch sein. Dem 
aber auch daran, daB sich Lakitus Wo" 
nach einiger Zeit auflöst. Späteste 
dann solltet Ihr sicher sein, daß sich fes* 
Boden unter Euch befindet. 
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| Dieses Level besteht aus einem Zent! 
rum, von dem aus Ihr in sechs verschie- 

dene Buschhäuser gelangt. Injjjedem 
dieser Häuser gibt es fünf Melonen zu 
inden. Mit diesem Wissen könnt Ihr 

|" also genau feststellen, in welchem Haus 
Eüch noch eine Melone fehlt. Auch 

diesmal sind die Melonen wieder aufı 
die verschiedensten Arten zu erringen. 
ee anal A Sn 
da, ändere sind in Steinen versteckt 
Und einige erscheinen erst, wenn Ihr in 

\\\einem Hausjalle Münzen eingesammelt, 
habt. Von allen Spielabschnitte h ist 

es sicherlich der übersichtlichste, auch 
|\wenn'es Euch im Spiel nicht so vorkom! 

men mag. Orientiert\Euch einfach an 
\u.der Map und'Ihr werdetjauch hier zum 

Meister,der Melonen. N Wi |" 

Vom Zentrum aus gelangt Ihr in verschiede- 
nen Richtungen zu den einzelnen Häusern, , 
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Auch hier muß ich alle Hünzen 
Ansanzch, u um die Hab 

Haus ist Am nieht EC? 
fach, diel) Melonen Mn ergattern, 

t müßt Ihr lich,nach 
ep nad? 2 ii I art m ben 
vieren. Di dann die fünf Melo- 
‚nen erscheinen, aiellhr pr a 

ia schnell einsammeln müßt, N die 
eu nicht I ‚Dan 
bei Tg Euch allerdings Ei N 
die Ihr leider nicht beseitigeı ri 
Deshalb solltet Ihr, bevor Ihr‘ den Schal- " 
ter jaktiviert, Eure Energie auffüllen; 

nur sehr -hwer, möglich, in, mit 
Eile einen Zusammenstoß Py ei- 

NN nei der Araknos zu vermeiden, 
Gelingt es Euch innerhalb deriiZeit 

nicht, alle Melonen einzusammeln, sind 
die nicht gesammelten verloren. |, 

4 

Die ‚Melonen bleiben nur für kurze ‚Zei 
“ir sichtbah danach verschwinden sie wiede 

Mi Ma" MT "A 
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2. Dschufig« 

"An dieserStelle erwartet Euch ein weiteres | 
Kistenrätsel. Hier findet/ihr drei ?-Kisten 

\vor, die nebeneinander angeordnet sind. 
Diesen Kisten könnt Ihr gleich dreiider | ___ 
eckeren Melonen entlocken. Dazu müß Me ft 
I zukenst Ai ER pas; men ba] Schlebt Ihr nun die beiden verbliebenen 
die Euch bereits eine Melone als In. Kisten a: erscheinen 

halt beschert! Als nächstessolltetlhr die te weitere Melonen. 
beiden verbliebenen Kisten gegeneinanderschieben, denn dasıbringt\Euch |zwe 

itei e Melonen ein. Zee rigen eine der bı :iden al De ar 
geht a ei I ng perlorsit uch jet aln Er über! sen ann Angeln 

\ ii i L) j ne ) 

| Zerstampft zunächst die mittlere Kiste, || 
\\\die Euch die erste Melone einbringt 
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zer Zeit wieder verschwindet, 
Ich muß nich also beeilen. 
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‚Hier,erwartet Euch eines der wierig 

r "sten Bonusg, imes des Ne 
Erneut geht es hier um!das Stapeln \vo 

I Kisten, doch diesmal müßt Ihr\nicht/nur vor 
links nach rechts laufen, Ihr müßt zudem ein 

Treppe ; us Felsblöcken en um zur Ziel 
flagge a Und das ist mit so vielen Kiste 

gar nicht so einfach. Denkt daran, daß Ihr'den Ne 
gungswinkel der Kisten verändern könnt, indem Ih 

‚Euch nach links oderjrechtsibewegt, So könnt Ihr entwede 
um „die Kisten stark nach vorne kippen lassen und die Treppe » 

einem durchgehenden Lauf überwinden oder : ufe fÜF Stufe 
"nehmen und'dabeildie Kisten immer nel ausbalancieren. ' " AM MW f " A anith" ri MM juli. BB. BL BZ TER m i I n ih "in 
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"An dieser Stelle solltet Ihr ganz besonders vorsichtig vorgehen. Gleich zu Beginn des Abschnitts wer- 

(A) det hr nämlich mit zwei uncodlen Schrumpf-Piranhas konfrontiert. Diese Kerle warten nur\darauf, 
‚daß Ih in ihre Reichweite kommt, damitisie Euch verschlucken können. Spücken sie Eudh danniwie- 
depaus, seid Ihrifür einen Moment verdammt klein und könnt keine Eier werfen. Zudem verliert Eu- 
Mid efiyiee gleich mehrere Blätter, das, nervt! Mit einem gezielten wurf lassen sich die Pflanzen je 

‚ I \. "doch davon überzeugen, Euch nicht zu verschlücken. Habt Iht keine Eier mehr, solltet Ihr Versuchen, 
Ar Na zur wolke zu gelangen, die über den!beiden Piranhafratzen schwebt. Dort nämlich Befindet sich ei- 

I Een ” r R N fi M \Ine Eierbox, die Euchimit neuer Munition versorgt. || N MN hi ' 
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Verschluskt Euch diese Schrumpf-Piranha- 4), ..kann manjEuch kaum noch sehen; f ll el "a 

m, 
Jill 
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JnsnarnBsES m ALEIEEFE EHE 

® 
Nanu? Ein Herz über den Wol- |, mm -.- @ 
ken und kein Weg der dort- ji f 2m 
hin führt? Das kann nicht sein! | | rg 

| Stimmt, denn wenn Ihr auf der ® 
| angezeigten Ebene einbißchen | h © kasr; 
5: herumschnüffelt, ‚werdet Ihr pass ' 
1 schon bald fündig werden. Mit | ® ..), .— 

einer Stampfattacke macht Ihr > 
drei Plattformen sichtbar, die u — 

|" Euch zur Wolke führen, die ge- a |e 
|  nau über der Felssäule schwebt. [0 N 77 

y Von dort aus könnt Ihr dann N R N ı. En 
j locker nach links hoppeln und a na m | Tr 

das begehrte Herz einsammeln. " ul " i — 
| Auf dem Rückweg könnt Ihr x mm ER un 

" ‚Euch, übrigens bei) einer Eier- Er 
1 box noch mit neuen Wurfge- 

schossen versorgen, die Euch .n “ 
im Kampf gegen einige ner- DT vn a 

| vende Shy Guyssicher sehr hilf- j 
\ reichsein werden... - = " Al 

ii N | N Kai 
hi M N ii | a 

pP U 2 

Nachdem Ihr die Stampfattake eingesetzt | 
.habt, erscheinen Plattformen, die nach 

oben führen, 
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in dieseristelle findet Ihr eine ?-Box'vor, die in def Luft schwebt. Umssie einfächer, | 1" 
» erreichen, könnt Ihr den Ball benutzen, der sich links von der, Box befindet. 
htet'deshalb darauf, daß Ihr ihn nicht 
Abedatht inden Aödrund! schlubbert, "Amp Hmmm" 3A  SOiNHRAANA MT 

enn sonst/geht Euch hier eine Melone 

Wil) E fr) A 

3, Piranhawald 

erloren, Springt also auf die rechte 
älfte des Balls und lauft.auf dieser na 
aks. Auf diese Weise bewegt Ihr den 
all nach rechts. Habt Ihr ihn schließlich 
ter der ?-Box plaziert, braucht Ihr nur 

‚och gegen die Box zu hüpfen und die 
“tzemünzen einzusammeln. Für diese 
wühe erhaltet Ihr dann eine Melone. 

h {7 I) A 

ji al ” | Bewegt zunächst\den Ball ag ?Böx. Nun könnt Pe die Box springen ah 
„. die/flitzemünzen befreien. , 

ü ® i 
. | @ > .» 
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Hlaverh: 
” diesem Bonusgame müßt Ihr mal 
wieder Eure Schnelligkeit unter Beweis 
«ellen. Diesmal, jedoch nicht zu Lande 
‚der in’ der Luft, sondern unter Wasser. 
sobald Ihr gegen die ?-Box springt, läuft fl DIE SNODLD 
Sure Zeit. Das Tückische dabei ist, daß I, h Extfernte Verwandte der Odlidos, Ent 
Wr nichtieinfach direkt zum Ziel schwim- |) j 1a ich nich für eine fahrt A faß, muß 
wen, könnt. Der Weg führt Euch durch 
schs enge Passagen, in denen Euch 
such noch einige Fische begegnen, die Die Münzen zeigen Euch an, in welcher 5 
fr besser nicht berühren solltet. Orien- Höhe sich die nächste Passage befindet. ‚Ebenen ab, unter denen ich in faß fahre: „ | We 

sert Euch unter Wasser an den Münzen, | 4 " 

denn sie zeigen Euch an, wo sich der nächste Durchgang befindet, Berührungen, 
nit den Fischen Iyermeiget Ihr durch Sul: ichtufgsänderungent, 

iR I ih ih h P r An ih. Ir 1 

ders auf die hängenden Smodlidos achten, 
denn nicht selten fallen sie einfach von den 

DIELETZTE MELONE! 

Samnle ich is diesen Abschnitt alle Münzen, 
erscheint an, dieser Stalle eine Helnel 



" und könnt die 

"daß in man- 

| m et 
‘Spk kbal & 

(Level 1) Mi di m ) In 

Wenn Ihr esigeschickt anstellt, könnt 
Ihr hier in fast.allen Häusern,eine y 
frucht ergattern und seid somit unver- 

" wundbar. Sammelt in jedem Haus die! 
fünf Melonen und holt Euch dann im 
nächsten Haus die Melonen, die am 
einfachsten zu bekommen sind. Schon 
seid Ihr unverwundbar 

ı® al Al 

Häuser Jeich- \\ 
ter durchsu- 
chen. Achtet 
auch darauf, 

chen Häusern | 
Melonen außer- 
halb liegen. 

liesem Haus (A) findet Ihr eine Herz- |, 
Rn ohne ee reich einge zu‘ 

müssen. Mil 1 

ImiPiranhawaldısolltet.Ihr Euch vorsal- 
lem vor Big Blurp in ‚acht, nehmen. So- 
bald Ihr nämlich springt ot 
Luft flatte 5 wittert Blurp lurp seine Chaı 
und versucht Euch zu fressen. Sicher 
seid Ihr nur, wennlhr nicht springt und 
‚Euch laufend, fortbewegt.,, 

M 

Big/Blurp hat Euch)zum Fressen gern, 
IN nr Memällge 

‚Sprungmanöver riskiert. 
In IN In 1) 

Ein'weiterer übler Geselle ist Big Slurp, 

Mi 1 

ler macht Euch naß,\indemier Euch mit 
Wasser bespritzt. Begegnet en;Euchjim 

ııV Wasser, frißter Euch sogar. A 

bee 

ler Ph die m 

A IN ihnen seid.\\\ 

Ihi m 

ul I AR 
Das ‚sieht maı 

Malt Uhl im 
h t. ‚alle Tage. Yoshi mi 
drei Mini-ı Ei im sie zu ‚ekommen 
müßt Ihr Euch von dem Schrumpt 

"Piranha verkleinern lassen und\in die 
sem Zustand an die Eierbox springen 
die nun Mini Eier auswirft. Wenn Ihr 
Eure ursprüngliche Größe wiederhabt 
braucht Ihr nur noch die kleinen Eie 
einsammeln undlikönnt sie sogar ver 

schießen, 

IN 

„Dis Falk, | fig, Fag 
1 (Level) 

N m N 

M nei, vor Bingern, die hängen! Die 
modlidos fallen dann ab, wenn Ihr unter 

in 

Entschließt Ihr''Euch, im Faß den Flut 
\\hinabzutreiben, solltet Ihr Euchivor der 

hängenden Smodlidos in acht nehmen 
allen nämlich nur zu .gern,in dem 
En: nach unten, wenn Ihr Euch ge 

Fi unter ihren befindet. ‚Stoppt ale 
 EurejFahrtikurz und wartet, bis.die Din 

ger abgefallen)sind. |, 
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Level 1-4 

KARA US acihiclema nalen Kan len Nünemen rast ulen kiittel gebrannt harte ehe un mun 
endlich warden etwas erfrischender zu. Werm im Wasser nur nicht so viele von 

diesen Drecksfischen herumschwimmen würden, wäre vieles einfacher. Doch das 
14 sich wohl nicht vermeiden. Außerdem nervt in diesem Kapitel Lakjiru mal 
wieder und auch ein paar dieser beschusselten Bienenstöcke hängen hier 
herum, das ist uncool. Dafür kann ich dann im letzten Abschnitt des Kapitels 
einen wunderbaren Ausblick auf 
die Küste genießen. Dummer- ar 
weise kommen einige bescheu- | m 
erte Shy Guys auf die Idee, if (u) 
mich vom Schiff aus mit Bom- "IM 7) 
ben zu beschießen, Yoshit! Als ob 
nicht schen genug Gegner durchs Bild 
laufen würden. Also Leute, packt die ’ 
Badehose ein, nehmt das kleine 
Yoshilein und dann nichts wie 
rein in den Quallensee. \ 



a nl Qua ENSEE 

EWERGIE TAKE 

Zuischendurch Energie tanken 
ist ganz einfach, wenn ich durch 

die Röhre zum Garten der 
Blunen des Lebens krischel 

MIN N \ lt 
Moörzen und Fisch, 

aufin Tisch! 
Toll, hier gibt’s jede Menge melonige Leckerli, 
die sind besser als Früchtemüsli und Vollkorn- 
kekse zusammen (obwohl das ja auch nicht zu 
verachten ist,..)! Doch da ist einer, der Euch den 
fruchtigen Spaß vermiesen will, was absolut nicht 
okay ist: Die Drehwutz wuselt die ganze Zeit dre- 
hend hier rum! 

Um die verborgenen vier Melonen zu finden, 
müßt Ihr nämlich erst alle Blurps verspeisen und 
alle Münzen einsammeln, dann erscheinen die 
saftigen Bälle. Ja, und dann nichts wie weg, denn 
die Drehwutz ist jetzt reichlich sauer! 
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Am 2. Fischweiher ‚nn 

SEPTINONIS MELONE 
Das Tentakel-Ekel hat doch 

ta&sächlich eine Helone in den füngen, 
Aber die kriege ich schon, wenn ich 

EIN HERZ UND DREI MELOWEN 
Wow, ein Herz! Cooles Teil, doch 
noch cooler ist die Tatsache, 

daß zuden drei Helonen erscheinen, wenn, ich 
es einsammle, 

NELOWENSCHORRN 
Erst schlacke ich ordentlich alle 

Fische, kriege noch sieben Melonen - und 
dann erscheint noch eine Herzfrucht! 

Unter Wasser werde ich richtig verwöhnt! 
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2. Fischw&iher 

Der Bienenstock birgt ein Geheimnis 
und als ich ein Ei dagegen geworfen habe, 

Helong hat ers mir verraten Die etz 
dieses Levels fiel herau. 

Der Schalter 
& der 

Ruileirbein sch faln 
Nachdem Ihr den Schalter, vor dem 
Bienenkorb aktiviert habt, habt Ihr nu 
die Möglichkeit zwei Melonen zu er 
gattern — wenn Ihr geschickt seid. Die 
Bienen lassen Euch nämlich nur vorbe: 
wenn Ihr Euch möglichst langsam be 
wegt und unauffällig verhaltet, Ar 

DER 2-MELONEN-SCHR dernfalls halten sie Euch auf und schicker 
DERZ.NELEI SCHALTER Euch zurück.  Achtet beim Passierer 
Eine Stampfatbacke bringt immer darauf, daB nur wenige Bienen vo 

ß. Erstens wackelt alles dem Korb herumfliegen. Bewegt Ih 
Euch dann im langsamen Laufschritt 

man auch manchmal lustige Sachen, oder gar schleichend, habt Ihr gute 
Diesmal ist es’eir Schalter, di Chancen, die beiden Melonen zu holen 

nir zwei Helonen einbringt. Laßt Euch aber auch nicht zu viel Zeit 
denn die Melonen liegen nur eine be 
grenzte Zeit dort 
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1. Pirabenbuchb 

HELONENSTANPFER 
Um die beiden Melonen in den Steinen # 
erscheinen zu lassen, muß ich auf den 
Skeinen ine Stampabtacke vlführen, 

Ih 

\ZUM Ani 

N No ü 
aus beschossen und vei 
die Birdies, werdet Ihr von Fly Guy 
angegriffen. Dennoch führt der ein 
fachere Weg über die Birdies, Denk 
aber daran, genug Wurfgeschosse mit 
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4. Piratenbucht 

aim, 

'©9. Mina 
‚efräßige Drecksbomb die Melonen, fuer, Ic li mit ‚dem Hauptgewinn 
‚elohnt, sieben Melonen. 
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Die Quallofatze 
Level 1 

Unter dem Wasserspiegel lauern ja 

etliche Böslinge. Dazu zählen auch die 
Quallofatze, die echt eklig sind. Die 
Viecher, denen man besser nicht 
an den Glibberkörper kommt, haben 
manches Leckerli verschluckt - mit mei- 
ner langen Zunge kann ich’s ihnen aber 
schnell abluchsen, ohne sie zu berühren. 

Diese fiesen Quallen dürft Ihr nicht 
‚berühren, aber mit einem Zungenschlag 

kriegt Ihr ein Leckerli 

Die Sroßen 
Klappen 

Level2 

Wer keinen unliebsamen Smodlido-Kontakt 
haben will, der bleibt von den Blasen weg! 

Bruda Blübba sieht vielleicht harmlos 
aus, wenn er nicht die große Klappe 
aufreißt. Aber wenn er sein breites 
Lachen aufsetzt, dann muß man wirk: 
lich aufpassen, daß man nicht in die 
Luftblasen hineinschwimmt. 'Weil die 
nämlich — was Luft unter Wasser nun 
mal macht - nach oben steigen und uns 
arme Yoshis mit in die Höhe heben, 
Leider warten an den Decken immer 
die gummiartigen, pieksigen Smodlidos, 
und die tun weh! 

Mit der langen Zunge lassen sich ?-Blasen, die üt 
dem Abarund schweben, problemlos verschieb- 

Oftmals befinden sich ?-Blasen gena 
über dem Abgrund. Das ist uncool, abe 
hier kommt einmal mehr die lange Zung 
von uns Yoshis zum Einsatz, Mittels diese 
läßt sich die Blase problemlos an Orte ver 
schieben, an denen man festen Boder 
unter den Füßen hat. Auf diese Weiss 
kann kein Leckerli, das sich in der Blas« 

verbirgt, verlorengehen. Habt Ihr übr' 

gens mal keine Eier, um eine Blase zı 
öffnen, könnt Ihr auch einfach eine 
Weile darauf rumhopsen. Das dauer! 
zwar eine Weile, ‚aber irgendwann 
platzt die Blase dann doch. 

Bar xuplasivx Knsische‘ 
Level 4 

Piraten in der Bucht der Yoshi-Insel - was 
die Burschen hier'zu suchen haben, weiß 
nur Bowser selbst. Die Bob-Ombs, die sie 
werfen, sind explosiv und laufen auch noc 
blöde in der Gegend rum. Da empfiehlt 
Sich, die schwarzen Knaller einfach zu 
schlucken und wegzuwerfen, damit sie 

einem nicht um die Ohren fliegen! War 
tet aber nicht zu lange, denn sonst macht 
es bereits in Euren Händen bumm! 
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tachdem Ihr den ?-Schalter, der in der 
lase verborgen ist, aktiviert habt, 
müßt Ihr Euch möglichst schnell nach 
echts begeben. Über dem dritten 
Zahnrad (von links) findet Ihr dann 
einen weiteren Schalter, den Ihr mit Habt hr den ersten Schalter betätigt, müßt 

nem gezielten Eierwurf betätigen IM Eh Khnel zum zyeten begeben, der 
müßt. Dieser Schalter wiederum läßt 
zwei !-Bälle vor den Säulen der rechten Ebene erscheinen, die es Euch ermög- 4: 
ichen, nach oben zur Vase zu gelangen. Wichtig ist, daß Ihr Euch nicht zu lange mm 

Zeit laßt, die verschiedenen Aktionen zu tätigen, denn der zweite Schalter und Derzweite Schelter laBtunterhalb der Va- 
auch die !-Bälle verschwinden bereits nach kurzer Zeit wieder. senebene !-Bälle erscheinen, die Euch nach 

oben bringen. 
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net Blecklauf 
An dieser Stelle befindet sich im ?-Block 

ein Schalter. Aktiviert Ihr ihn und lauft 

dann ganz schnell nach rechts, findet 
Ihr auf der Ebene nach den beiden 
schwebenden Plattformen einen weite- 
ren Schalter vor. Betätigt Ihr auch die- 
sen, werden im oberen Bereich zwei 
Melonen sichtbar. Die eine liegt auf der 
Ebene über Euch, die andere befindet 
sich auf einer Wolke über dem !-Ball. 
Um beide zu ergattern, müßt Ihr auch 
hier wieder sehr schnell sein, denn die 
Melonen und auch die Wolke lösen 
sich bereits nach kurzer 
Zeit wieder auf. 

Die Aktivierung des unteren Schalters macht 
es Euch möglich, zwei Melonen im oberen 

Bereich einzusacken. 

a 

a au 
rg 7 

ı ee m 

Bälle, Wolke und Melone bleiben nur kurz 
Zeit bestehen, dann lösen sie sich wieder 

auf. Handelt also schnell! 
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Schaltersprifit nf in DT ‚Aktiviert Ihr diesen Schalter, 
erscheinen !-Balle, die Euch... 

RT a a TE 
Wieder einmal birgt das ?-Bällchen 

ein Geheimnis. Aber sonst wäre ja - 4 '4 
schließlich auch kein Fragezeichen F 
drauf. Diesmal beherbergt das 1 SE 7 N 
Bällchen einen Schalter, der einige 4 

. -Bälle aktiviert. Betätigt Ihr also den Schalter, erschei- E 
nen Bälle, die nach oben zur grünen Röhre führen. H 

werdet Ihı der 
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ei 
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linken der Steine zers 
Gefahr den dritten Steii 
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3. Geisterschloß 
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Durch das Zusammenschieben 
von zwei Kisten erhaltet Ihr... 

d 
® 

ER ET 
.. Jeweils zwei Melonen. Die übrig- 

‚gebliebene Kiste müßt Ihr zerstampfen. 

REINER - 

Reäbsel 

In diesem Raum könnt Ihr Euch genauso viele 
Melonen verdienen wie in einer Bonusrunde. Dabei 
müßt Ihr jeweils dreimal zwei Kisten zusammenschieben 
und eine Kiste zerstampfen. (Die Kiste, unter der nur eine 
Melone abgebildet ist.) Betrachtet einfach die in der Map 
eingezeichneten Wege und macht es nach. Hütet Euch dabei 
jedoch vor den Attacko Sackos, die scheinbar unkoordiniert 
durch den Raum kullern. Denkt daran, daß sich auch eine Blume im 
Raum befindet, mit der Ihr Eure Energie immer wieder auffrischen könnt. 

“ 
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„! Black Guys 
N N und 

. Sbeif- 

Burger 
| __ (Level 1) 

as 

Vor diesen Kerlen solltet Ihr Euch in 
acht nehmen. Kaum habt Ihr Euch be- 
wegt, landet auch schon der Stein-Bur- 

ger auf Euch und bereitet Euch Kopf- 
schmerzen. Nähert Euch deshalb den 
Black Guys ganz langsam und wartet, 
bis sie ihre Steinladung abwerfen. He- 
ben sie dann den Stein wieder an, ist 
dies Eure Gelegenheit, das gefährliche 
Hindernis zu passieren. Ihr könnt je- 

1.afigsam, tief 
ufid sich&r 

(Level 2) 

TR 

rg 

Im Yoshi-Style am Hindernis vorbei, 
das ist cooll 

In diesem letzten Kapitel des Spiels 
werdet Ihr oft mit Situationen dieser 
‚Art konfrontiert. Kreissägenblätter oder 
Zahnräder, die sich direkt auf Eurem 
Weg befinden. Die einzige Möglichkeit, 
einer schmerzhaften Kollision zu ent- 

(Level 3) 

Ein ziemlich abgefahrener Freak er 
wartet Euch im dritten Abschnitt des 
letzten Kapitels. Der Block Boo wird 
nur sichtbar, wenn Ihr ihm den Rücken 

zuwendet. Schaut Ihr ihn an, wird er 
wieder zum Block. Das kann sehr prak 

tisch sein, denn den Block könnt Ihr an 

verschiedenen Stellen verwenden, um 
höher gelegene Ebenen zu erreichen. 

a 
frzatet 

Ü een 
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Wendet Ihr dem Block Boo den Rücken 
zu, wird er sichtbar und bewegt sich 

‚auf Euch zu. Schaut Ihr ihn an, wird er 

gehen, ist, sich einfach zu ducken. Cool hun 
daß man sogar geduckt laufen kann 

aMeDe 
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Ba m Der Endkampf 

es \N Whoat“"Der“Happy-Baum,-ich""kann ihn" sehen! "Doch“"dummerweise-saust"auch 
dieses Fratzengesicht Bowser hier herum, das ist uncool. Doch wenn ich unser 

N | be Bäumchen befreien will, bleibt mir nichts anderes übrig, als dem Typ eine kleine Lek- 
a tion zu erteilen! Wie Ihr mich dabei unterstützen könnt, habe ich Euch auf dieser 

Seite aufgeschrieben! 

Der Bd ii 

..oder Ihr werft auf die Stacheln a) Io Ren 
Decl 'fhin abfalle 

Take aim and fire! Habt Ihr keine Eier mehr, 
könnt Ihr die Bob-Ombs nutzen... 



Anläßlich der Lokalisierung (Eindeut- 
schung) von Yosnt’s Story besuchten 
wir für ca. zwei Wochen das Nintendo 
Hauptquartier in Kioto, der ehemaligen 
japanischen Kaiserstadt. Dort konnten 
wir uns ausführlich mit Takashi Tezuka, 
dem Hauptverantwortlichen für die Pro- 
grammierung, unterhalten und einiges 
über die Entstehung des Spieles erfahren. 

* -  Yoshi gehört in 
Deutschland zu den belieb- 
‚testen Videospiel Figuren. 

Charakter ins Leben gerufen? 

! —Die Idee entstand Ende der 
80er Jahre! Für das Spiel Surer 
Marıo Worıo auf dem Super 
Nintendo Entertainment System 
sollte der Hauptdarsteller ein 

Reittier bekommen, mit dem 
‚er sich in verschiedenen Welten 
fortbewegen können sollte. 
Ein einfaches Pferd wäre 

für diesen Zweck zu banal 
gewesen, weshalb Herr Hino, 

einer der verantwortlichen Grafiker, die 
Merkmale verschiedener Tierarten mit- 
einander vermischte und so ganz neue 
Gattungen schuf. Die Kreation, die uns 
am besten gefiel, war ein Eidechsen- 
pferd, die Vorstufe zu der Figur, die 
man inzwischen als Yoshi kennt. 

g 
erfolgreichsten Videospielen aller Zei- 
ten. Ist Yoshi's Story für das Nintendos+ 
ein kalkulierter Nachfolger oder etwas 
völlig Neues? 

! - Obwohl wir Yostı's Istanp von 
Anfang an als Einsteiger-Videospiel für 
eine jüngere Zielgruppe geplant hat- 
ten, so zeigte sich doch erst nach der 
Veröffentlichung, daß einige Situationen 
im Spiel zu schwierig gestaltet worden 
waren. Bei der 
Entwicklung von 
Yosnı's Storv ach- 
teten wir deshalb 
genau darauf, die Story 
und das Game-Design 
so zu konzipieren, daß 
sowohl jüngere als auch 

Wann und wie wurde der 

* - Yoshi's Island gehört heute zu den. 

ältere Spieler gleichermaßen Erfolge 
feiern und somit viel Spaß am Video- 
spiel haben können. 

? - Wie kann man Profis und Amateure 
unter einen Hut bringen? 

I - Das Spielprinzip von Yoshı’s StorY ist 
besonders ausgefeilt! Im Vorgänger 
mußte man 100 Punkte erreichen, um 
weiterzukommen - eine besondere Her- 
ausforderung, für manche aber auch 
ein Nachteil. Yossı’s Story bietet auch 
Anfängern die Möglichkeit, das Spiel 
erfolgreich zu beenden. Spielt jedoch 
ein Profi das Game, so kann er versu- 
chen, alle Früchte zu sammeln, persön- 
liche Bestleistungen zu erreichen und 
sich selbst immer wieder zu übertreffen. 

2. Warum hat man eigentlich Früchte 
gewählt? Weil Yoshis besonders ge- 
fräßig sind? Oder: symbolisieren ‚Früchte 
in Japan etwas Besonderes? 

all Nein, Früchte sind in Japan genau 
wie in anderen Ländern einfach Obst, 
das gut schmeckt. Lediglich Honigmelo- 
nen gelten hier als Delikatesse und sind 
sehr teuer. Ein Grund ist auch nicht, daß 
Yoshis nahezu Allesfresser sind. Vielmehr 
ging es darum, Punkte, die während 

des Spieles gesammelt werden, nicht 
einfach nur als Zahl darzustellen, 
sondern als grafisches Objekt. So 
entstand die Idee von Früchten und 
einer Leiste, auf der gesammelte 
Früchte angezeigt werden. 

2 - War auch Shigeru 
Miyamoto, der gei- 
stige Vater Super 
Marios, in das Pro- 

jekt involviert? 
! - Herr Miyamoto über- 
nahm bei diesem Projekt eine 

beratende Funktion! 
Von ihm stammt 
übrigens auch die 

Idee, ein sogenanntes 
„2,5-D-Spiel” für das 

Nintendo$® zu entwickeln. 
‚AlsProduzenten für YosH!'s STORY 
wählte man mich, worauf ich 
natürlich sehr stolz bin. 

? - Wie kann man sich die Arbeit eines 
Produzenten vorstellen? 

! — Dieser Job läßt sich am ehesten mit 
dem eines Regisseurs vergleichen. Ein 
Videospiel. dieser Größenordnung ver- 
langt ein großes Organisationstalent 
und viel Know-How. Durch meine bis- 
herige Arbeit an den Spielen aus der 
Zeuoa-Serie, bin ich mit der Koordination 
von einzelnen Programmierer- | "und 
Grafiker-Teams sehr vertraut. Wichtig 
ist es natürlich auch, auf die Einhaltung 
der verschiedenen Zeitpläne zu achten. 

2 - Wie sah denn der Zeitplan aus? 

! - Insgesamt waren wir über zwei 
Jahre damit beschäftigt, das Projekt 
Yosnı's STORY fertigzustellen, wobei man 

jedoch sagen muß, daß ein Großteil der 
Zeit nicht für die Programmierung des’ 
eigentlichen Spieles gebraucht wurde, 
‚sondern vielmehr für die Herstellung der 
Programmier-Werkzeuge, auch „Tools” 
genannt. 

y - Was genau sind Programmier- 
Werkzeuge? 

; - Hm, ich versuche 
mal, es ganz einfach 
zu erklären! Das 
Nintendo®* ist dafür 
entwickelt worden, 
dreidimensionale 
Objekte und Land- 
schaften in Sekun- 
denschnelle zu 

berechnen und dar- 
zustellen. Ein Spiel 
wie ‚SUPER Mario 64 
ist für ‚diese Kon- 
sole also kein Pro- 
blem! Zweidimen- 

sionale Spiele, wie 
die früheren Super 
Marıo-Spiele, sind 



jedoch wesentlich aufwendiger in der 
Programmierung, zumal alle Hinter- 
gründe und Grafiken gezeichnet wer- 
den müssen und nicht wie Texturen auf 
vorhandene Polygone gelegt werden 
können. Für ein 2-D bzw. ein. 3,5-D- 
Spiel muß man also zunächst eine 
Programmier-Umgebung schaffen, die 
dem Super Nintendo Entertainment 
System ähnlich ist. Nachdem die Tools 
für ein 2-D-: Spiel geschaffen waren, ha- 
ben wir ca. vier Monate gebraucht, um 
Yosni's STORY fertigzustellen. 

In fast allen Vi leospielen ‚gibt es einen 

Startpunkt, von di m aus man beginnt 
und ein Ziel oder ein Levelende. Die 
Spielabschnitte bei Yosur’s. Story sind 
anders gestaltet. Hier bleibt es dem 
Spieler überlassen, wann er den Level 
beendet. Er kann das tun, indem er 
sofort 30 Früchte frißt, er kann aber 
auch erst einmal auf Punktejagd 
gehen und versuchen, alle Geheimnisse 
zu entdecken. Darüber hinaus halte ich 
den Grafikstil des Spieles für einzigartig. 

Und das war eine unserer größten 
Herausforderungen, denn bereits in 

YosHi’s Isıanp waren die Grafiken 
wunderschön. Es war nicht leicht, sich 
in dieser Beziehung noch einmal zu 
steigern. 

9 

'* - Vielen Dank! Insgesamt waren es 
drei Mitarbeiter, die für Musik, Sound 
und Special-Effects im Spiel verantwort- 
lich waren. Einer davon, Kazumi Totaka, 
ist erst seit kurzer Zeit als Komponist 
für Nintendo tätig. Von ihm stammen 
sämtliche Musikstücke in YosHt’s STORY. 

9 x j: 

— Gute Frage... Eigentlich geben sie 
eher eine brasilianische 
Variante des „Lalala" 
von sich, das sich etwa so 
anhört (Herr Tezuka singt): 'L, 

u mK 
„leejo, leejo, leejo“ Die 
Sprachsamples stammen von 
Herrn Totaka und wurden 
anschließend auf dem Misch- 
pult nachbearbeitet. 

keiten, die das 64DD bietet. A|) 

‘= - Erst einmal werde ich mich aus- 
ruhen und anschließend hoffe ich, etwas 
völlig Neues entwickeln zu 
können. Dabei freue ich. 
mich ganz besonders auf 
‚die technischen Möglich- 

Ich habe eine Menge Ideen, 
aber lassen Sie sich überraschen. 

-Die wird es ganz sicher 
geben! Auch 2-D-Spiele 
wird es noch weitere ge- 
ben, nachdem wir ja jetzt 
neue Tools haben, um 
solche Games problemlos 
für das Nintendo: zu entwickeln. Viel- 
leicht ist das nächste Spiel mit Yoshi ja 
auch wieder ein klassisches Jump'n‘Run 
— und diesmal dürften wir sogar weni- 
ger Zeit dafür brauchen. 

Ich weiß schon, worauf Sie hinaus- 
wollen, aber ich hätte ganz bestimmt 
keinen Game Boy oder andere Video- 
spiele dabei. Ich bin ein sehr praktisch 
veranlagter Mensch und hätte deshalb 
auch Dinge dabei, die mir das Über- 
leben einfacher gestalten würden. Ein 
Schweizer Taschenmesser zum Beispiel. 





Das ultimative Videospiel-Magazin von Nintendo für Euch! Hier erfahrt 
Ihr alle zwei Monate, was es rund um Nintendo Neues gibt. Jedes 

Eurer Lieblingssysteme ist mit einer eigenen Rubrik vertreten. 
Die aktuellsten Spiele werden mit ausführlichen Levelkarten 
und großen Screenshots vorgestellt. Darüber hinaus ist Club 
Nintendo das Forum für alle Fans, die sich untereinander aus- 
tauschen wollen. Leserbriefe, Comics, Wettbewerbe, Tips, Hotline- 
Fragen und vieles mehr, Ihr erhaltet das Magazin alle zwei Monate 
kostenlos bei Eurem Nintendo Händler bzw. Club Center oder im 
Abonnement für DM 29,95 (+ Nachnahmegebühr) direkt zu Euch 
nach Hause. 

Eure Suche im World 
Wide Web hat ein Ende! 
Hier ist die Webseite für 
alle, die von Nintendo 
nicht genug bekommen 
können. Täglich wird der 
„NewsFlash“Nachrichten- 
bereich aktualisiert, um 
Euch auf dem Laufenden zu halten und Euch über 

KrIILENE 
He] Mr 

die heißesten Facts direkt aus den Entwickler- Der heiße Draht zu Nintendo ist immer 
Labors zu informieren. Werft einen „First Look“ für Euch da! Für technische Fragen steht 

auf Spiele, die demnächst er- Euch die Nintendo-Konsumentenberatung 
scheinen werden, oder durch- wochentags von 11:00 Uhr bis 19:00 Uhr 
sucht unsere Tips & Tricks- Be Mker der en: 
Datenbank nach lebenswichti- en em freien Rufnummer 
gen Hints und Cheats. ee eng 06 zur Ver- 

jung. 
werden von 13:00 Uhr bis 19:00 Uhr unter 

Glück: ‚der Rufnummer 0 60 26-94. 0940 beantwortet. 
Der Hot-Link ZUM io.de Ruft einfach an und 
http:/www.nint® sagt hallo! 

n NR 



in Bilderbuch TEE Ile und | 
| sämtliche Yoshis in eine fürchterli Sinnkrise gestürzt! Selbst der 
l —. un Anal kann ink n ni ih 

iu 
aus Japan jedes Geheimnis entlockt. 

.__Trotzdemıist:derivorliegende Spieleberater weitaus mehr als eine 
gewöhnliche Komplettlösung zum Spiel, vielmehr handelt es sich um 
das ultimative Erlebnisbuch für alle Yoshi-Fans und die, die es noch 
werden wollen. 

Detaillierte Levelkärten zu allen Spielabschnitten 
®- Große Bildschirmfotos und Original-Illustrationen 

- Alle Aufenthaltsorte der vesteckten Super-Yoshis 
»+ Suchhilfe für alle 30 Honigmelonen pro Abschnitt 

»- Yoshis Spiele-Biographie und Hintergrundberichte 
* Interview mitıdem Produzenten Takashi Tezuka 

und vieles mehr... 


