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1. INTRODUCTION

Welcoms to the naw zcund exoerience of Compact Disc dgtal
audio.

The Compact Disc player
Tris Compact Disc playsr not only offers excellent scund qualitg
£3se of uge and lasl access 1o any point on 3 CISc, but &f2c 3
rumber of unique features.

~Faveurte Track Sslection (FTS) allowa yoo 1o Stare your
tavounte selection of musi: for each of your discs in the player's
permanent mamory. When playing a dise you can then . if you wish,
listen to your previously chossn selection tor that sarticular dsc,
= When making recoragings of your Comoact Oiacs, It 1 possible
1 sutomstically Insert 4-secand pauses between tracks. This is
useful if your cessetts player has rack-seeking faciliting

— Furthermore, Fis player is fully preparac for tuture develep-
mant3 in digital signal processing and GO and has both wirad
\eleciricall anc cptcal digital outpute

The Compact Disc

Each saparate piece of music cn a campac! disc is called 3
TRACK, Same news discs, mostly of clssscal music, asc have
INDEX numbers which show divisions within trscks. The track end
index numoers for a disc sre sted, together with the tifles, ontos
card i the disc hoder,
— Al Compact Discs are mads 5o that they contsin treck snd time
imformaticn as wal as the music: this ie callsd the table of
zantents, The plaver can dsplay sl this intormsticn ac you can
mmedarely see which rack s being playved snd sithar the
slapsed tme for that rack ar the remaining trme on the whaole
disc. The number of tracks ana their paying times are glso
recordec i the lable ¢f contents on the compact disc. Tha
Informeticn Is read by the player at sra<-up,

This dookletl explass how 1o install and use your new Comasct
Dizc playar. A2ad caratully and you will soon get used 1o the plaver
and &/l its possibilitiss.

2. SUMMARY OF CONTROLS ETC.

Open the flap 81 the back of thle socklet 1o see the lsbellea
uatrations reterred 1o in the tex:.

Front of player (Fig. 15)

() ON/OFF awiteh: Ter switching the plsyer on and off.

(Z; Disc-tray: hoida the Compac! Dise,

(a1 OPEN:GLOSE bution: for ooenng and clesing the disc tray.

(=) Crsplay: funclicns == on/off indicstor : gives informeticn abeut
the number of trecks on the dise, the playsg time, the
progress of pay and particuler functona ot the player: alsa
sgnals faults during cpsration or programming.

&) IR incicator: lights up when the IR receiver receives sianals
[rom the remoate control handset.

& A receiver: for recening ~fra-red signsls from the remots
control hendsat.

(&) PREY button® for returning 1¢ the previous tfack ice othar
gantier rack) during play.

(2 PLAY/REPLAY button: for starting play {PLAY) and returnng
te the bageraing of & track (REPLAY].

(2 NEXT button: for mowving on ic the next track (or other lstar
frack) dunng pay.

(13 PHONES sccket: for connaciing heacghones to listen o
discs withoul wsing » ampifier.

) VOLUME control for hesdphones: for adjusting the volume
whan listening with heacpnonas,

) Slide-aviay keyhcard

73 REM/LAF butten: for switching betwsen the remaining time
of the whole disc ( REM'| enc the elapsed fime of the current
track 'LAP') on the disolay.

S FTS butten. for programming and recsling Favounte Track
Selgction This 3 used n conjuation with other controls

{8 PAUSE button: for holding play at the start of a lrack o
pEssace, or interupting ply,

(g ¥ SEAARCH button: tor searen backwards 1o a particulsr
passage

(% SEAACH # bumnen: for search forwarcs to 3 particulsr
Da5EAge.

(it STOP/CM button for stopping play; alsc ers3es a program
from temporary memory.

Note: The tollowing ourtons are lbcated on the slide-away
xoyboerd (2 Buttons &) 1o &) are enly accessible if you cosn the
xeyboasd hy pushing it in the centre [Fig. &,

{3 SELECT butten: used dunng 'go 1o or pragramming pricr o
entering cera infarmation

0 0-9 digit buttens: for maving ¢n 1o & particular pesition on the
dizc or to rout details curng programming.

&) STORE button. for storing Gatails when compiling & pragram.

& CLEAR bution: for canceling mistakes when compiing a
prageam, cancolling an itsm from a pregrem, breaking &
contnuous play loop or erassg an FTS program for 3 disc.

@ 4INDEX buttan: for raturning 1o the begrning of the prosent
rdex numbar and for moving to an earier index number during
play.

iz2 BEVIEW button: for raviawing and checking @ program The
contens of the program are displayed one by one.

@ SCAN outton. for automatizally playing the beginning of each
track on the disc.

5 INDEX > butler: [or moving to a later index number during

play.

&) A-B button: for zaning the stst and stoo points of &
ceatinuaus nlay leop,

G5 PLAY MODE switzch: for selecting 'NOEM (normal| PLAY,
SINGLE PLAY", "COPY PAUSE' or "AUTO PAUSE'.

#3 REPEAT button: Ter repeating a disc or peogram.

Most of tha controls slso sopes” cn the ramaote control handesat
(Fig. 1)



Display (Fip. 2I
Tne displey Ights when the playse 3 switched on,
TRACK  The frack number shows the 1otal number of tracks
oh the dizc. or ths track which & being playad or selected
~'INDEX: The index number cranges § a2 Irack contains
different Index numbsrs.
—'MIN and 'SEC': The numbere show: the total playng tims of
a dise, the elapsed tme for the track baing played, the remaining
lime ¢f the whode disc or B program. of @ selected time position
In mrutes and seoonds.
~Eitrer 'AEM or 'LAP' Indicators (next 1o 'TIME') show that the
time dispayed 5 remeining total time ('AEM') or slsosed track
time ('LAP).
DISC Nlashes immediatel atter losding a dise.
—EARACH ignts bnefly if you make a mistake when operating or
programming
-~ DISC and ERRCH botn light briefly if the dscislcaced upside
down or if the disc is missing or darmaged.
~'PROGRAM lights when a program s stored in the playes's
memory.
- 'A-8'lights when playis » a vonlinucus loop between selected
points A istart] and B |end). 'A-B' flashas when salaction & nal
yal compiete.
—'F1S' lights when an FT3 program is in operston, 'FTS flashas
sfter pressing Ine FTS butien.
—~"SCAN' ligh:s sfter you have pressad the SCAN button e4 that
the plsyer plays the beginning of €ach track cn the disc,
'AEVIEW' ights when raviawing s program,
~'AEPEAT" ignta when rapeatng the whole disc or part of the
d3c.
—"PAUSE lights when play is temperarily stoppea
- The IR indicator ignta whan the IR recener receives signals
from the remcts control handsal,

Rear of player (Fig. 3)

(3 OFTICAL OUT sockat: outout for digiral signal proecessing vis
an optical fibre

(=) DIGITAL CUT socket: output for digital signal processing or
tuture develcpments such as CO-1

(2 REMOTE CONTROL sockets: for connection of alternative
remoeta coniro.

(3) REMOTE CONTRAOL swilch: o switsh between raception of
the signals Irom the remote contral hendser by the player itsell
(INTERNAL'] o Dy sn sitemative remole receiver
{EXTERNAL'). The switch mus! also be set ic 'EXTEANAL' i#
the plever is usad in a Mi-Fi system which has 1's own remote
control

(s} ANALOGUE OUT sockets: anglogue oulpul for cennection to
your audic amglifier,

() FUSE holder: in case of fuse replacement, always use the
apecified tyoe.

(% Mens connection sucket . fos connecting the mains wad

3. PRECAUTIONS

- Check thal your mains supply voltags is the same a5 thal given

un the ype pate on the rear of the player I not, Contact your
dagsr,
Cortain versions of thid player are ecuipped with » wollage
seector onthe resr penal if you need 1o change the saming from
220/240 V 1o 110/120 V, yeu must a: the ssme tme replace the
200 mA fuse in FUSE holder rwith a 400 mA lyoe,

— Neverplsce the plever directiy on lepol an amplitierwhich may
produce consideradle heat.

Afways stand the plsyer honzontally on 2 far, liem base, Alow
space around it for ventilation

— Never piace tha player in 2 hol sunny posticn,

- Never allow the player to get dsmp.

— Do not connect the player to the PHONG wipul of your ampiitier,
I'rés is not suitable for a Cormrpact Disc payer.

Never atlemp! 1o repalr to2 pleyer yourssli, This will make Ine
guarentaa viod,

- UK. only: If you have to it & mains pug, retar to 6F - Fittng
a mains plug’.

4, INSTALLATION

The folowing are supabed wilts your Compact Diac plaver:
mains lead
—audio connecting lead
—ramote control handset
- batteries for remate control hancset

1. Rermncwve the two tranait screws. These are filted in red collsrs
on the underside of the player and Indicated by arrows (Fig 4.
Always keep tre 1wo transport screws and collars in a sale nlice.
Always repiace them before transpaorting the player.

2. Position the prayer as required, bearng in mind to2 précautions
given abuve,

3. Inaer both plugs from ore end of the sudio connectng =aa
suppbodinte the ANALOGUE CUT socketa (3. (= Left chenne':
A= Right channel.)

4. Insert the plugs from the ather enc of the lesd nto the
corresponding CD or AUX sockets on your amplfier (cr
pre-amplitier, tuner’amp, etc.). If necassary, you can use Ine
TUNER or TAPE IN zogkers, but not ihe PHONO sockets,

5, Insart the femake plug of the mans lesd supplied into the meins
cannection socket 5

6. Ingart the mains plug Nic a mans sockal

7. Lt hack tha covar ) the rear of tneé remata control handset and
insert the ostieres, as Indicated n the battery compartment
{Fig. 5). Than close the cover again,

8. Chack that the REMOTE CONTROL-switen (3) is sel o
INTERNAL',

Your Compsct Disc pleysr i3 now ready for use



5. USING THE PLAYER

The folowing items are dascribac in this secton:
A Playing a complete dise

B. Specisl feaiures during plsy

C, Possikilitios at start of play

D. Pregramming

E. FTS [Favourite Track Selectiond

F. Other possibilities

Whien using this Compact Disc player, varous indiceficns » the
display explain what s happening, Thesa are given beow.

— If, however. something doss not occur 85 expacied. advice is
also given to explain why this mey be.

To helo you 10 locate huttons easily, he nemes used
throughout the 1ext efe the 2ame 3s thoge marked an the playar.
I'ne numbers In circles refer to the man lustretons inside the
back cover,

5A Playing 8 complete disc
1. Switch on your amolfier
2, Set the source selector on your ampliier 1 correspond (o the
Compact Dise player Input,
3. Pr=as ON'OFF switch 3
Tre cisplay (&) fognts
If the display does not light:
le the nairs lesd connectad praparly 8t hoth enes?
I5 pawar wailabe at the maing socket?
4. Sat PLAY MCDE awitch @ to 'NORM PLAY"
5. Press CPEN/CLOSE bButten &),
T chscelray (Z) opens.
6. With yaur hend cpan. and thumb and fingers extenced, 1ake the
cisc out of 15 holder and f1 i1, labe! side up nto the ¢racle in the
dgise rav (Fig 6-7).
7. Close the disc-trey oy pressing the OPEN/CLOSE outton (3).
You can alse simply push in the disc-tray o closa it
'DISC' fashes cn the digpiay,
—The diac =pna for 8 momen: end then stops.
Tre tetal rumbear of tracks and 1olal paying lime of the dise are
showe o the display
H ‘ERROR' appears briefly on the display:
Chack thar the dac has aear Nseted aomecty,
1= the dist drty or darispes in ary way? (See Seclicn 8E - Mainlengres),
8. Press FLAY/REPLAY button &)
The disc starts 1o spin,
= The track and index numoers refer to the track being played,
atertng at track 1. Ingax 1.
—The eapsed olayng time of eact irack s snown above "MIN'
and 'SEC
—'LAF appears on the dispisy.
~Play staris.
Yeu can ge dirscilly from step 6 1o step B In this cass,
arogramming 3 not possibis
If no sound (or distortad sound) 18 heard:
is the carrzct source selectes on the amplifier?
i3 the voiume corirgd on tie ameitiar 53t o mirimum?
5 she Compazt Oisc playar connected 1o yoar aempifies carrectly? See
Suclicn 4 - Instelavon,
13 the payes pasiioned aoazeataly?
9. Press REMILAP bution (3 whenever you want 1o know the
remaining fime of the whele disc.
~"REM' [rsteed of "LAP') then appears oo the disolay. the time
~cdication changas.
~ Afer paying the last track, the playver stops swtomatically. The
total numbsr of tracks and the (atal plaving time of the disc are
again displayed.

10. Press OPEN/CLOSE button (3).
~The disc-tray coens,
The infermaton dissopears fram the display,
11. Take e cdiac trom the disc-tray.
12 Clcae the dsc-tray.
‘ERRCA" arnd 'DISC' appear brielfy on the display. indicaling
there (& no diss on the disc-trsy.

13. Prass ON'OFF awitch (7).
- The display goes ol
- The player is now switched off,

5B Special leatures during play

Short Interruption of play
1. Prass PAUSE bution {3
—~ 'PAUSE' spoesra on the display,
The music stops but the disc centinues tc spin,
2, Prese PAUSE butlon (i3 again to restart piay from where (1 was
internpiad.

4 SEARCH, SEARCH >, NEXT and PREV may sll be ussd
during pause to move to a carticular lecation, However, play will
nat commence until PAUSE button (3 18 préssad again.

Stopping play

Press STOP/CM button (8.

- The disc stops spinning

- The display again shows the (el number of Iracks and 1ol
playing time,

Retuming to the start of the current track

Press PLAY/REPLAY button (7:

— Play s1ops for 3 moment then restarts st the oeqginning of the
track.

Moving to the next track {(or any later track)
Prass NEXT button (5},

Play staps for @ moment, then resfarts &t 102 begnning of the
next frack,

i thare is no next frack on the disc:

'ERHCR sppaars tncty on the deplay

Flay contirues wab the cumant irack

You can jump farward twa or more (racks by pressing NEXT two
cr mare times in succesaion.

Maving back to the previous track {or any eariier track)
Press PREV button (7).

— Pray =iops for & momant, then restarts st tne beginning of the
pravious frack,

i there is no previous track on the disc:

‘EARCH' sppasrs Criefy on the daplay

Flay aootinuns wik the curant track

You can jums back twe of more tracks by presaing FREY twe or
mare timas » succesaion.

Moving to the next (or any later) index number
Prass INDEX > outton (3.

Play stops for & moment, then restants @l tse hegnning of the
next incex numoer (of the current track).
H the current track hae no further index number:
'ERHCR appaars tarty on the daalay.
Flay slarts sgain froen 1ha st indesl numter of the curent track
You can jump forward two or more index numbers by pressing
INDEX > lwu or more limes i Succession.
It you want to jurro forwerd to an index numoer In 3 |star track,
you must first sslact the required track number using NEXT
button 3) and then [ha requred incex sumber using INDEX P
button 25

Returning to the start of the current Index number

Pregs < INDEX button &

—Play steps for a moment, 1hen restarts sl the begionng of the
noex nUMber,

Moving baclk to the previous {or any earlier) index number
Press < INDEX button & twice quicky in succession.

—Plgy stope for a moment. then restarts at the beginning of the
oravious wdex number.



i the current track has na earller Index number:

'ERACH’ sppears Liially or the depsy.

Flay zrarts agan fram the Brst index numies of the aument reank

You ¢sn jomp Back two or more ingex numbers oy pressing
4INDEX three or more timas quickly in succassion.

If you want o jump Dack 1o an sdex number = an sarier track,
ycu must first select the required track number using FREV
button (33 and then the required index number using INDEX >
buan én.

Forward or reverse search during play

1. Presz SEARCH M nunton (17 for a forward search,

2, Press << SEARCH outton (3§ for a reverse ssarch

Keep the button prassed unil you reach the required piscs of
music.

Traream et successive search speeds, If youksap the button
pressac, the speed noreases aulemalically. If you release the
button far a moment, the sesrch goas back to the lowest speec.

The first speed
=Thig is the slowes speaec
— It is mentained tor a tew seconds

Sound iz audibla.
—For ozalion of a passage accurate to withn one zeccna.,
—This sp=ad Is retumad to whenever you press 4¢ SEARCH or
SEAACH P> again

The second speed

—Thiz eneed is somewnar higher.

- Also maintained for 8 few seconds.
Sound remaing audible.

—Far farly accurate bocation of a passage.

The third speed
~This is the highest soesd.
It is reached after about 10 seconds.
= 30und 18 00 longer audible,
— For e more geners locatan of & pasaage anywhere on he dise

It you try saarching past sither end of the disc:

'ERROE aprears bricly ar the Aspay

I o “aach the and <f the Jiss and reeyse SEARCH 0. pay jumps Back
2 tow sncands

Repeating play
1. Prese AEPEAT tutlee &3
— 'REFEAT' appears cn the dispay

- The whos disc is repeated over and over.

2, To ston repest, sress REFEAT button & sgsin
- 'REPEAT' gees out.

~ Plery 510p5 51 the end of the disc.

Setting up & continuoue play loop
1. Curng pay. press A-2 button &) at the required start peint.
- A-8" llashes on the display
- PROGHAM' appesrs o the disolay
The start point of the pley loop I set.
2. Press A-B huiton @ agan when the requirec s:opping point is
reschad,
“A-B lights continucuslhy.
~The 2iap ponl of the phay locp is 5ot
~Plsy immedately umps back ta peint A and comvmences from
thare wotil ot B is reached. Fley then retums to peint A ane sc
an,

It you wish 1o speed up the rocedure you can use SEARGCH &5
button () or NEXT outton (33 ta move 1o the required start and
slop tmes,

3. To break ot of the continuous olay (oop, press CLEAR button
&

=

~'A-B'anc 'PROGRAM oo out

- The contnuaus Hay oop is broken, pay contuss as normal,

5C Possibilities at start of play

I* you mekes a mistaks, providad that you nave nof yel presgec
PLAY/BEPLAY, vou can prass CLEAR butten @ st any time snd
start agsin.

Starting with a particular track {Go to track...)
1. Place the diss on 1he Gsc-Tray,
2, Close the disc-tray.
3. Enter the desred tracc number using the 0 9 digit buttons &.
- TRACK' flashas an the dsplay.
- Tha selected track number 15 shown on the display.
4. Press PLAY/REPLAY bution &)
— Play etars ar the neginning of the selected track

If you select a track which daes not exist:
'EFS0F appaars briafy an me sy,

Starting at a particular Index number (Go to track../index...)
1. Enter the required track number,
2. Prase SELECT button (3.
INDEX flsshes on the disoiay.

3. Enter 1he required index number.

—The gsiacled index numbier is shown on the dsplay.
4, Press PLAY/REPLAY button (3.

- Play stents at the selectad track anad indsx number.

If you select an index number which doss not axist:

ERRDA' appeas brafly on 1he display.
Puy steris of tha zesirnng of tha aalacted rack

Starting at a sslected time within a track {Go to track../
time...)

1. Enter the racuired treck numtse:.

2. Press SELECT bution £ twice.

= 'MIN flashes an 1he display.

3. Entar the minutes of the desred starl lme.,
4. Prgss SELECT button (8 once more.

= 'SEC' Nashes o the display

5. Enter the ssconds of the desired starl time
B, Praoss PLAYIREPLAY outtcn G

- Play taris al the sclected tme,

If you select = fime position which does not exist:

'EFROF sppaars Rriafy an te deply.
Flay starte gt the bugnnirg af the sclected tack

Scanning a disc
1. Press SCAN buton &3
~ SCAN' sppears on the dsplay.
The first 10 seconcs of sach treck are playsd » fum
—The track number indicates 1he frack being plaved.
At trs end of the scan, the cisc stope and the dsplay again
ghews the loalnumber of tracks ana totsl plsyna tims of the disc.

During the scan il s possible to uss NEXT bution ) or PREV
button (7.
2. Durng scan. oress PLAY/REPLAY hutton (&) tne moment you
hear a track you wish to play.

="SCAN goes aul

—T'he remainder of the diss is now playac, starting st the cumsnt
point.



5D Programming

You can set oo and s1ore & program [o deternmnne what parte of
5 disc are to oe playad e~d in what order Your program cen
contain ary combxsation of

~track numbers

—ingex numbers

~start and siop times within & track

HMowever, you are imited ro 20 ‘memorny blocks’. Each rack
numbar texes up | Biock esch indax nurmber takes up 2 blocks
and each time postion takes up 5 Blecks, If you iry (o use mose
1man 20 hiocks, 'ERROR' appesas en the dispiay.

Getore getting up & progrem. Insert the cisc and clcae the
disc-trsy.

If you make a mistake, provided that you have nol yel pressed
STORAE, yoau can press CLEAR butlon §2 &t eny time and atsrt

again.

Storing a track number
1. Enter the required rack number. usng the O - 8 dgt butiens

@

~ TRACK flashes on the display.

The track number is shown on the displsy.

2. Prase STORE button &

-~ 'PROGRAM appaars on the dsplay.

- The rack number s now memonzad.

3. Repeat steps 1 807 2 for sach track number you want 10 sicre
~Ths number of tracks and phaying time of your progranm are
stown an the disgray

If 'ERROR' appears on the display:

Dcas tha sxactad track rurhe” eost?
Ara al 28 mamazey slocks dl?

Storing an index number
1. Enter the requirad track numbar.
2. Fress SELECT button (18,
INDEX fashes on the cisplay.
3. Enter the required indax numbsr,
—The indsx number s shown on the display
4, Press STORE burton 6.
- 'PROGRAM' sopesrs on the dizplay.
~The ndsx number is now stored

In this case, since the playing time of index numbers is not
inclucad in the fable of contents recorded on the compact dac,
Ihe fime i2 not aadsd to the totel playing time of the stored
orogram. The remainmg time indication will tharefore net he
accurate.

5, Repeat steps 1-4 for gsach index sumber you want 10 ators.

Storing a specific playing time for a track
1. Enter he réquesed track number,

2. Press SELECT button & twes.

— MIN' fiasres on the display.

3. Enter the miraes of the start time.

4. Press SELECT butten & agen.

— S£C' flazhas on ths display.

5. Enter the secands of the slar rime.

8. Press STORE button &5

— The star: time is stored.

—'MIN' flashes agsn

7. Enter the minutes of the stop time,

B. Prese SELECT outtor () ance more,

— 'SEC' fasres again

9, Enter the seccnas of the stop tme.

10. Prass STORE button &)

~The stop tme is slored.

11. Aepeat ateps *-10 for 8sch playing time you want o store,

Storing track numbere using SCAN
This methad of programmi=g cnly 2oplies if you want 10 s:ors
tack numbers in the same order as they appear on the dsc.
1. Prass SCAN bution &3
'SCAN' apouars on the disply.
~The tiret 10 geccenda of each track are played in furn.
—The track number indicates the trsck baing played.
2. Whanaver a track which you want (o store & plaved. press
STORE butten &)
- 'PROGRAM apgsars on the dsplay
The track number is stared
~The plaver Immedistaly starts to 2can toe naxt track.
3, Azp=at stap 2 for esch track you want 1o program

Aeviewing a3 program
Presa HEVIEW button G,
'REVIEW appoars on Ihe aisplay.
~ Detalls of the selection are disolaysd n the programmad
sequencs.
It 'ERROR' appears on the display:
Thz merory is eraty ard nolbing = slared.

You can revew B program pror to or during programmed play.

Erasing a frack number. index number or time sequence from
a program
1. Prass REVIEW bution &3

- Each item ie dsplaved In he programmad sequance.
2. Preas CLEAR button @& at the moment 1ho track number
appears which you wanlt 1o erase,

Programmed play

1. Sa1 PLAY MODE switch & to 'NORM FLAY

2, Pross PLAY/REPLAY outton (i),

~ Play begna wih the first item of your program.,

if you prass PLAY/REPLAY button sgain. play returns to the first
ifem of the pregram.

Qther conireda rerrain operative out ~ow obay thes sequence of
your pregram rathar than the order an the disc. Search (fonvards
o hackwards) & limited o the track being played.

You can repest the progrem by pressing REPEAT.

Tha program ramains stered wfil you press STOP!CM, OPEN/
CLOSE or swilch the player off.

Returning to the start of the current item of the program
Press PLAY/REPLAY butles ()

- Play sleps for a moment than restars &t the begnning of thet
1em of the program.

To erase the program
Frass STOP/CM button (&,
The program & erased.

5E Favourite Track Selection (FTS)

Tomake a program of seactac trecks oermanent, sc thet you can
uza it aach tima you pley 8 particular dsc, you can stere il n FTS
memaorny

Tre player hes encugn FTS memory fer an absoluta raximum of
226 dscs. Howewsr, the number of FTS pregrams that can be
stered depends on the number of memoery blocks takan up, For
examgpia, |t you stors 5 fracks per disc, orograms for 157 ailferent
discs may be stored

Onoe steeed, you can recsll an F15 progrem for a disc whanaver
you want 1o plsy your previously programmad seleclicn. However,
you naad nei use the FTS program each time you pley 3 disc: you
can equally et uo anew tampoerary progrem asin Section 60, The
Lriet fiashing of FTS after the disc is leaded remindg you,
however, that it has an FTS programme,

Only cne program, with 8 maxmum cf 20 memory blocks, is
aliowad per aisc. If you try storing two (or more) FTS programa
tor 3 dsc, the esrlisr one s duleled and the mest recent ors will
be used, The new pregram|is gven the seme FTS ranking numbser.

]



Note: 'When using FT5, the FTS butten (13 is used in conunclion
with cther buttons. Do not elow more than 5 seconds 1o elapse
betwesn pressng combinations of buttons. otharwise the pleyer
assumes you have changed your ming I this hapoens, 'FTS'
stops flashing. Presa FTS buticn £gain to restart the command.

Storing a pragram in FTS memory

1. 821 up the required program a2 descrbed in eacticn 3D -

Programming

2. Press FTS butten (&

~'FTS' flashes cn the dispay

3, Pross STORE button G,

- 'FTS" stope *lashing.

- Tr= display indicates the FTS ranking number of this program

for a few moments,

—Tr2 program is stored in FTS memury uncer this ranking

number a~d can be racalled whenever you Insert this aisc.

H "ERROR' appears on the display:

The FTS memory & [ul; however, the rarkng numbes 15 51l awer than

224 You must arase soma old FTS srograms # wau wigh 1o store tis
reqran

'l’hfagmnxhg number axcaads 228, 10 1hig ca3e you wil have 1o 9rsse 1ha

enibre FTS memory: sze: To erasz tha artire TS memoey’

NG progrsm nas taen 26l up

FTS programmed play

1. Set PLAY MODE switch @@ to 'NORM PLAY".

2, Prase FTS buticn .

~'FTS' flashes on the display.

3. Press PLAYSREPLAY button (5

—~The FTS program i3 recalied and plaved aulematically,
If 'ERROR' appears on the display:

1hars = ra FTS pregram v mamory for 1hst dise

To erase an FTS program for one disc
Ta de Ihis, you need 1o know the FTS ranking number for the
pregram you wish to erase,

1. Unless you havs previousy noted down the ranking nurnoer,
inser! the disc cencernod
2. Press FTS button (3, then PLAY/REPLAY button (i),

~The requirsc ranking number is ndcated bnedy on the dispiay.
3. Make & ncle of the FTS rankng rumber,
4. Presa FTS button (13, then REVIEW button @3

~ The gisplsy shows the lowsst FTS ranking number in mamary.
5. Press, and keep prossed, FTS button (2 and prass NEXT
button (3} as many times as necessaty 10 reach 1he required
renking numoer.

~The display shows tha FTS rankng number.

It 'ERRDR' appears on the display:

You beve pragged NEXT loo meny tmes and guoe ges: the last ranking
UMbEr N MEMDTY; STart Agan fram a6 4

6. When the raquired rankag number is snamn, and g1ill keeping
the FTS button pressad, press CLEAR button (&3,

= The display shows '000° for a fow moments

—Thst particular FTS program ls erased from memary

To erase the entire FTS memory
Mote: Only use this to erase the FTS programs for all your discs,
for exemple the FTS mamory is full or you wish 1o stsrt anew
1. Press FTS bunion (a,
~'FTS' flsshes on the display
2. Press PAUSE button &2 anc «eep it oressad then immadaraly
press OPEN/CLOSE button (3.
~Tha complete FTS memary = erasec

The display shows C00° for 5 few momean:s.

§F Other possibilities

PLAY MODE switch (&
This swilch can be set to one of four positions:
— 'NOAM PLAY': for norma use - each track Ie playsd one after
the other

'SINGLE PLAY': play stcps after the current Irack has finished,
unless the player is » the REPEAT made. in his case the current
track will be plsyed over and aver.
~"COPY PAUSE": a 4 sevond pause is inserted alter gech frack
baefore playing the next cne.

"AUTCO PAUSE': stops pley 81 the end of 3 track untl you press
PAUSE.

Recording from your Compact Diac player*

You can of course make recerdings on 8 cassette recorder {or
cther taps recorder) trom your Compact Disc player. You can
aither connect the recordar directly to the Compact Digc plsyer
or via your HicFi systern,

‘When recceding, you may find it uselul 1o set PLAY MODE switch
&3 10 'COPY PAUSE' or 'AUTO PAUSE'

'COPY PAUSE' is useful f your cassatte racorder has treck-
seeking faciities where the gaps hetwesen iracks are detected,
- "AUTO PAUSE enedles you to detarming the gaps between
rracks voursell At a bter stage, you can record matenisl from
anotner 2curce In his gap.

* Note for users In UK. - Recording of malesial may require
consent. Sae Copyright Act 1955 end The Partormers' Protection
Acis 1958 10 1972,



6. ADDITIONAL INFORMATION

6A Listening with headphones

With headohanes connactad to the PHONES socke: &0 you can
listan 1o discs without heving to use an ampifier

The readphones mus! have 3 8.3 mm jack plug and an impecance
botween 8 and 1000 chma

You adjust the sound lavsl with the VOLUME contrel &3

6B Using the remote control handset

When the plaver 1= switchad cn &nd the disc is in olace vrtually
all functons can also be cperaled wsing the remote control
handset In this case the REMOTE CONTROL-switch{Z)has o be
set 10 INTERNAL'

The remaote control nandset works wp to a distance of gbout
4 metras from the player Whan the player recelves s remoss
control signi¥, the IR ndcator 5) lights.

Il necause of the sting of the olayer, it is difficult for the beam
from the ramote control handsael o reach the player directly, or
i# the distance between the payer sna the plscs whers you went
o use the handzet [ more than skout 8 m, you can connetl a
separstas raceivar to the REMOTE CONTROL IN-socket 21 This
reCENVEr s availabie #s anaccesscry under type numbar EM 2200,
Wnile using the recener you have to set the REMOTE
CONTROL-switch (2 to 'EXTERNAL',

Although the signals of the remote contrel hendset cen also be
received via reflection, you are recommended to aim the remoale
control handsat directy st the plaver or Ing receiver, as far as
poszibis, because the puwer of the signel beam decreases ss the
batterias beceme draned.

BC Replacing batteries in the remote control handset

The remaote confrol handser runs on thrae RO3, UMY or ASA
1.6 Vol batteries, The lifs of a set of batteries is sormally sbout
one yaar,

Ramaove the batleres as socn as they sre fiat or f you are not
geing 16 use tha remote contral handset for any length of times,
In orger to prevent damace by possible barttery leskags.

6D Maintenance

Discs

Altnough Compest Discs are covered with 3 protactive iayer, it is
atill aovsenle to freat Iham caretully

As long as yeu aways plck up discs oy the edge, and puol them
back In thelr holders immediately #fier cse. cléaning will net
normally ba necessary.

However, stould fingaronints. dust or dirt appear, you can wipe
them cif with & soft, int-free cloth. Wioe the diec » a straight lns
from centre to edge.

Newer use detergant. eorssive clesning agents or cleaning agents
ugad tor conventional records!

The Player

The player machanism (s fttac with sell-lubricating bearings, and
must not be oiled or greased.

Only use a damp cloth to clegn the cutside of the pliyer. Co not
use clesning agents containing aicohol, spits, ammonia or
abraswes.

The dise - 17ay should be kept fres of dust.

6E IMPORTANT - Fitting 3 mains plug (UK. only}

Tha wres in the mains lead are coloured:

Bioe - Neutral

Brown - Live

As these celeurs may not carmaspond with the coour markings
ienttying the tarminals in your plug, proceed @3 rollows:

Tra Browr wire must be connected 1o the erminal which is
marked with the ietier L or ccleured Rad.

The Blue wire must bs connected to the terminal which is merkad
with the etter N or coloured Black.

Note: This spparstus must be protected by a 3smp fuse 1 a
13 2mnp plug is used, or, i any cther type of plug is used, by &
5 amp fuse ather In the plug or adsptor, or at the distrbution
baoard. If m coubt cansult a qualified eecirician,

7. TECHNICAL DATA

Typical Audio Performance
— Number of Channels: 2
- Freguency Range: 2-20 CC0 Hz
— Arrpitude Unsarity: 001 dB 120-20 DIC Hz)
— Phase Lngarty: +0.2% {20-20 CA0 H2)
Dynamic Range: 935 dB (20-20 000 Hz)
— Signal-tc-Noise Ratio: 107 dB (2020 000 Hz|
— Cnannel Separation; 100 B |20-20 DOC Hz)
Total Harmonic Distortion: CC015% {20-20 C00 Hz)
—Wew ana Fiutter: guanz crysial precisicn
~D/A Convarsion: guadiuple overaampling {176.4 kHz) with
digital fiter and nwo 16-i DJA convertars
—Emer Cerrection Sysiem: Cross Interleavec Reed Sclomon
Cods {CIRC)
Ao Qutpnat Level: 2V,
~ Headphonea loed mpedance: 3-1000 chims

Optical Readout System
—Lagar zami-conductor AlGaAs
—Wavslength: 780 vn

Signal Format
—Sampling Frequency: 44.1 kHz
~ Quantizaton: 18 bit linear/channe

Powsr Supply

- Mains Valtage: see type pigte at rear of pleyer
~ Mains Frequencies: 50 and 60 Hz

— Pawar Consumption: 30 W appeox.

- Safety Requirements: |IEC

Cablinet, general

- Material/finish: metal end poystyrens with decoratve trim
~ Dimenzions (wx hxdj: 420 = 100 x 378 mm

—Waeight: 10 kg approx

Disc
—Dtameter: 120 mm
~Thickness: T 2mm
Direction of Actation (seen from resdng sics| anti-clockwise
- Scening Velocity: 1.2-1.4 mi's
— Actation Soeed: 500-200 rpm
~ Playing Time (theoraticsl]: 74 min [stergo)
~Track Piich: 1.6 ym
— Metarial: plastic

The right Is reserved to change data if necessary
This Compact Disc pigyer complies vath the radic dlerference

requirements as laid down in EEC (Eurogean Econcmic Com-
munify) reqelations.



8. BEFORE CALLING THE REPAIRMAN

If yoususpact thet your playeris teulty, firat consuit this chackiist.
You may find you have overlocked someathing quite simple.
Under no circumstances should you open up the player; this wil
inwalidats all rights undsr the gusrsnies.

1. After pressing the POWER switch, the display does not
light.

= The Bulten is not pressed in far encugh

- Onz of the plugs of the mainz lesd Is not cenneclec or s not
malking contact

=Trere 18 ne supply at the maing socket, Plug in another
alectrice appliancz and check If that works

2. After pressing OPEN/CLOSE, the disc-tray does not slide
oul,

- The transit screws have not been removaa.

- Thea player Is not switched cn. Chack if 1ha display is lis,

- Tha micreprocessor hea not recelvac the command prapery.
Creck if the disc-tray opens if you switch the playsr oft and on
ggaln. and then oress OPEN/CLOSE once mere
— The disc-tray driva:1a not tuncticning. You cannot reclily this
yourself

3. After pressing OPEN/CLOSE, PLAY/REPLAY or SCAN, the
disc-tray does not slide in,
—The mains supoly has seenintetrupled. Chack if the dsplay is
‘1

The microprecesser has not received the command carmacily
Check it 1he dsc-lray closes if you switch the playsr off snd oo
again,

The disc-tray drive is not functioning. You cannot rectify this
yoursall Ila cise is in position, remove 1 thar pusn the disc-tray
in carefully 1o clese 1

4. After closing the disc-tray, 'DISC’ and 'ERROR' light briefly.
—Ine alsc 13 not Ingarted witn the lael upwards or there is no
cisc in tha disc-trey.

= Tre dige is dirly. Sexif cleaning the disc, or using s~otner, oiean
clsc, cleara the tault

Tra disc s defectve. Try sncthar dac.

=Trera is an unwanted object in the disc-tray. e.g. 5 piece of
paper or a remnant of packagng.

5, The disc is being played (Indicated by the track number or
the elapsed time indication moving on regularly) but there Is
no sound.

Tha amplifier is not switchad on,

—The positon of the arplifier source salecior switch doas not
comespond with the Input to which the prayer is connectad.

The ampifier or the oudspsakers connected 1o It are not
working. Check with another sound source to sae if this is the
case.

The mcroprecessor hes not recsived the commend carrecily
Check 1 swirching the player off and on again, and then restarting
clears the faut.

= The correction betweean tha plsyer and the ampltheris breken,
—The Input to which the prayer & connected is defective, Sheck
this by connacting the ayer 10 anather input sccker,

6. The sound is poor or distorted. or you can hear only one
channel.
—The prayer is not connecled 1o the CRLAUX, TUNERor TAPE IN
rput of the smplfiar out to the PHONO input.
One of the phgs of the connecton caeble 3 sither no:

connested or nol proapery corresled,

—~The disc is dirty or badly scretchec: Sea tzleaning the dise ar
«sing ancther clean or scratch-free disc improves the situation.
—There is an unwanisd ciject in the disc-ray, ¢ g, a piece of
Qaper or 8 ramnsnt of packaging.

= The amplifier or the ‘oudspeakers connected 1o it 578 not
working properly. Check with another sound scurce 1o see if this
15 tha case.

7. Programming is not working.
—Tna disc 3 airty or bacly scratched, Ses if cleaning the dsc
helps or try programming ancther disc.
=Tre micioprocessor has nol processed the commands
properly. Erase the pregram by pressing STOP!OM and store it
agam; resiart play and check i the tault has cleared.
= All 20 memaory blocks are already occupied anc you have
mased 'ERROR' which incicates this

-FTS memaory is full.

8. Playback does not begin with the first track on the disc or
of the program, but with another.
—The mwroprecessor has not precssssd the command cor-
rectly. Check it switching the player off and oo again, and than
restarting clears the faul:.
= The: cise is dirty or badly scratched. See it ciganing the Gsc or
using another. clean or scratch free diss clears tha feuls.
~The disc s defective. Try ancther cisc,

There is an unwanted coject in the cisc-tray, 2.4. 3 piece of
paper or & remnant of packaging

9. Playback stops before the end of the disc or the program.
=The PLAY MODE switch is not in tm2 'NORM PLAY' postion,
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1, INTRODUCTION

Nous vous scuhaitons |a dbisnvenue dans le souves. monde du
son cree par le Compact Disc audio numérique.

Le lecteur de 'Compact Dise

Ce lectour de "Cormroact Disc’ offra non saulement un excallente
quasliteé du son, une grande facilité d’'emploi 81 un accés rapide &
n'impore quel passage d'un disgue, mas ggakenent wn cartain
nomore de csraci8nstiques inddites.

- Dans la mémeire permanenie du lecteur ('FTS'), vous pouvez
progremmer, pour A'impecte quel disgque, Yos morceaux do
musiques préférés, ce qui vous permst, =l wous le désirez
dentendre les morcescx dinst cheosis a chacus audition du
disgus.

- Sivous le voulsz, lorsque vous atteciuez des enregistrements
de vos Comrpact Dises, o lscteur peut automatiquement insérar
des psuses de 4 sacondas entre jes différéntes nlhigaes. e est
pertculigrament utile =i votre pating cassefle poaséde un
dispositil de recherche & plages,

—Enoutre. gréce 4 la présence d'une sarfie galvanique et ¢'urs
sorhie optique numérique, ce lectecr de 'Compact Disc' £s1 1ol
a fait prét Dour les applicstions futures du trsitemsnt de signaux
surnirigue 21 1 CD.

Le Compact Disc

—Chaque meorceau de musique sur le disaee est appsis une
TRACK |plags). Lorsgu'une plege comports alusieurs sub-
dwvisions, on nare de numéras dINDEX, c'est notamment le caa
pour les disgques Ge musique classque. Phages et numercs
d'index zon: incigués avec les tires cosrespondants dans le
SOMMErs Gy dsque, sur I3 pochstie,

- Touws les Compas! Dises ol 2insi concus au'ils comportent,
ouilrs &3 Informrations muscales  oroprement  diles, ces
ranseignemenis concernant lsur nomore de plages &1 leurs
durdes respectives; ¢ 'esl oo que l'an appalle I sommace. Toutss
ces informatons sont Inclcudes sur l'afficheur du lecieur de
‘Compac: disc', i bien qua vous pouvez ssvoir & tout moment
quel est e numere de la plage en cours d'audition, depuis
comblen de tempe elle 3 commence 21 combien de lenps | resis
jusqu'a la fr du dsque.

Cetl opuscule vous axpligue commant Installer, utilser el
programmer votre nouvesy lacteur de Compect ODac . Lizaz-le
ahentiverren, el vous serez irés vie famillarnse avec le foncton-
nemen: ce votre sppasel sinsi qu'avec roures les possibilitis de
o8 nouvesus mode d'écoute du son,

2. APERCU DES COMMANDES ETC.

Quvrir le rabat a la fin du présant opuscule pour faire spparaitng
2 ilustratons auxquelles © ast fait référencs cans le texte.

Face avant du Iscteur /fig. !s)

) Interrupteur 'ONYOFF' Imarchefamét] mise sous/hers ten-
00 du lecteur.

&) Tirnir & disque: sert 3 recavar & ‘Compsct Dac'.

{3 Touche '"OPEN/CLOSE (eravertureiferneture) : pour owrir et
fermer le tiroir 4 disguz.

{0 Afficheur: témoin de marche/arst Foumi: des indications
quant . nembre de plages du diseus 4 la durge du dizgus,
3u tsmps dcculé depuis e cébut du dsque gins qu'a cortaines
fonclions spécifiques du lecteur; cet amfichaur voua svertit
fgalemant en cas o'erreur 9r manipulation ou de program-
meticn.

(23 Térmoin 'R s'allume lorsaua le réceptaur de signaux nira-
rouges recolt les signaux ce li télécommands.

%) Récepteur IR récsptaur ces elgnaux infra-reuges de la
felecommande,

(7} Teuche 'PREV' (antérieur): pour reveric 4 une plags an-
18naurs perdant Is lecture,

(@) Touche 'PLAY/REPLAY" l'actura/répétition): sert 4 commen-
cerlzleciure @ un cisque 'PLAY') cu & revenir au debut d'une
plage ('REPLAY').

(@) Touche NEXT i(suivart]: pour passer 8 una plsgs suvante
pendant i3 lecrure.

2 Prise 'PHONES' |casque): sert & brancher un casque,
parmettan: d écoutsr des clsques sans passer par lam-
plifcareur

) Réglage "VOLUME'. pour Socoule au casque.

&2 Clavier mabile.

13 Stecleur "RENYLAP . permest de cheisir linformetion que
vous veulez volr affichéa: temps gcoulé depuis e débat de
chacus plsge | 'LAP', de l'anglsis =apsed’) ou temps restant
jusqu's la Fe do aisque (REM', e langla's ramainng'l,

(2 S&lecteur 'F1S': permat de programmer el de commandar I
passage de vos plages fevorites. Cs sélacteur est toujours
actionne en assocation aves d'sutres touches.

(2 Touche PAUSE': pour suspesdre Iz leclure au dibul ¢ une
plage ou d'un passege, cu pour ~terrompre I8 lecture oo
diaque

(& Touche < SEARCH (recherche arriére) commands @
retour reoide pour rEIrOUVEr Un DESE3ge précis.

(15 Teuche SEARCH b (recherche evsnil: commance la re-
cherche rapice avant pour relrouver un passane préacis,

(8 Touche 'STOP/CM': pour imerrompse mamentaniément la
leciure d'un disque et annuler la prograrmstion.

Aemarque: Les lcuches suvanles se frouvent sur le clavier
mobile {2 Pour sccecer aux toushes §hafa, il estindispensatie
d'ouvnr | clavier en spowysnt sur le millel da boftier frg. 1b).

(3 Touche 'SELECT [=élection): pour entrer des données en
ceurs de recherche ou de programmation,

&) Touches numérctées e '0 3 9" serven! pour avancer 3 un
endrt précis du disgue, ou pour la programmation.

0 Touche STORE' imise en mémoire): pour mémonser &5
donnéas lors de | &aborsticn a un programme.

24 Touche 'CLEAR' (effacement]l pour effacer les erreurs
dvenruelles en coura de programmation ainsi que pour
effacer tout ou perte dun progremme. annuler une ou
plusigurs des sélections de plages favontas (foncton 'FTS")
qui avaiens &rd ablies pour un disoue donnd.

@ Touchs 4 INDEX : pour revanir su d&but du numeére ¢ indsx
o # un numém dindex precedent en cours de lacturs

@y Touche 'REVIEW' (vérficaton]: permel de conirdler la
programmation. Les différentes séquencss au programme
sor reproduiies 'une aprés 'autre,

@ Towane "SCAN' Irecherche par bakayage): pour lire automati-
quement le début da cheque plage du clsque.



@ Touche 'INDEX P': pour passer & wr numéro o 'index suvant 0
cours de lecturs.

(&3 Touche "A-B'. ser & fixer le débat st la fm d'une lecture en
centinu,

0 Selecteur PLAY MODE' (mode delsctura): permet de chosit
antre quaire modes de lecture: 'NORM PLAY (lecturas
normals), "SINGLE PLAY", (lecture single). COPY PAUSE'
(pauses pour copies g8 disque) ou 'AUTO FAUSE' |pause
sutomEetiqua).

23 Touchs REPEAT' (répétitlon): pour réndter & lecture d'un
disgue ou d'un programme,

L& plupart des touches de commands sont repnses sur 2 boltier
de commsnds 3 distance fig, 1¢)

Alfichage (fig. 2}
L'sffichsur s allume dés que l& lecleur est mis sous tension.

-~ "TRACK' (plage): Le chiffre attiché Incigue le sombre 1otal do
plagas sur ledisque, ou bien @ numéro de la plsgs &n coure
d'sudtion cu oul viant d'étre sileclionnés

- 'INDEX": Las chiffras ne aétilent qu'an cas de plages compor-
fant piusieurs numiéres d'index.
~'MIN 8t ‘SEC': Indiguent, & minutes ot en secondes: la durée
¢'drouts totale du disque, le temps Scould depuis le dobut &e |3
plage en cours d'audtion. le tsmps qui reste |usqu'a a fin du
disque, du progremme cu ¢ un passage en oartoulisr,

- A coté de |'ndcation 'TIME  (durée). les mentions 'REM'
(restanmt) et LAP' (dcoulé] précisent si le durde sffichés
COMESpoNnc au temps qui reste jusau'a Iz fin du disgue {incication
'REM' allumée) ou bien au temps écoule depuis le début du
passage en cours {indicsticn LAF slluméa).

—Lincication 'DISC' se met 3 clignoter dés ou'un dizgue est
chargs
=Llindicaton 'ERROR' {srreurt 3'allume brigvement pour signa-
lar une amaur de manpulation ou de pregrsmmation.

Les deux indicsticns 'DISC' |disquel @1 FRROR' larreur)
s'allenent brigvemen: dans las cas sulvante! disgue pace a
I'snvers. pas de discue dans le tiroir cu disque ebimé

L'indicaticn 'PROGRAM' (programme! sallume lorsque un
programme est snregisiré en mémolre.

- L'Indication "A-B' &'allume @n cas de cycle de lecture en
continu entre deux points détermings. & ic¢énut! et B [fin). Catte
indicaticn 'A-2° cignote jusqu's ©= que vous syiez ferming
d'&tablir vetre programme continu,

~L'indcation 'FTS' |sélecrion de plage favorts] ='sllums
pendant le géroulement c'un programme 'FTS . Celte indicaton
'FTS' clignote si le fouche 'FTS a été actlonnée.

—Lincication 'SCAN' |recherche par balsysgsl est allumée
orsqes vous explorez (e dizoue en &coutant le dithus ds chaoue
plage.

~L'indication 'AEVIEW' irévigicn) est allumée lorsque vous
procedez au contrdle de [a progrsmmation.

—L'Indicaticry 'AEPEAT' [répétiton) s'allume lorsque toul ou
partie d'un disque =3t rejoud.
= Lindicaticn 'PAUSE” 'sllume ‘orsque la leciure ¢t momania-
nérmsnt Interrempue,

- Llindication 'IR’ a'allume lorsque o recepteur de signaux
infra-rauges segort les signaw: de Iz télécammande,

Dos du lecteur (g 3)

(a) Scrtie "OPTICAL QUT': prévue pour le branchemert durs
cable de fibres de wverre pour le traitemant de algnaux
numarique,

(i} Sortie 'DIGITAL OUT': pour le traitemant de signaux sumeri-
que ou pour les applications futuras du Compact Disc. comme
| CO par exemple.

& Prise 'REMOTE CONTROL' {ccmmande 4 distance): pour
branchemant d'un récepteur de signaux externs,
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{4} Sélecteur 'REMOTE CONTROL': oour la réception des
signeux o8 13 t8lacommande par le lectour lul-méme
U'INTERNAL') ou par un récepteur ds signaux exidriour
VEXTERNAL'Y. Le sélecteur doil fgalement $ire an poaltion
"EXTERNAL si 18 lacieur ast Incorpord 4 une chane Hi-h
équipée de sa propre teldcommanca.

(e) Sortie 'ANALOGUE OUT  sortic analogique standsrd pour
raccordsment 3 ['amplificateur

{7y 'FUSE’ |porte fusibio] - contient le fusible du lectaur; lorssus
le fusible est uss, le remplacer par un du mams type

2 Prise secteur: branchement du cordce secteur,

3. PRECAUTIONS

~ Vénihiez 3l 1a tensicn seoleur ¢y résesy local correspond & &
valour ndiqués sur la plsquette didentification aponséa au dos
de l'zpnasel. 5i ce n'est pas le c¢83. sdressez-vaus 3 votrg
revendaur.

Certains modéles comportent un sélectewr sy dos, grace suaue
Voue pouver vous méme modifier le réglege de rension. Sivous
caseez de 220 cu 240 V en 110 cu 120V, voua ne devez pas
cublier de reamplacer fe fusible de 200 mA, dens le porta-fusibie
{0, par wn fusble de 400 mA.

— Ne posez jamais I lecieur dirgctament sur un smplificarew:
suscaptibls de digager une quantild importants da chalsur.

— Poser toujours s lecteur 3 'horzontee. sur une surface plans
et cure. Lalesez un espace suffissnt autour de I'appareil pour en
fayorizer 2 rafrodizsement.

~N'exposez famals |e lecteur drectement a la chaleur ou 8y
solell.

—N'axpos2z jamais le lecteur & 'humidits.

- Ng branchez famals le lacteur sur I'enirée "PHONG de votrs
amoplificateur: el ne convisnt pas pour ce genre de maldrin!

~N'essayez Jamais de riparat votre lactsur vous-méme vous
perdnez ainsi 1oud vos drolts an maliére de garentis.

4. MISE EN SERVICE

Canslemballage de votre lectsur oa 'Compact Dise”, sont fournes
les &léments suNants:
~worden sectaur
—cabie de liaisen avec 'amplificateur
- télécommande
plas pour la t&écammande

1. Otez les deux vis do blocsge, insérées dans des randelles
rougas, su-dessous ce l'appasel, ef repérdes par das Héches
(fig. 4). Garcoz foufouwrs ces caux vis & leurs rondeldas an ey
s0r; vous devez en elle! toujours 5 remettss en place svan! de
déolacer lg lacteur.

2 Poser le Isctaur an tenant compte des conssls foumis
ci-cleasus.

3. Brancraz e céble de racoordermnent audio dsns 'une ges
prses 'ANALOGUE OUT' (3 (L ~ canal de gauche, A = cansl g
crofts|.

4, Branchez l'autre extrénvié du cable da raccoroement audo
dans les prises cormaspondantes ce wolre amplificateur oo
préampaticatedr, ou luneriamplificataur, 21c.), & savoir, les prises
‘D" ou "AUX' Bu besoin vous pouvez égalament utiliser les
entrées TUNER™ ou 'TAPE IN', mais en aucun cas las entrées
'PHONGO'.

5. Enfichaz l2 cordon secteur fourni evec |'sppared ()

6. Branchez le cordon secteur sur une prise murale,

7. Soulevez le couvercle a | amére ou beftler de 1&écommande.
o placez les plea comme indiqué sur le schéma au fond du
cempattiment ffig. 5), puie rabattez e cowercle.

8. Azsurez-vous que le sélecteur 'REMOTE CONTROL' (2 est en
position 'INTEANAL'

Votre lacteur 23t maintenant prat & fonc:lonner.



5. UTILISATION

Le préseal chapitre comprand les ruboiques sunventss:
A. Audition d'un disgus 2n entler

B, Particularités en cours <'audition

C. Possibilités su démanage de @ lectue

D. Programmztion

E. Sélection da plage favorits |'FTS')

F. Autres possibilitds

Lorsgue '@ lecteur ast en service, différents messsges sont
alfichés pour permétire de suvre les differentes phases de
fenctionnement. Ces messages sont énumeres ci-dessaus,
—De surcrct. uns descripticn des eromalies éventuellas es1
fourna, ains’ oue ¢e la meriére dont wous powez y remedier.
~Pour ung plus grands facilile, nous avens <onserve sur
Uspoarell les désignstions angle 2as ces différentes commances.
Las chiffres entre perenthéses renvoient aux illustrations, su ooz
dde la couverture de ce ranuel

5A Audition d'un disque en entler

1, Metiez l'ampidicateur sous tension,

2. Regiez l& silecteur de source de l'ampliticateur de maniére 4
ce quiil corresponde 3 Centrée surlaquellele lecteur de Compact
Disc’ est brancrés.

3. Appuyaz sur la touche 'ON'OFF (1)

- L'sfficheur (3 s'sllums

Si 'sMichsur ne s'allume pas;

Lax zeux fiches du cordan secteur soat-eles bien enforcies?

Yeg-1-1 du Cousnt euwr i3 pigs mursle?

4. Raglez ke selecteur de mode de eclurs "PLAY MODE’ G sur
‘NORM FLAY' llecture normale),

5. Appuysz sur lg touche CPEN/CLOSE' (3.

Le tiroir &) s'ouvre,

6. Salgiscaz & discue entre le peuce et les autres doigis &cartes,
pour le sonir de |'smbalags et, ssns changer voire priss,
posez- e, avec l'étiquette vers fe haut cans | évidemant du troir
{fig. 6-7).

7. Appuyaz sur I3 touche OFEN/CLOSE' (3. Vous pouvez
agalemant tout simpssment pousser le troir pour la refarmer,
- L'indicaticn "'DISC” clignete sur l'afficheur.

—Le disque touma un petit mMomant. puis s'srréte.

Lenombre de plages ! la durés totes cu disque sont affiches,

Sl I'ndication 'ERROR’ apparait brievement:

Vivifiez gi voug avez placé b2 disgue corracienent

Fagtara 16 dsque ast-ll 5815 Su shim&? (wilr chapire E - Entratien;
8. Appuyez sur b fouche 'PLAY/REPLAY (o).

—Le diaque s2 met 3 toumner.

Les chiffres au dessus cos mentions TRACK' et 'INDEX'
indiquent en permanance guels sont le numérns de plage el
d ndex an cowrs de lecture, en commancsnt oar |3 plags 1,
numérn d'index 1
- Letemps écoulé depuis le debut delaplage & cours ée leclure
ast Incigué au-dessus des mantons 'MIN st SEC

- L'indication 'LAP' apparait sur I'afficheur.

~ La lecture commense,
It es1 posalble de passar direciemant del opératon 64 'opération
8, auqusl cas ¢« est teutefois impossinle de faire une program-
mation,
Absence de son (ou son déformé): ‘
Egt-ce que i hoara saurca a #e séiactonnae sur I'amaificstauc?
Lz ,:orrmnrdc de réglage de volume de 'sirglificatzur n'est-elle pus sur
Eo.'.'t e gue ie branchement du lzciear d= compact-dise surt ampificatedr
el tien 1917 (Vor chagire 4 - Mige en sanica),
L agparail g5t § ben A l'korzartalz?
8. 8l vous désirez connaitre |2 tamps de (ecturs rastant sur le
disque, spouyez sur la touche 'AEMILAP (3,

~ L'indication 'REM’ apparail sur 'alticheur. Ls durée atlichée
change.

~ L& ‘acteur s'arréte avtometquement 3 la fr de B cernére
plage; e nombre de plages e la derde 1elale do disque sont de
nouvyeau affchaes,

10. Appuyez sur la touche 'OPEN/CLOSE' (3)
- La tircir a disque s'owvre,
=l ny 5 plus sucune information sur |afficheur
11. Enevez le disgus du tinoir.
12 Refarmez @ lirge.
—Las menticna ERROR' et DISC apparaisaent dridvemsan! sur
I'efficheur, pour signaler qu'il n'y & pas de disaus
13. Actionnez linferruptaur "ONOFF (),
—L atficheur s'éteinr.
- La lectaur ast raintensnt hors circuit.

5B Particularités en cours d'audition

Bréve interruption de lecture
1. Appuyez sur 1a touche 'PAUSE' (3.
~L'incication 'PAUSE' sppsrait sur |'afficheur.
L rmusique s'arréle. mais le disque continue de tourner
2. Appuyez 3 nouvesy sur la teuche 'PAUSE' (3 pour reprendre
la lecturs 13 ou elle 3 &té intarrompus,

Panaant les arréts pauses. yous pouvez scticnner les touches
“K SEAACH', SEAACH >’ 'NEXT' @1 PREV' si wous wouler
pasear & un autra endrolt du disque. Cependsnt. I8 lecture ne
reprendra gue lorsgue yous aurez 0s ncuvsau acticnns le touche
PAUSE' (5.

Arrét de la lecture

Appuyez sur las touche "STOP/CM (2.
—Le disous s'améle da toumer.

~ Le nombrs de plegas et la durés totsle du dsqua reRpperais-
sent sur Fafficheur

Retour au début d'une plage

Aopuyez sur la teucha PLAY/REPLAY (3),

—La lecture 3'amréte un petlt moment. puis redémarre au débul
ce la plags gui 8181 an cours Bu momant de lintermuption.

FPassage & la piage suivante
Appuyez sur ls touche 'NEXT (5)

La lecture s"arréle un momsnt puis redémarre au debut de ‘a
plage sulvante.
Si Ia plage en cours de [eclure au moment de l'interruption était |la
demiere sur e disque:
Lingication EARORA supyrdil Sridvement sur Palficheur.
La l6ctura de |a plaga an cours conbnue
Si vous voulez passer & une plage ne suiven! pas drectermnent
celle qul 23t en cours ¢e lecture, appuyez sur I8 tcuche 'NEXT'
le nombre de fois correspondent 3 la position da la plage
racherchée par rappost a celle g a 818 lue en demier,

Ratour sur une plage précédente

Apouyez sur la fcuche 'PREV (7).

— L3 facture s'armate un patit momen?. puls recémerre au début

da la page précédents

:I Ia plage en cours au mament da Fintarruption a1alt ta premidre du
1SqQue

Le'?nsssa;e ‘ERROR apparan sasvement sur L aticheur

L luciure de by plape o Sodrs conlinae:

Sivous voulez passer 3 yne page ne précsdant pas directament

celle qui est &n ceurs de lecture, appuyez sur la loucha 'PREV!

le nombre de fois correspondsnt 3 la position de la plage

racherchés par rapport a celle gui a £16 interrompua

Passage 4 un numéro d'index sulvant

Appuyez sur 13 wouche INDEX >' &3

~ La leciure s ars&te un petit moment, pus reprend au cabut du
numéro d'index suivant.

Sl 18 numére d'index an cours de lecture au moment de I'Intarruption
était le dernier du disque:

La messags EARORA' acparal chsvemsnt sue 'aticheur

La Inctura du pramer ramére d'noex recrend

S| vous voulez passer & un numaro dindex ne suivant pas
dirsciemant ceid qui 851 an cours de lesture, sppuyes rapide-



ment sur I3 1cuche "TNDEX 2. le nombre de fos correspondsnt
ala pesitian du numéro ¢ index recherche par rappalt & celui en
cours,

Sl vous voulez passer 8 un aumére 'index fasant parts d'une
plage plus loin, || faut d'abord =8lactionner le numers de certe
plage, en actionnil & fcuche 'NEXT (&), ouis le numéro d'ingex
recherché. en appuyant sur iz tcuche 'INDEX I’ 23

Retour au début d'un numéro d'index

Appuysz sur la touche 4 INDEX' &3

- La lecture s"arréie un oett moment, puis reprand au début du
MEME NUMEIS 4 Noex.

Retour & un numéro d’index précédent
Exercez ceux pressicas repides sur 1 INDEX" &

La lacture 5 arréte un patit moment, puis redismarre au dabut
du ruméro o index précadsnt.
Si le numéro d'index en caurs de lacture AU memant da |'interuption
&talt le pramier sur e disgue:
L& messaps CARORA' azparaft cacvement s I'sificaedr.
La lexhura au pramsas numérne d'noex =o poarsut
Vous pouves dgalemant passss § un numére dindex qul est plos
loin du d&but de Iz plage @n appuyant rapideament 3 olusieurs
raprises sur 4 INDEX'
Siwous voulez passer a un mumére dindsx falsant partie d'une
plege précédante, il faul daberd séecticnnar le numére de la
plege en question, en appuyant sur 'PREV' (73, pus & numero
dincex qui vous intéresse. en appuyant sur INDEX P &

Recherche d'un passage précis en cours de lecture

1. Pour trouver un passenge situé sprés celul dont I: leciure est
&1 Cours. appuyes sur la touchs SEARCH ' 5.

2. Pour trouver un passages situd avanl celui dont s lecturs ast 2n
Cours. appuysz sur la touche 'K SEAACH' (3,

Maintenez catle rouche enforcds jusau 3 ce que vous entendiez
le morcesy g& muzlque recherche,

Iy 8 trols vitesses de recherche, Sivous maintsnsz 18 touche
anfoncée, la vitesse augments autematicuernent. Si vous relé-
chez b toucha, lappareil repasse 4 vitesss de recherche la plus
basze.

Premiere vitease (la plus basse)
Martanue quelquas seconcas.
~ L& son est sudible.
= Pour lecaliser un passage 3 |s seconde prés,

Vitesse intermédiaire
—Hzcherche un peu plus rapice.
- Egalernent mantanue quelques ascondes,
—Le son est sudible.
Pour localser les paszages avec ung relalive précision.

Grande vitesse
— Aliginie au bea! de dix sacondes erwiron.
—L& zcn n et plug audible.

Pour arriver rapidemsnt & proximité du passage qui veus
Intéresse.
Si vous essayez de falre une recharchs au-dels du debut au de Ja fin
du disque;
Linzication 'ERACR" apparait hridvamant sur 'sfficheu
Slvous #es arrhe 4 18 ' du disgue ot gue vaus ralichs? 18 1ouche
'SEABCH X, les nuzlnuss sacandes de musicus précédant la fin au
daqua 200t luae,

Répétition de lecture
1. Apouyer ser @ touche 'REPEAT £
~L'Incication 'REFEAT appara’t sur I'sfficheur.

Le disqus va étre ralu sutant da luis que vous |8 souhedez.
2. Pourmetiae find a repatiton cu disqus, appuyss A nouyaau sur
la touchs REPEAT &

= L'indication REPEAT' disnarain de I'sffichaur.
—Ls lecture sarrete 3 13 fin du dague.
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Répétition continue d'une partie du disque
1. En cours de lectura, sppuyez su¢ 1a teuche 'A-B' &5 au dibut
du passage que vous souhaitez entendrs 4 plusieurs repnses,
~ L'indiceticn ‘A-B° clignete sur 'affiche.r.
= L'indicaticn "PROGAAM' appersl.
— L& point de déonarl cu passage 3 rédcouter ast fixs.
2, Appuyez de nouveau sur 1a teuche "A-8° ¢ i la fin du passage
que veus voulez résntandrs.
= Lindication "A-B' reste allumés en continu,
La fr du passage & rébcouter ast fixe,
- Le plaline lasar reviant immadistament eu point A et s lecture
de tout le passage compris eofre A et B reprend, pour
recommencer ancors au point A dés que le onint B sara de
nouveay #leint, 81 ainsi d8 sulte, sutant de fols que wous le
scuhairez,

Pour scodlérer 1z precédurs, vous pouvez utiliser les tcuches-
'SEARCH W' 33 ou 'NEXT (4}
3. Pour annuler I3 répétition o2 passage absi programmes, ilvous
suffil d'appuysr sur la toushe CLEAR &
—Les incications A-8 ¢! 'PROGRAM' ='étaignent.

Le mods de répétition contnue esl (orming, ot le COGED
repasse en lecture normale.



5C Possibilités au démarrage de la lecture

En cas d'errecrs, dans @ mesure 00 yous N 3vez pas encore
appuyéd sur '3 touche 'PLAY/REFLAY, vous pouwvez toujours
appuysr sur CLEAR' @& et recommencer su géout.

Début de lecture par une plage en particulier (Allez a plage...)
1. Posez |8 compace-clac dans le tivolr.
2. Refermez le tirair,
3. Compogez le numerc de a place gque vous veulez dcouter en
utilisant 85 touches numarotses de '0 &8 9° &
L'indicastion "TRACK' clignote sur | affichsur,
= Le aumén de 2 plage sélectionnize g3t alfiche,
4. Appuyez sur Iz tcuche 'PLAY/REPLAY' ().
— La ‘=ciure du cisque commence au diout g2 13 plsgs cholse.

:l v:ius BYEZ COMPOss Un NUMEro he correspondant & aucuns plags
u disque:
Linzicstior 'ERACRK’ sposrsit brdvamanr: sur I'aflichaur

Début de lecture & un numéro d'index en particulier (Allez & |a
plage../Iindex..)
1. Composez le numira de la plage que vous vouley ecouter
2. Appuyez sur la feuche "'SELECT' (.
- Lindication 'INDEX" cignots aur l'afficheur.
3, Composez la numéra de Findex cheisi,
—Le numéro d'index sat sftichs.
4, Appuyez sur |s tcuche 'PLAY/REPLAY &)
La lecture du disque cammence au numéra dindex chojs

5l vous avez composé un numera ne correspandant pas 3 un index du
digque:

Lirdicasar 'ERROR apzamit brévamar: sur | afizhair

La lecivre commance au detul de 2 clags sdleclionnes,

Début de lecture 3 un moment donneé & l'intérleur d'une plage
(Allez a plage../temps...)

1. Composer le numéra de b plage vouly,

2. Appuyez deux fois sur la touche "SELECT (2.

— L'indication 'MIN' 58 mst & clignoter.

3. Entrez ke nembre de minutes oo Se frowee, pas rapporn au Gioul
de |z plage, 1e passage & partlr cuouel vous veulez commencer
Is lecture.

4, Appuyez une nouvelle fois sur i louche 'SELECT' (18

— L'indication 'SEC’ se met & clignozer.

5. Entrez les sscondss du temps auquel vous scuhaitez fairs
demarres 'éroute,

8. Appuyez suf |3 fcuche 'PLAY/REPLAY'(T).

- La lecture commence au moment aul 8 £t2 programme.

Si voug svez programmé une position qul n'existe pas:
Lirdizasar 'ERR0R apzarait brévamant zur 'afizhaur.
L& leciue commance a0 dssut oa g clags salacticnass,

Prise de connalssance du disque {exploration par balayage)
1, Aopuyez sur la touche "SCAN' &3

- Llindication 'SCAN' apparall sur Matficnacy,

— Lea 10 pramiéres secondas de chaque plage sont luas.

~ Au dessuz de Llindication "TRACK', est affiché le numéro do la
plage dont le dabul est joud,

—Aprés sudticn des 10 pramigres acondces des ls demiérs
plege, e disqus = arréts Le nombre de plages a1 '3 duree 1otale
du disque sont de nouvesy affichés,

Perscdant celle opération, il 2st possible d'actionner leg touches
'WEXT' 3 ou 'PREV (5}
2. Lovaoue. au cours du balayage. vous arrves 3u début g uns
plege que vous voulez dcouter en entier, apouyez sur & touchs
'PLAY/REPLAY" 1)
- Lindication 'SCAN' s'éteint.

Ls reste du dlsque v alors &ire intigralement b, 5§ partic de cet
endred

5D Programmation

Vous pouvez arabiir el enregistcer un programme definissant las
passages d'un cisque gque vous socuhatez &couter. ains gque
l'ordre dans lecuel vous voulez les entendre. Vous pouvez &tsolir
n'imporie quelle comingison de
—numércs de plege

numercs dincex
- maments de débul er de i & Vintésieur d'une plage
Ceoendant, vous atra limité 3 20 'biocs mémoire’. Cheque
nuivédra de plage occupe un Do, chague numire dlindex
2 bloca, et chaque Informaton chrencogique S dlacs. 51 vous
dépaszsez c8 nombra ce 20 blocs, 'ERA0OR’ ast affchés
Avant g procéder ala programmation. placez le disque dans Ie
tiroir et refermsaz celu-cl,
Siaun momen: gquelcongue, veus f5i185 unNe BIMeuUr 81 vous n 3vsz
pas encore apouye Sur la teache 'STORE', vous pouvez legjours
sopuyer sur s cuche "CLEAR' @ et recommencer su cébut.

Mémorisation d'un numéro de plage
1. Composaz ls numérc de la plags choisie 3 'sids des touches
numarotéss de 02 9 &
- L'indication "THACK' se mer & clignoter sur U'atficheur.
— L& numeéro de le plage est aftiché.
2, Appuyez sur la teucha STORE' &,
~ L'indicaticn 'PROGRAM' apparall sur I'atficheur.
- L= numéro de plege 25t maintsnant enragistré.
3, Aecomnmencez comme indigue aux points 1.¢1 2 pour lous les
NUMEros e plages que Yous veulez memaorizer.
- L= nombre ce plsges que comports voire programme, 3ins
que £a duréa, son: sffichas.

Si lindication 'ERAOR’ apparait sur I'aMicheur:
Est-ce gue ke numéro de pege séleclionnd existe bisn?
Feut-&dre 162 70 Bloas de mameirs so0t-is dé 8 us oocupas”

Mémeorisation d'un numéro diindex
1. Compogez ‘@ numéra de |2 plage voulue.
2, Aopuysz sur le t1ocuchs 'SELECT' @i

L'indication "INDEX' =¢ met a clgnoter
3. Composez e numéro dindex voulu,
— L2 numéro dinoex spoarait sur | afficheur.
4, Appuyez sur | tlcuche 'STORE' &)
- L'irdication '"PROGRAM' apparait sur latficraur,
— L2 numéro d'index &=t maintenant mamorisé,
~ Dans¢e cas, la durde del'index ne s'ajoute pasala duree ictale
du programme mé@morise En effel, le lecteur ne peut pas
conngirs la durke das numérea d'index, pulague ce rengaignea-
ment n'est pas fourni sur |5 teble 095 metidres des comoact-
discs Do ce Gt la valeur fournie en oo qui concarme e lemps de
lecture restant n'est pas execte.
8. Reccmmencez comms indique aux points 13 4 pour chagque
nurmers dindex qoe vous voclez memaoriser

Mémorisation d'un temps de lecture spécifique pour une
plage donnée
1. Compasez & numéro de I3 plage voulus.
2. Apouyez doux fois sur la louche "'SELECT (3,
~ Lindcarion "MIN' 2 mat & clignoter,
3. Compasez Is temps de dabut en minules.
4. Appuyes & nouvess sur ls leuche "SELECT' (3
—L'Indication 'SEC se ma: & clignoter.
5. Compasez les sacondss du temps de dibut
8. Apouyer sur lz lcuche "STORE' G,
—Le tamps de cébut est enregisirs.
~ L'indization "MIN' s¢ remet a clignater,
7. Composaz & lemps ce fin de lecturs en minutes.
B. Appuyez sur ls touchs 'SELECT' (@
Lindization 'SEC se remel & cigrolar,
8, Composaz s secondes du tempa de fir &2 laciurs.
10. Appuyez sur ls tcuche 'STORE' &),
~ Le temos ¢ fin de leclure ast entegisies.
11. Aecammencez comme Indiqué sux soints 1 & 10 pour toutas
les durées ge lacture que vous scuhaitez pregrammer
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Mémorisation de numeros de plages au moyen de la fonction

'SCAN’

Cette methode de programmaticn n'est valable que & weus

voulez mémaorissr des numéaros o2 plages dans le méme ordre

que celui oo elles fgurent sur le disgue,

1. Appuyez sur ja toucna SCAN' .

~Lindication 'SCAN" apparait sur I'affichsur.

—Les 10 premidres secondes de chagque plage sont joudes

— L& numén de e plage dont 183 10 pramiéras seconces sonten

cors de lecture o5t indiqué 3u dessus de Llndication TRACK'

2. Lorsque vous entendez le début ¢'une plage que vous voulez

insérer dans votrs programme J'écouts, Bpouyez sur ls touche

‘STORE'E)

—L'indicaticn "FPROGRAM apparat sur allicheur.

— Le numéra o= I8 plage en question ast malntenant enregistré,
Le lecteur commence aussitor 3 passer les 10 premidres

secondes ca la plage suvante

3. Recommencsz comme indiqué au pont 2 pour toutes las

plages que vous voulez inserer dans voirs programme d'écouts.

Vérification de |la programmation

Apouyer s la touche ‘REVIEW G2

= L'indication "REVIEW" apoarait sur affcheur.

~ Les sequences du programms spparaissant dans I'ardre ol
elles ant @le enlréss

Si l'indication 'ERROR' apparait sur I'affichour:

Le mamalra ast vice, ren na &s eregisiie

Il &5t possible de vérifier une programmation en cours d'écoute
ou blen svant.

Effacement de numéros de plage, d'index ou de durées
d'écoute programmes
1. Apowyez sur i3 touche 'REVIEW .

Les séquences du pregrammea apparalzsent dans |'ordre od
elas ont &1é entrées.
2. Appuyez sur is touchs 'CLEAR' (@ leraqu apparall un numere
QU VOUS YOUST supprimer da e programmetion.

Lecture selon un programme établl
1. Reglez le sélecteur de moce de lecture 'PLAY MODE' & sur
‘NORAM. PLAY' (lecture narmale)
2. Appuysz sur la touchs 'PLAY/REPLAY (3,

Vous entenderz le début de s pramiére séquence programmes.
Sl vous appuyez & sowvedu Sur la touche PLAY/REPLAY'
'spoarell recemmence (s lecrure su déout du programme,
Les sutres touches de commsnds reatent opératonnsies,;
teatefois, 3 présent, lordre de fa lecturs suit '@ progremmation,
2t non pius lordre du dieque. L'impact des looclions de
recherche {avant ou erriéral ast limité & |e plage en cours de
leciure
Pour recommencer le programme. spouyez sur ia touche
‘REFEAT
Le programme resle mémarisé jusqe'a lactionnement 065
touchas 'STOP/CM'. OPEN/CLOSE', ou jusqu'a la mise hors
tension du ‘ectaur.

Retour au début de |a plage en cours de lecture

Aopuyez sur la touche 'PLAY/REPLAY' &)

— Lz lecture est inferrempue pendant un moment, puis recom-
mence au début de Is méme plsgs.

Elfacement d'un programme

Appuyez sur |3 touche 'STOR/CM' (&,
- L& pragramme est effacs,

<4

SE Sélection de Plsges Favorites (fonction 'FTS')

Vous pouvez vous consbluer un pregramme permanest de
prages favorites, enreglstré en permsnance dans le mémolre
FTS, et cue vous entendraz & chagqus fos qus vous passarsz le
dsque correspondant,

La mémolre FIS du CD2E0 permer de programmer des
selections pour 226 disques su maximum. Cependans, le nomors
e gélections pouvant ainsi #1re memorisées dépend du nomre
ds blocs-mémore occupés. Alnal, en se basent sur 5 plages
selecbonnies par disque, vous pourrez programmer des plagss
tavorntes pour 157 disques différents,

Uns fois qua vous avez enregletré en mémoire 'FTS" voa plagea
favarites pour un disgue donné, vous pouvez les entandre &
nmporie guel moment Capendant vous n'étes pas oblige de
VOUSs 2N tanir toujours au programme fikd; vous pouvez égale-
ment établir un programme cifférent 4 titre temporsire, comme
indigué au paragraphe 50 Le bref clignotement de lindication
'FTS aprés ('introduction du daque vous rapelle. cependant, qu'il
exisie un pregramme FTS.

On ne peut etzolic au'un seul programme FTS' par disqus. svec
un meximum da 20 blecs-mémolre. S vous essayez de mimeri-
ser deux programmes FTS [ou plus) pour ot méme disque, le
plus ancien est annuli ot c'est le plus récent qui 5208 utiiss, Le
nouveau orogramme recolt le méme ruméro de classernent
TS

Remarque; La wouche FTS' (G2 doit £tre sctionnde paral&ement
& o'autres touches. Ne pas attendre plus de 5 secendes, aprés
Evoirappuyés surlateuche 'FTS', pour acticnner une autre louckhes
Passé ce dalal, I'eppereil coraidéns cue voua svez changs d'avie,
Le signal 'FTS cesse alors de clignoter. Aopuyez uns nowels
toa sur la touche 'FTS' pour réactiver la lenclion

Enregistrement d'un programme en mémoire 'FIS'

1. Compoaez votra pregréamme comme indiqué au paragraphe
5D - Programmaticn

2. Appyez sut la touche 'FTS' (3

—L'Incication 'FTS' s& met 4 clignoter sur Maffichaur,

3. Appawvez sur 3 touche 'STORE &),

- L'incicanion 'FTS' cesse de clignoter.

—Le numéro de classemant 'FTS' de ce orogramme sst affichd
queiques instants.

—Le programme est maintenant enregstre dans s mémoire
'FTS' sous ce numero de classement, Vous pouvez le rappeler 3
chaque fois gus woUS passerez ce disque.

Sl lindication 'ERROR’ spparait:

La mémuoire FTS' 25t plonz, mas e numérs da classamant &5t Intariawr
4226 Shwaus wuaz sbaclument mémorzsr ce propgramme, il weus faul
an arnuler guelgues autres, pus anciens.

L& NUMGND 08 CIRSSamMant 8s: supérieur § 2268 Vous denrez sans te cas
affszes tzul e conteny de @ mémaire 'FI1S'. So reporter 4 b niorgue:

‘Ettscament da 1oJt le contend de |3 mémors 'FTS"
i n'a pas &€ &laboré de pragramma

Lecture de plage favorite programmée
1. Reglez le sélecteur de mode de lectere 'PLAY MODE &3 sur
NORM PLAY' (lecture narrale).
2, Appuysz sur la touche 'FTS' Ga.
—L'indication FTS' cigrote sur I'afficheur
3. Appuyez sur la touche PLAY/REPLAY” (i)
Les plages favorites que vous svez s&ectionndes pour ce
gisgue 2ont alors Les avtomaliguemnent.

Si l'indication 'ERROR' apparait sur Faticheur:
'y 8 265 da 2rogramination de clags favorils pour e d=que,



Pour annuler la programmation 'FTS' d'un seul disque
Pour pouvelr annuler une programmation. il est indispensable
d'en connatra le numéro d'ordre.
1. Amaing que veus n'avez 2 prialable noté ce numere quslaus
psrt, plscez |8 cisque &n guastion dans le troir.
2. Appuyez sur @ touche 'FTS' G2, puls sur la touche 'PLAYY
REPLAY {n)
—Le numéro d'ordre qul vous intdresse apnarail bribvemsent sur
I'affichaur.
3. Nelez ce numdérn,
4. Appuy=z aurle touche FTS' (13, puis surla louche 'BEVIEW' &3
~Le numérc qui spparait alors est le pius petit numeére d ordre
de 1ous les programmes enregistrés an mamoirs FTS .
5. Tout en masslenant la leuche 'FTS' (2 enfencae. appuysz sur
la touche ‘NEXT @. Jusqu'a ce qu'spparalsae @ numero d'ordre
racnercha.

Le numéro d'ordre Qui vous interesse apparat sur afficheur,
Sl l'indication 'ERROR' apparait sur Fatficheur:
Vous avez apouys rop de fois 3J1 & 1ouche 'NEXT' el Sapsssd e darmier
numErn d'zedra an Mamaira; razormences 4 serk du pont 4
6. Lorsgque le numéra d'ordre gu vous intéresse est sltichs, lout
an maintenant |e tcuche 'FTS' enfoncée, spouyez sur s 1ouche
‘CLEAR &

L2 sequence ‘000 appanst brigvement sur Falficheur,
—Ls sélection portant le numérc d'ordre en queston eat
mainienant afface de la mamoirs FTS.

Pour elfacer entlérement la mémoire 'FTS'

Remargue: Cette fonction n'est valsble que si wous wouez
annuler & programmalion 'FTS" pour fous vos disques, lorsgue,
par axempla. la mémaire ‘FTS' est aaturde ou que vous voule2
recommeancar entidrament la programmation.

1, Appuyez sur la touche FTS' (13,

— Lindication 'FTS" se met & clignoter

2. Appuyez sur Is touche 'PAUSE' G et la maintanr enfoncée,
PUAS BPDAVEZ BUSSISL sur k2 leuche "OPEN/CLOSE" (33

—L& mémolre FTS’ eat entdrement etiscés,

~ Ls séquence ‘000 apparait guslouas instants sur I'sfficheur.

S5F Autres possibilités

Sélecteur 'PLAY MODE' & (mode de lecture)

Ce sélecteur paut étre réglé sur une dee guatre poslions
suivantas:

~'NOEM PLAY" leclure normie - les pliges sont lues dans
l'ordre o4 elles se trauvent sur ie dague.

~ SINGLE PLAY : arrét dela lecture 4 |s fin de |e pdage an cours,
sauls lalenclicn REPEAT' @ activée. aunuel cas, cette plage
pourrs 8tre répatée autant o2 fole gus vous le désrez.

'COPY PAUSE™ une pause de 4 =econdss &5t insérde 3 a fin

de chague plage, avant que la suvante ne commence & ére lue,
—'AUTG PAUSE': arrét de @& jzcture en fin ds plage, jusqu'a ce
Que vous appuyiez sur ls touche 'PAUSE’

Enreglstrement 4 partir de votre lecteur de 'Compact Diac’
Naturellerant. vous pouvez enreqistrer sur cassettes (ou sur
lcul aulre lype de supper] d'enregisirement] les disques que
VOUS paseez sur votre [2cteur de compact disca. Vous pouvez
brencher & megnétophone sot dirsctement sur le lacteur, soit
par linjermédizee de votre chaine Hi-Fi,

Pandant 'enreglstremeant, |l peut s avérar plus pratigue ae placer
la sélacteur PLAY MODE' & sur "COPY PAUSE’ ou sur 'AUTO
PAUSE

—Le réglage sur 'COPY PAUSE' est Intéresaant sl votre magne-
1cpnone 4 cassentes dispose ¢un systéme de recherche ces
pages, qui delects les arréls entre les afférentes plages.

—Le réglage 'AUTO PAUSE' vous permet de déterminer vous-
mémse 13 longusur des pausss que vous scuhaitez insarar entrs
les différenies plages A un stade wliédeur, veus pourre?
enregistrer sur Ces passsges A partir d'une autre SOUICE SONOre.
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6. INDICATIONS SUPPLEMENTAIRES

6A Ecoute au casque

En branchant un cesque sur i3 priss 'PHONES' (il vous pouves
écouter des disques sans Jiliser 'smplificateur.

L= casque dolt étre munl d'une prise jack de 5,3 mm et avoirune
impedancs comprise sntrs 8 et 1000 ohmaz.

Vous reglerez ke riveau sonore par Cintermadiaire du bouton
VOLUME' ;33

68 Utllisation de la télécommande

Lersgua le lectaur est mia sous tensien ef que & dsque esl en
place, pratiquement toutas les fonctions peuvent étre com-
mandeées & distance, le stectour 'REMOTE CONTROL' (3 doit
atre en oosticn INTERNAL .

L& commancs 3 distence & une portde de 8 métres emviren
Lorsque le lecteur capre @ signal. e temain IR (5) s'allume.
Siig lecteur ast daposé de telle mavdre que e signal de la
sdcommande ne puisss l'attsinors dirsctement, ou i em-
plscament o0 veus veulez utiiser celle-ci se trowe & plus
d'environ Bm du lecteur, VOUS pouvez connecter un raécepiaur
geparé & a prse 'AEMOTE CONTROL IN' (5). Ca récepreur g8
vendu en accesscire sous la ridférance EM 2200

Si wous amployez & réceatedr, vous deves moetirs o sélacteur
'‘REMOTE CONTRAOL" (@) an position 'EXTERNAL'.

an que les signaux ce la 1&dcommande ouissent dgalemen:
@lre requs par réflexicn |l est recommande ce Varienter le rmicux
possible direciement Le sigral perd en intensité au fur el 4
mesure que les plas se adchargent,

BC Remplacement des plles de la télécommande

Le télécommande fonclionne sur trois pies de 1,5 V. type RO3,
U4, ou AAA.

Neempernent, un jeu da ples dure enviren un an. Retirez les piles
dés gu'slas sont usies. oulorsgque Gue Yous prévayez de ne pas
utiiser I télécommande pencant une pericds prolongss; vous
witerer ainsi tout endommagemant du boitler, dil su couage des
plles.

6D Entretien

Disques

Ben que les compact discs scient recouvert d'un reviiemen!
protectaur, Il 51 recommandé de les manipuler evec soin.

Si vous asials3ez toujeurs vos disques par las bords, 81 s vous
les ramattaz toujours dang 2us pochells sores pmpol vous
nAaurez Bn princoe pas besain de (23 netioyer. Teulelois, si ces
iraces de doigls, ¢e @ poussitre ou des sa's185 apparaissent,
VOuS pouvez les natoyer avec un chiffon doux non pelucheux
Essuyer le disgque o allant du centre vers 13 pénpnérie.

Ne jamais employer de produits dergents cu abrasifs de méme
que des procuils utilisés pour lentretien des dsques noirs
traditionnsais)

Le lecteur

Le mécasisme & lecteur est mur oz pallers autclubrifianis, o1
n'e de ca fsi1 pas bescin d'éire huile ou graisse.

Les parties externes peuvent £tre nettovées 4 1 aide d'un chiffor
numide uniguemen:.

Ne jsmais employar de produds d'eniretisn 8 base d'aloool,
d'essence, d'ammonisqus ou d'sgents sorasife

Le trcir & disques doit &lre protagd de le poussiére.
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7. CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Caractéristiquee Audio (typiques)
Nembreg da voies: 2
—Bende passante: 2-20000 Hz
~LinZanté d ampltuds: +0,0% dB (20-20 000 Hez)
Lirisarité de phasa: +£0,2° {20-20 000 Hz)
—Dynamigue: 96 d8 |20.20 D00 Hz)
~ Rspoor: sigralibrult: 101 dB (20-20 00D Hz}
— Séparation des voias: 100 dB (20-20 C00 Hz)
- Digtorsion harmonique tolale: 0001555 {20-20 000 Hz)
~ Flaurage et scintillemant: précision du crars de quartz
- Comsrsion numéancus/enalogique: systéme aurdchantiionng
quatre fois 1776, kHz) avec flirage numérigue et 2 convertis-
SEUCE NUMErgqUe/anaiogigque 18 bils
Systeme de correcton d'arvesr 'Cross Interesved Aead
Solomen Code’ |CIAG)
- Signal de acrtie audio: 2V,
impecance du c3squs & raccorcer: #-1000 chims

Cellule optique
Type da lasear: lassr 4 semi-conducieur Gaalis
=Langueur d'onde du leser: 780 nm

Format du slgnal
—Fréquence d'echantillonnsge: 44,1 xHz
— Quantitication: 15 oitg linkaire/voie

Alimentation

—Tenslon d'alimentalon: censultez |s plaquette d'identification
apposes sur l'amare du ecteur

- Frequences du sacieur: 50 21 B0 Hz

- Consommaticn électrique: enviren 30 W

- Conditiens de sécuriié: CE.L

Coffrel, généralités

- Matidra/finton; métal er polystvrene aves anjalveurs
=Dimensions (| XA~ pl 420 % 100 2 378 mm

—~Polds: enviran 10 kg

Disque
—Diamairz: 120 mm
Epaisssur: 12 mm
—Sens de rotation (v du cdté ds lecture); sens inverss does
alguliles o wne maontre
—Vitesza de lecture: 1,2-1.4 nv's
Vitesse da rotation: environ 500 & 200 ir/mn
—Espacement des oistes: 1.6 um
~ Matigra: matidre plsstique

Sous réserve de modifications



8. AVANT D'APPELER LE REPARATEUR

£n css dancmalies dans le forcticnnement de veire lgctaur.
consultez o'abord A iiste des dérangemsants ci-apraa. Peut-glre
que YGus aVeZ uniquement omis une menosuvre toute simple. En
gucun cas, vous ne devez charchar 3 axaminer lintéricur os
I'mpperei, sous pelne de perdre tous vos droits en mariéne e
garaniie.

1. La touche ‘POWER' étant enfoncés, I'afficheur ne g'allume
pas.

—La teuche n'est pas suffsamment enfoncée.

—L'une des fiches du cordon secieur n' 25t pas branchée, au ne
i@t pas contact.

—La prise do coursnt est défectususe; brarchoz un autre
appareil &leciricue pour verifier 51l fonctonne.

2. Le tiroir & disques ne sort pas aprés actionnement de |a
touche 'OPEN/CLOSE'

— L=s vis d'immabilisation n'ont pas Gté retirdes

Le lacteur n'a pas &8 ma sous tensicn. Verifing sil'afichaur

est been allume,

- L2 microprocesseur n'a pas bien regu | instruction. Mettez &
lectzur hors -, pule de hooveau scus lension, et appuysz una
rouvelle fors sur la touche " OPENS/CLOSE ' pour wasifier sile tirair
8 ouvre.

~La mécsnisme dentrainement ¢u tiroir ne fonclionne 03s.
Veus ne pourrez pas Teparer vous-meme.

3. Le tirolr & dieque ne rentre pas aprés actionnement de l'une
des touches "'OPEN/CLOSE', 'PLAY/REPLAY" ou 'SCAN'
—Panne de courant, Vérifiez si V's*ficheur 2at sllumé.

~ Le microprocesseur n'e pas bies re¢u linstructon. Metiez le
leciour hors - puisS d8 NOUYSaU S0US TENSON, &1 apbuyes une
nouvele role sur l'une des touches 'OPEN/CLOSE', 'PLAYS
AEPLAY', ou 'SCAN pour veritier si le tirair 50 ferme.

= Le micanisme d'entrainement du tirolr ne fonctonne pas
Voues ne pourrez pas reparer vous meéme. Sl v s lisu. retrez le
disque &t refarmez doucearment le tiroir.

4. Le tiroir & disque &tant referme, les indications 'DISC et
'ERROR’ s'allument brigdvement

= Le disque o5t posé a l'envers (Stiquetts vers le bas) ouiln'y a
pes de disque dans & tircr.

~-Le disque sst sale. Varifiez si le difaul disparait aprés
netlovags du disque ou 3vec un sutre daque. propre

—Le disque es abime, Essavez un auins disque.

— |l y & un objat &tranger dans le tiroir par example, un morceau
de papiar oo un reste d'emballage.

5. Le disque toume {(ceci peut &tre constaté au changement
régulier du numero de plage ou de Ia durée de lecture), mais
il n'y a pas de son.

— L'amplificateur n'a paa &4 mie en circuit,

L# posticn du sélectsur de scurca, sur 'smpliicateur, ne
correspond pas & lenirée sur lacuelle le lecteur 2at branche.
- L'smplificateur ocu l2s enceinles acoustaques gu v sont
raccordéas ne fonctionnent pes. Vanfiez & l'aide d'une sutre
SOUIGE SONOTE,

— L& microprocesseur n'a pas bien recu 'insiruction. Mettez le
lecteur hers-, puis 3 nouvesu sous tension, er conirdlez si un
nouvesy dénarrage Bimine e défaut

- La lisison entre ia lecteur et Mamplificateur e=t interrompusa.
— L'entrés sur laquealle la lscteur est raccorcd esl défeclususe
Conlrdlez en connectant ¢ lecteur sur ung 3utra entréa,

6. Le son est mauvais ou déformé, ou blen vous n'entendez
qu'une seule vole,

— L& jecteur n'es! pas branché sur 'entrée 'CD'. "AUX, 'TUNER'
ou TAPE IN' de I'smpliicateur. mais sur 'PH4ONO',

= L'une des fiches du cordon de reccordement n'est pas ou est
mai branchée,

La disque est aale ou fortement rave, Voyez si s situstion
samdliors apras reftoyage du disoue ou avec un autre disque
OTCRrE, Non faye,

Iy a un objat Stranger aans le tiroir ¢u dsque, par exempls, un
morceau de papier ou un raste d'embsiage.

—L'ampliticsteur ou les enceintes scoustiques qui y sont
raccordéss ne fonctionnent pas bien. Contrélez & V'aide d'une
AUlre SOurEe SCNCre.

7. La programmation ne fonctionne pas.

—Le disque est sals ou fortement rayé. Véntiez =i la gituation
s'eméliore une fois que le disque est nettovd ou Bvec un sutre
disque, propre et non raye

- L& micreorocesseur n's pes raité corractement les instruc-
tions. Effscez le pragramme en appuvant sur s touche STOPY
C3 et ls mémorissr & nouveau, réencenchez la lecture ot
vierifies s le défaut a disparu.

—Les 20 boce-mémore sen! occupds, et vous n'svez pas
remarguéd qua L incication 'ERROR' 'allumait poaur le sgnaler
~La memoire 'FTS' ast plaine.

8.La lecture ne commence pas par la premiére plage du
disque ou par la premiére plage programmée
—Le micreprocesseur n'a pas traite correctemant l'instruction.
Mettez iz lectaur hora -, puis de nouveau sous tensicn. et yoyez
51 uUn noWess GEMErTeae amaicre 1a situaton.
—Le csque es1 sale cu fortement s3ys. Voyez si ce détaur
dispersit sorés nettoyage du dsque ou avec un autra disque,
propre et non rave,
— Le daque est abimé. Essayez aves un autrs disque

Ily 5 ur abjet étranger dane le tircir & disques. par sxemrp's, un
MorGesl ce papior cu un raste o'emiallege.

9, La lecture s'arréte avant la lin du disque ou du programme
= Le selecteur 'PLAY MODE n'est 033 régé aur 'NORAM PLAY'
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Deutsch

INHALT

1. Einletung

2. Jberscht Obsr de Badenungsalemsnte

3. VorseslsmabBregeln
4. Autstaiiung

8, Becienung cos CO-Spelers

- A, Wiedergabe ainer Platle

— B. Besondere Funktionen beim Aospesien

- C. Maglichkeitan bam Wiedergabe-Stert

= D. Pregrammieran

—E.'F1S' (Festprogrammierbarar |itsl-Spacher) Auswehl be-
verzugter Musiksticke ensr ganzen Plattensammiung
= F.'Weltere Maglichk&iten
6. Zusetz-Informetionan

- A, Keptharerbetrich

- 8. Bedlenung vt der Fernbedienung

- G. Batteriewschsel im Fembedisnungs-Gsber

D. Phaege und Wartung

7. Techniache Daten
8. Bavor Sie zum Sarvices gehan

1. EINLEITUNG

Wikemmen 2um neuen Héegenud ot dern digitalen Audic
Compsct Disc-Systam.

Der Compact Disc-Spieler CD 960

Dieser Cormrpact Cisc-Spieler biatat nicht nur exzelante <lang-
qualitidl grofen Bedienungskomfor: und schnellen Zugef auf
Jedes Stck einer Platie. sonderm auch eine Reihe einzcariger
Zusatzfunktionsn.

FTS |Fesiprogrammisrbarer Titel-Soricher) eraubt es, die
oevorzugten Musiksricke beliediger Platien 2. pragrammieren
und diesa Auswen beim Abspislen der Plattan jedas Msl wiedar
abzurufes.

- Belm Userspiglen von Compact Diecs aut Casserte kann der
CO-Spisler auf Wursch jgeweils 4 Sekunden Pause zwizchen den
einzekon Musiksticken ginfigen. Das st von Vorteil, wenn der
Cassetten-Recorder Programmiermaglichkeilen besitzl,
—Auch Zukuntisanwendungen, wie CD-l und Verarbeliung
digitaler Signsls. sind bai dissam CD-Spieler mittals snes
galvanischen und eines eplischen digitalen Ausgangs vorgese-
han.

Compact Disc

—J2ces ainzelns Musikstuck siner Compact Disc trégt eine
Suick Nurmmmer Enige neuers Platten, verwiegend mit kas-
slecher Muslk, hsben zusitZich Index-Nummerm, e Untes-
teilungen nnernalb eines Stucks anzeigen. Dle Stlck- und
Index Nummern eirer Disc sind zesamman mit den Titaangaban
aul car Einlegekarte In der Comoact Disc-Verpackung an-
g=geben.

—Jece Compacl Dise enthall neben der Musik auct die
Intermaticnan Uber Stuck- und eventuell Index-Nummem. sowie
cia Zaitergaben, dies wird sis Inhslisangabe bezeichnst. inr
Spieler kann ale disse Informationen a~zeigen, scdall Sie sofar:
restateden konnen, welcnaa S10ck gespielt wird und entwedsr
wacha Zeit in diesem Stuck bersits vergangen Ist ocer wie arol
die veroienende Resizel der gusaminn Flatte ~och st

Ciese Axeilung wrklirl die Aufstellung und die Bedienung lhras
neuen Compact Disc-Speelers Wenn Sie sie sorgfaltig lessn
werden Sis osid mit dem Spealer und salnen weltaitigen Méglicn-
keiten vertrau! son
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2. DIE BEDIENUNGSELEMENTE

Auf dor ‘eizten Seite dieser Bedienungsanleitung finden Sie de
Aboiidungen, auf die Im Text verwlezen wird. Schiagen Sie diess
Sete ba'm Lesan suf

Die Front des Spielers (AbG. 1s)

(1) 'ON/OFF' Netzschalter: zum Ein- und Ausschalien.

2 Plattes-Schublace: aimmi die Compact Bisc aul.

& 'OPEN/CLOSE -Taste: zum Otinen una Scnisdan der Pletten-
Schublada

(1) Anzeige-Dispiay: e Ein-'Ausschali-Anzeige; gibt Auzkunft
Joer dis Anzahl der Stucke auf der Disc, de Spiezeit, dan
Fortgang des Abspeslens und Obar spezielle Funktionan des
Speelers; es signalisiert auch Boadienungs- und Pregramminr-
Fehler.

(= 'IR-Anzege: lsucntat auf, wenn der |1R-Emptanger Signe's
var Fermbedienungsgeber emofang!

(= IR -Empténgsr: tUr den Emptang der Signalke vom Femn-
oedienuns-Geber.

{7y 'PREV'-Tasle: zum Zurickspringen zu cinem vorhergehen
den |oder fraheran| StOck wihrend der Wisdergabe,

(%) 'PLAY/REPLAY'-Teste: zum Stsrtsn der  Wiedergabs
I'PLAY") urd zur Riackkehr an den Anfang eines Siickes
|'HEPLAY')

(%) 'NEXT -Tasta: zum Weitarspringen zum necraten |oder
spateren) Stick withrend cor Wiedergaoe,

(i@ PHONES'-Buchse zum Anschiefen von Kopthdrem Der
Kepfhorer-Verstarker ist i Spleler eingetaut.

(i VOLUME-Steller: zurn  Einstelern cer  Lautstarke  bei
Kepthérer-Beireb,

(i@ Hersuszehbars Tastatur,

(13 REM/LAP' Umschalttaste fur die Spielzsitanzeige: wahlt cis
Anzeige der verbleibencen |'REM’ —=remaining] gesamien
Spielzeit ocer der sogelautenen ['LAP — elspaad)| Splelzeit
aodes Sticks aof dom Anzeige-Dsplay,

(19 FTS-Taste. zum Programmisrenund viecer Abfragen bawvor-
zugtar Musikstic<e |'FTS'= Festprogrammierbarer Titel-
Speicher), Diese Taste wirg zussmmean mit andersn Bedie-
nungselementen benural,

(i PAUSE-Taste: zum Anhalten dss Soisa em Beginn ensa
Stckes oder viner Passage. oder zum Unterbrechen der
‘Wiedergsboe.

(2 "M SEARCH-Taste: zum Ruckwerts-Suchen ke zu elner
bastimmien Passage,

(3 'SEAACH #'-Taste! 2um Vorwirts-Suchen bis 2u winer
beatimmten Passsge.

(5 'STOP/CM Taste: zum Abbrechen der Wisdergabe; auch
zum Ldschen aines Programms im Kurzzeil-Speicher,

Hinwels: Folgende Teaten betinden sich suf derharausziehbaren
Taswatur (2.

Die Taslen &) his ¢2 sind nur zuganglich, werr Sie die Tastatur
cftnen, Indem Sle sut deren Mtte dricken fABDL. T&).

3 'SELECT'-Tazte: 2um Eingeben von Daten beim Aufsuchen
ven Stacken oder Programmieren.

&3 '0-9° Zehner-Tastatur: zum Eingeben einer bestmm:en Posi-
tion auf der Flatte occer z2um Eingeben der Daten bern
Programmieren

&3 'STORE'-Taste: zum Speichern der Daten beim Eingeben
eines Progrsmma.

%3 'CLEAR'-Tasta: zum Komgiersn von Fehlern bel der Pro-
grammeingaoe, aum Korrigiersn gines Programmtsils, zum
Unterbrechen einer endlosen Wiedercahe-Secuenz odsr zum
Loschen sines 'FTS'-Progrsmma eines Flatte.,

& "4INDEX'-Taste: zum Zurickspringen zum Anfeng einer
Indexnummer oder 2u ener vorhergehenden Indexnummer
wiahrend gar Wisdergsoe.

&4 'REVIEW'-Taste: zur Progremm-Abirage: d=nt der Abfrage
und der Kontrolle des weingegebaonen Programms. Die
programmiartan Stuck-Nummem werdan angezeal
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&5 'SCAN'-Taste zum Durchblattern’; fir automatischaa Ab-
epielan der Anfange aller Sticke aul cer Disc

& 'INDEX b'-Taste: zum Wetsrspringen zur nidchsten index-
nummer wissrend der Wisdergabe

@2 'A-B'-Teate: 2um Serzen cer Anfangs- und Exdpunkls siner
andlosan Wisdergabesequenz

21 'PLAY MODE " Schalter fur Aospelmodus wahlt 'NORM-
PLAY' (normmales Alspielen), SINGLE PLAY' (Einzel-Spiel),
'COPY PAUSE' (Kopler-Fause| oder 'AUTO PAUSE' |aute-
matische Pausa],

= 'REFEAT'-Taste: zur Wiederhaung der gesamiaen Plate nder
sinas Programms.

Die meisten Badisnengselemente oefindes soh acch auf dem
Fembedeanungs-Gekar (AbD. Ic).

Anzeige-Display /Al Z)
Das Anzeige-Dispiay lsuzntal aut. wenn der Spieler ngeschaltet
wind.

- TRACK': Die Zan zaig! an. wisvisle Sticke die Platte enthall,
oder welches Stick in diesem Augenbtlick abgespgiell oder
angawehiz wird.

— INCEX'": Die Zer andert sich nur, wenn ein Stick mehrera
Indexnuemnmers enthall
—'MIN' oder SEC': Die Zahien oezaichnen in NMnuten und
Sakunden: die Gesammtspicldauer siner Phatte, die vergangene
Speeldauer  snes  Sidckes.  daz  sbgespiell  wird, die
Restspieldsuer osr ganzan Plstte, sines Programms oder eines
bestmmten Musiktels,

- BEM ader 'LAP' (neben TIME') zegen an, ¢b die Resilaufzei
der gesamtsn Flatts oder die abgelsutens Zai1 des StUcks von
der Zeit-Arzeige angazeigt wird

DISC blinx! unmmitlelbar nach dem Laden ener Flatte,

— ERROA lauchtet kurz auf. wenn bel der Bacenung oder belm
Programmeren o Fehiler gemacat wird,

~'DISC’ und 'ERACA’ leucnten zugammen kurz aul. wenn ce
Fiatte rit der Coersete nsch unten geledsn wurde, wson kers
Flatte singalegt wurde ader wenn da Platie fehierhaft ist

~ PAQGAAM' leuchtet, wenn eln Programm gespachernt wird.
- A-8' lsuchtet, wenn sine sndlose Sequenz zwischsn den
gewahlten Zeitpunkten A [Start)l und B (Ende] wiadergegoben
wird. "A-8' dlinkt, wenn die Eingabe noch nchl Beandst wurde,
— FT& leuchtet, wenn sin 'FTS -Frogramm wisdergagsoen wird.
Die 'FTS"Anzeige blinkl wenn de "FTS Taste gedrickt wurde

- SCAN leuchter, wenn eine Flatte "‘durchgeblarten’ wird, d.h.
wenn dle einzelnen Sticke kurz engsaplelt werden.

- REVIEW' lauchtet, wsnn sin Programm zur Kontrelle ab-
gefragl wird.

- 'REPEAT' lauchtet, wenn de ganze Flatte oder Abschndtta
deraus wiederholl warden,

~ PAUSE' leuchtet, wenn das Absplelen voraberganend unier-
broznen wird.

-IR" leuchtel, wenn der ‘IR -Empfinger Signale ver der
Fermbedierung emplangt,

Riickseite des Spislers [Abb. 3i

() 'OPTICAL QUT Anschluss fir die weitere Verarbailung
digitaler Signsle uber sinen Lichtwsllenlats:,

2 'DIGITAL OUT': Ausgang fiir die Verarkeitung digitaler Signale
ader kinflige Anwsndungen wie CO-1L

(=} 'REMOTE CONTROL': Anschiuf fir emen 2usaizichen Femn-
bedisnungssmpfanger.

iZy '/REMOTE CONTROL -Schalter . 10r den Emplang Ser Signaie
von  cder  Fernbedienung ocurch den  Spsler  selbst
U'INTERNAL') ader durch pinen exlerses Signalermolinger
(EXTERNAL') Der Schatter mui ebentalls auf ‘EXTERNAL
giehen, wenn der Spieler in einsm Hi-Fi-Systam mit eigener
Fembedisnung benutzl wird

O CANALOGUE OUT' . Anaglegausgang For cen AnschiuE anlhren

g

Veratgrxer.

) 'FUSE' {Sicherungshalier] enthalt die Haupisicherung des
Speelars. Weon sle defekt wird, muss eine Sicherung vom
ghechen Typ verwenadae! werden,

Gy NetzanschluB-Buchse: z2um Anachlub des Neizkabels.

3. VORSICHTSMABREGELN

~ Auf dem Typerschild suf der Rickssite lhres Spielers ist
anoageben, an welche Nelzspannung das Geral angeschlossen
wardan derf. Falls S= In lhram Hauss eine abwsichence
Netzspannung haben, lassen Sie bitte lhr Gerét vorn Fachhincler
aut digse Spannung umandern.

Bestimmte Ausfihrungen disses Speslers snd aut der Alcksets
mit einem Spanrungswihler ausgestatie:, mit cem Sie selbar die
singaesiellte Nelzspanrung andem kannen.

Fals Sie die Newzspannungsainstailung von 220 odsr 240 V suf
10 oder 120V éndern, missen Sie geichzeliq die 200 A
Sicherung in dem Sicherungshsiter (1) gegen eine von 400 mA
auswachseln.

Niemals den Spisler aul sinen Verstirker mit grofisr Aus
ganasleistung  srellen  (wegen  cer  damit  verbuncenan
Wirmesntwacklung).

- Dar Spieler mud imvmer auf ciner herizontalen fachen Unter-
age sufgestelll werden. Bundé um ¢as Gerlt 12t gendgend Platz
flr Lufizrkuation zu lassen Wird cer Soieer 2.B. in sinem Regs
untsrgebracht, mul der Raum Gber dem Spieler 2umindest 3 cm
betragen, damit die KUhiung des Gerates nicht oehindert vard.
-~ Nlemals den Spisler » cis Nahe sinsr Warmaquels stalen
ader an einen Platz, an dem er direkter Scineneinst-ahiung
BT CE S v i
— Niemalg den Spiseler In fauchter Umgebung aufstellen.

- Den Spieler miehtan den 'PHONO MO -Engang sines Verstar-
kars anschliessen.

- Nilemals varsuchen snen aventuell detektsn CD-Spialer
salbst zu reparieren Dies 136 die Garantie erigschen

4. INBETRIEBNAHME

Das folgende Zubendr gehdrt 2u lhrem CD-Spleler:
—Meatzkabsl

CINCH-AnschluBkabe zum Verstarker Eingang
- Fesnbedienungs-Geber
—Batterien fir den Fernbecienungs-Geber
1. I Boden des Spielers finden Sie 2wei mit ginem roten Krages
versenens Schrauben: mit ihnen & das Lautwerk des Spislers
faatgesa1zt, um es beim fransport zu sichem.
Drshen Sie dese bede Transpertsicherungs-Schrasoen heraus
fApk. &)und bewanren Sie sie aul, Falls der Spisier spater wieder
trensportiart werdean soll, drehen Sie diese Schrauben denn ditts
wieder hinein,
2. Stelen S den Ipieler am gewlnschien Flatz auf, bitte
beechten Sie deoei dis zuvor gananntan VorsichtsmsAragsin
3. Stecken Sie die beiden Stecker (L = linker Kanal/, R=rachiaer
Kanal) des mitgelieterten Anschiufksdels fOr den Verstarker in
den Ausgang ANALOGUE OUT (& en
4, Stecken S die veiden anderen Slecker des Anschludkabels
In die Engangsbuchsen 'CD' cgar "AUX’ Ihres Varstarkers (oder
VorverstarkersRecawvers]. Sollten diese Eingange bereits be-
selzl sein, kdnnen sie auch die Anschiisse TUNER' oder
TAPE IN" benutzen; aber auf keinen Fall den dynamischen oder
magnetischen PHONO' Eingang. Bieser ist for den Anschiul
pines Compact Disc-Spisers nicnt geelgnet und tuhet zu
verzasrter fonwiacergsoe.
5. Cia klaina Kupolung des migsieierien Nelzkabas mil der
Netzbucnse (3) des Spielera verbinden.
6. Dan Netzstacker myt ainer Steckdosa varbinden,
7.Don Decks! des Batlerie’achs an der Rlckseite des Fem-
bedienungsgebers &ffasn unc dle Battanen entsprechand dem
Disgremm: im Bstreriefsch sriagen (Abb. 5). Dann der Decksl
wigcar schlicfen
B. Uberpriten Sie, ob der ‘REMOTE CONTROL'-Schaltsr () auf
'INTERNAL' stent.

13



5. BEDIENUNG

Die folgenden Badienungsschrtie werden in ciesem Abschnitl
heschrieben:
A. Abspielen sinar ganzen Plstie
B. Besondere Funklionen be dor Wedeigabe
C. Verachledene Moglcnxealten belm Wiecergabestarnt
D. Programmiaren
E.'FTS' |Festprogrammierharer Tilei-Specher)
F. Weitsra Méglichkeitsn

- Bairn Belrish zaigen vielfiltige Anzegen auf dem Display an, in
welchem Berrlebszustand sich der Spieler gerade befinder,
Diess Anzeigen werdsa Im folgsndsn beschraben.

Wann eiwas nich: 50 arschaint, wie es zu erwartan ware, wird

datir elne ErkiSrung gegenen.

— Zur baszaran Verstanalichkelt wardsn m Text dis Tasten ac
benannt. wie S¢ auch aul dem Gerds bozeichnet sind, Die Zeven
In Krelsen bezlehen son auf die Daratellung aul e Aus-
klappseits.

S5A Abspielen elner ganzen Platte
1. Don Verstarker sinschalten.
2. Mt dem Elngangswahlschalter des Versticrkers den Compact
Disz-Eingang wahlen.
3. ONOFF (5 drucken,

—Cas Anzelge-Display (1) leucnlel sl
Wenn die Anzeige nicht leuchtet, prifen
ab dads:' Natzeabal Im Garat und in oar Stac<onse rontg sngaschizessn
gL, oder
ah (baraust Ne1zspennung in dar Steckdoss vochanden jst.
4. Den Schalter 'PLAY MODE' & auf 'WCGAM PLAY schaften.
5. 'OPEN/CLOSE' (3) ardeken,

- Die Patten-Schublsds 2) ofinet sich,
6. Die Plalie 2wischen Daumen und Fingern der gaspraiztan Hand
aus der Verpsckung nehmen, sie so ‘esthalten und mit dem
Etikett nach oben in die Schublacs legen jALD. -7
7. Die Platten-Schublede mit OPEN/CLOSE' (3) schliefen. Zum
SchlieBan konnen Sie auch an dle Scrublade drilcken

- 'DIST’ leuchtet auf cem Disolay.

- Die Platte dreht sich sines Mement lang und stcpat dann.
—Die Anzehi der Musiksticke auf der Patte unc die Gesaml-
Spieldavsr der Patte werden auf dam Disgray angezsict
Wenn 'ERROR' aut dem Display kurz aufieuchtet, prifen:
ob d= Platle richliy eirgelegl wurde,
ob dea Flate varschmutzr ocar heschsdign Ist (0 dissen Fal Abschain

6Z - Warlunig - lesen|.
8. 'PLAY/REPLAY' () drucken,

- Die Platte deginnt sich zu drshen.
- Die Stick- und Index-Nummern werden angezeigr, Deginnend
mit Stock 1, Index 1.

-Die abgelaciene Spicldaces wird obernalt 'MIN' und ‘SEC’
angezelg:.
—'LAP" lsuchtat auf osm Disolay
- Die Wiedergabe beginni,
Sle kénnen such direkt nach dem Enlegen der Platle "PLAYY
REPLAY' &) dricken. In diesem Fall 15t 2in Frogrammisren nicht
maglicn.
Wenn keine Musik (oder nur verzerrte Muslic) horbar Ist, priden:
ab dar fichtigs Varstackar-Engsng gaschalel &1,
ol dur Lautstérke-Steler wimn Verstarkes aud Mirimum sicht.
oo oar CR-Spialar dchtlg mit dem Verstdrke: verbungen =2 Siene
Avechnil 4 - Aufstelung.
oo oar GR-Spisler aut ecener Untarksge atahil,
8. 'BEM/LAP' 73 drocken, wenn 3ie dia Restspieldausr der
ganzen Flatte 2rfahran méchien.

‘REM' leuchtet auf dom Displsy; ds Zetanzaigs wechsal.
—Nach dgem Solsien des lerzien Sticks stoopt der Spieler
autcrmatisct. Es warden dann wiedsr die Anzah cer Musksricks
aut der Platre und ince Gesamit-Spieldausr angezegt.

10. 'OPEN/CLOSE’ &) driicken

~ e Plstten-Schublade &tner sich.

—Die Informaticn varschwingst von cem Disolay.
11. Die Flatta aus der Platlen-Schublade entnshmen.
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12. Die Patten-Senuhlade einfahron
— EAROHA" und 'DISC' erachelnen kurz sut dem Disgiay zom
Zeichen, dal keine Patte engelagt ist.
13 OAVQFF (0 drdcken.
~Das Disgpiay varidsche.
Dar Spealar ist jetz: ausgeschaltet,

5B Besondera Funktionen bal der Wiedergabe

Kurze Unterbrechung der Wiadergabe

1. 'PAUSE’ (2 drlicken

= PAUSE" feuchier auf dem Display aut,

—Die Musk stoppr, dle Platte dreht sich jedech wertes.

2. PAUSE (12 emeut dricken: die Musik spielt an dsr Stalla
weiler, an der se unterbrochen wurde

'YW BSEARCH', SEASCH >, 'NEXT' und '°REV' kannen alla
waahrend der Psuse benutz: werdsn, um 2u einer bestmmten
Stelle der Musik oder zu ensm bestirmten Stuck zu gsfangen.
Die Wiedergabe beginnt wieder, wenn PAUSE' 48 emaul
gedrickt wird.

Stoppen der Wiedergabe
‘STOP/CM' G dricken.
Die Platte stoopt.
—Das Display zeigl wiecer die Gesami-Anzahl dor Musiksticke
snd die Gassmt-Spieldsusr dar Platte,

ROckkehr zum Beginn eines Stiicks
'PLAY/REPLAY' &) drucken.

Die Wiedergabe stoppt snan Moment unc beginnt dann
wieder am Anfeng des momentan gespielten Siicks

Vorspringen zum nédchsten Stiick

NEXT {3) arlhcken

— Die 'Wiacergsbe stooot elnen Moment und Heginnt dass am
Anfang des nachsten Sticks.

Wenn Sie 'NEXT' wahrend des letzen Stilcks ainer Platte dnlicken,
dann;

lzuzhiet ‘ERRDH xur? aur

wird gie Wisdergate des Sticks forigesoist.

Sie kinnen auch zwe: oder mshrare Stucks vorsprngen, Incem
Sle ‘NEXT' zweaimal cdes mehrfach nachenander dricken

Zuruckspringen zum vorigen Stiick

‘PREV (7} dricken,

- Die Wiedergabe ztcppt enen Mement und Baginnl dann am
An‘eng des vorhergehenden Stlcks.

Wenn Sle 'PREV' wahrand des ersten Stiicks einer Platte dricken,
dann:

lzuzher: =RROR' kurz aur

viird Jie Wisdargate des Stacks fortgesatz,

Sie kdnnen such zwe oder mehrera Siicke zurlckspringen,
indem Sie 'PREV' rweimal oder mehriach nacheinangsr aricken

Verspringen zur nachsten Indexnummer

'INDEX ¥' & driicken,

- Dis Wiedergabe stoppt enen Mamenl wd Begoet dann am
Anfang der ndchsten Indexnummer

Wenn Sie "INDEX I wiithrand der let2ten Indexnummer des Stiickes
driicken dann:

lLentar ERROS karz aut

1éngt dig grste Ndexrumner wieoer an 20 spaan

S kannen such 2wei oder menrere Indexnenme:n vorspringen
indem Sie INDEX F* zweimal cosr mehriech reach nachenanaar
dricken.

Waller S5 zu einer Indexnummear im nachsten Stook vorsprin-
gen, so wahlen S ruerst mit 'NEXT' &) de verlsnats Stacknum-
mer und dann mit 'INDEX > @ die verleegle indexnummer

Rickkehr zum Beginn einer Indexnummer
'4INDEX' &3 drocken,

Die Wiadergabe atoppl eren Moment unc beginnt dann
wieder 2n Anfang der momentan gespleitan indexnunmmer.



Zurlickspringen zur vorigen Indexnummer

Zeimal rasch nacheinsnder "4 INDEX" &5 dricken,

— Die Wiedergabe sioppl epinen Moment und Beginnt dans
wieder am Anfang der vermeasgehenden Indexnummar.

Wenn Sle '< INDEX' wihrend der ersten Indexnummear des Stilckes
driicken dann:

auentat 'ERAOR” kurz aul.

fingt dix erste Inzaxnummar wWiedes an 24 scislen.

Sie konnen auch zwe: caer mehrere Indexnummern 2urdcksprin-
gen, indem Sie "¢ INDEX' zwalmal cder mehrlach rasch nachein-
ander cricken

Walan Sie zu einer Im vermergehenden Stick lisgenden Inoax-
nummer zurdcksoringen, 3¢ wanan Sie zuerst mit 'PREV (3 dis
verlangle Sticknummsr und dann mit TNDEX ' &3 die verlangie
Indexnummer. ;

Vorwirts oder rickwarts Suchen wihrend der Wiedergabe
1. 'SEARCH 217 &3 zum Vorwans-Sucnen drucksn

2. ¥ SEARACH' 33 zum Rlckwans-Suchen ¢rilcken

Dis Teste sciange gearick: haten. iz die gewinschie Stels der
Musik erreicht st

Der Suchvorgeng 18uft v drel sch steigemden Geschwinaig-
keitsstifen ab. Wara de jewsllige SEARCH-Taste gediick!
gehaien wird. sieiger! sich die Suc~-Geschwindigket autcma-
tizch. Nach cem Loslsasen beginnl der Suenaul bern srnouten
Driiciken der Taste wieder ma cer geringsten Gescrwindigkeir,

Erste Geschwindigheitsstufe
- Dies et die langaamste Geschwindigleit,
~Dizse Stute deusrt sinlge Sekunden.

Dor Ton ist =orbar,
- Dre Sucnaenadigkeil Betrict etwa 1 Sekunde au? der TIME-
Anzaige.

Diese Geschwndigkeitssiufe sislit sich jeces Mal wedsr beim
Dracken von "< SEARCH " ader 'SEARCH 27 ein.

2Zveelte Geschwindigkeitsstufe
Diase Gaschwindigksit is1 gagenubar Swre 1 erhah,
= Auch e cauer! einige Sakunden.
—Der Ten bielbt hirbar.
- Die Suchgenauigkeit iat etwas garnger als » Stule 1,

Oritte Geschwindigksitsstufe
— Dieg a1 dig ndonste Goschwndgkair.
— Sz wird nsch anwva 10 Sakunden Tastendruck erraichs.
Der Ton ist nicht norbar.
- Die Suchgenzuigkeit ist ausrachend. um eing bestimmie
Peasage annihemd 2u fralfen,

Wenn Sie die Suchlauftasten im Einlaufoerelch das arstan Stlicks oder
Im Auslautbareich des latzten Stlicks driicken:

dann leuzsl el EAROR" wurz auf.

wnna mas Ende dor Platts m Suenlay? SEARCH 12 ereichlwirdurd Se
= Tagls loslagsen, scrirgl de Wisdaroobe ur enge Sakundan zurick

Wiederholung der Platte

1. REPEAT' & dricken,

© 'REFEAT" arscheint auf dem Anzaige-Dispay

— Dig ganze Plalle wrd non anclos wiadarnolt.

2. Noch einmal 'REPEAT' &3 dricken um de Wisderhclung zu
unterbrachen,

- 'REFEAT' edisotil

—Diz Wiedergate atopp: em Ende der Plarrs.

Einrichten einer endlosen Abspiel-Schisife
1. Wahrend car Wiedergabe am aewinschien Startipunkt 4-8'&%
drucken.
=A< binkt auf dem Anzeige Display,
— PAOGRAM' eracheint auf dem Anzeige-Display
Dwr Stertounkt cier Endlosschisife st fasigaleg.
2. Neehmals "A-B' & driicken wenn der gewinschts Endpunis
errelcht st
‘A-B lauchtet nun dausrnd.
—Der Endpunicet der Wisdergabeschisife ist gesetz:.

= Der Abtasier springt sofort zum Punkt A und die Wiecergsoe
begnnt bl Punkl 8 prreicht izt Sie baginnt glelch wisder b
Punkt A una so welter.

Wenf Sie den Wiedergabe-vorgang beschleunigen méchien,
kdnnen Sie 'SEARCH ' (3 oder 'NEXT &) benutzen.

3. 'CLEAR' &3 arlcken um de Endlosschlsifs zu unterbrechen.
—'A-B' unc PROGAAM erischen im Display.

-Cie endlose Wiadargsbe ist unterbrochen und das Abspiclen
wire norma forlgesel 21

5C Méglichkeiten des Wiedergabe-Starts

i~ Fella eines Imtums kénnen Sie immer 'CLEAR’ &3 driicken und
von neuem 3nfengen, falls Sie noch nicht 'PLAY/REPLAY (3]
gedrick! haben

Starten mit einem bestimmten Stiick
1. Dig Platte In die Planten-Schublads sinlegen
2, Dig Plattan-Schublace elnfahren.
3, Die gewinschie Nummer singebsn. indem Sie dle Zitterr-
Tasren '0-2' &i benuizen
= TRACK' blinkt im Diepiay.
dis gawinscnts Nummer srscheint im Disolay.
4. PLAY/REPLAY' (3} driicken,
- Dig Wiadsrgepe beginnt nun mit dem gewdinschien Stick.

Wenn Sie aine Nummer anwiilvien, dis sul der Platte nicht existiert:
euchiat im Anzeige-Dzplay kurz 'ERRCOR A,

Starten mit giner bestimmten Index-Nummer
1. Cie gewinschie Stick-Nummaer singeben.
2. 'SELECT' g drucken.
INDEX' Blinkt im Display.
3. Die gewinschie Index-Nummer eingeben
- Dve gawshite Inaex-Nommer eracheint im Display.
4. PLAY/REPLAY {(8) dricksn.
—Die Wiecergane beginnt im gewahlten Siick mit dar ge-
wunschten Index-Numms:.

Wann Sia alne Index-Nummer anwihlen, die suf der Platte nicht
existiert:

legichted "ERROR" kuez i Cigpisy suf und

di= Wezerzabe bognr: am Antang aes gewdhizen Stlicies

Starten an einer gewihlten Zelt-Position Innerhalb eines
Stllckes

1. Die gewnlinschts Nummer engenen,

2, Zwairral 'SELECT' (3% dricken.

= 'MIN' bink! im Display,

3. Die Minute der gewlnschren Startzeit pingeben,

4, Noch enms! SELECT &) ordckan.

— 'SEC" blinkt '/m Display.

5, O Sekunde der gewlnachren Startzeit gingebien
6. PLAY/REPLAY (3} dricken.

— Die Wiedergane beginnt beim gewihlien Zeitpunkt.

Wenn Sie sine Zeit-Position eingeben. die nicht existiart:
arscaeirt «urz ‘ERRDR' m Dispesy, und
cie Wisdergsbe zegirnt am Anfang das gowsniten Stockas,

'‘Durchbléttem’ einer Platte
1. 'SCAN & drucksn
="SCAN’ erscheint kurz auf dem Display.
— D12 arsten 10 Sekunden eines j@cen Stackes werden nachein:
ander angesoisit.

Uoer TRACK' kénnen Sie sehen walche Nummsr gerads
angesplelt wirc.

Wenn ale Sticke der Platte angespieft 2ind, nort dia Plstie aut
zu crahen und es erschesen wicder die Gesamizahl der Sticks
und de gEsamie Splezelt der Flatte auf dem Anzeige-Display,

Wahranc des 'DCurcrolsmems’ ist es méglch 'NEXT' &) oder
'‘PREV' () 2. betatigen,
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2, Wihreno des Durcholamerns 'PLAY/HEPLAY' (8) drocken,
wenn Sie ein Stdck haren, das Sie ganz abspielen machten
~'SCAN' eriscnt dann.

~ Die restichen Suckes der Platte warden von diesem Z2iipunks
an atgssplalt

SD Programmieren

Sie kannen o Pregramm zussmmenstsien und progremmiarans,
Indem 3Sle vorgeben. welche Tede aner Patte in wecher
Reihenfoige abgespielt werden solen. Ihr Programm sann wine
beliebige IKombinzlicn aus

- Stuck-Nummem

~ index-Nummern und

= Start: und Stop-Zeiten nnerkalb von Nummern belnhaten:
Jedach sind maximal 20 Speicherblacke pre Plette maglich. Jede
Stuck-Nummesr bendtigt 1 Block. jede index-Nummer 2 Bidoks
o jedde Zail-Fosition 5 Biocks. Falls Sie menr als 20 Spelcher-
Blocks benutzen mochren, leuchlst EARCR' im Display auf,
Bavor Sig sin Programm eingaben. legan Sie die Patte sr und
schlieBan Sie die Platter-Schublags

In Fate aines Imtums kannen Sie immer 'CLEAR' & dric<en unc
won newsm snfangen, falls Sie nech nicht 'STORE' & gedricx:
habien

Speichemn giner Stick-Nummer
1. Die gewonschie Nummer mit don Zffern-Testen '0-9' i
aingsban.
TRACK blinkt i Display.
= Dig Nummer wired irn Display angezeig:.
2. STORE' & dricken.
'PROGRAM’ =rschaint im Display.
— Dig Stick-Nummer ist nun gaspeichert.
3. Cia beiden Scnrifte 10r jede Stock Nummer, die Sie spschern
wicllen, wiaderholen.
=D& Nummaermn car Stiicke und die Spielzel: ‘nres Programmes
wardan Im Display engezeigl,

Wann "ERROR’ im Display erscheint:
axistiers diz Nurmer aut dar P51a%
2ng sle 20 Specher-Slccn vall?

Spelchem einer Index-Nummer
1. Die gewinschte Stuck-Nummer eingeken
2.'SELECT (13 dricken
—"INDEX" blink! am Display.
3. Die gewainschte index-Nummer singehen,
~ Die Nurrmer wird m Display angezeigt
4. 'STORE' &) erilcken
~'PROGRAN' erschaint im Displiy.

Die Index-Nummer ist nun gespelchert.
In diegam Fall wird die Spialzet jadoch nicht zur Gessmit-Splelzeir
ces gaspelcherten Programms hrzuaddiert, weil der Speler die
Spieldausr ainer Indax-Nummar nicht kennt, da diese Information
nicht in der Inhallsangabs der Compact Disc feaigeleat wosden
Ist. Dis Anzelge der Aestzeil wire caher nicht gensu sein.
5, Wiagarnoien Sie die var Schritte 13- jede Index Nummar, die
S speichermn wolan

Sperichern siner spezifischen Splelzeit Ior ein Stick
1. Cie gewinschie Stick-Nummsr singsoen,
2. Zweimal 'SELECT' (3 cridcken
“MIN' blinkt im Disgay.

3. Die M rule der Startzeit cingsoen.
4. Nochmals "SELECT 3 dricken

- "SEC’ bink: im Cisplsy.
5. Die Sekunde der Startzeil ¢ingshen.
8. 'STORE" &) dricxen.

- Die Startzeit ist nun gespeicnsct.

= 'MIN' Bank: wieder im Display.

7. Die Minute der Stop-Zeir singebun,

B. SELECT' £3 drixcken.

- 'SEC' blinkt wieder.
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9. Die Sekunde der Stop-Zet aingeben,
10. STOHE' & drilcken,
Die Ston-Zait ist nun gesopacnert.
11. Dese Schrine wiederhclen Sie fir jede Spielzeit, die Sie
speichern mochian.

Speichem von Stick-Nummem beim Durchblattern
Cieses Spachervermshren @ nur angebracnt, wenn Sie dies
Stizx-Nummern in der aufsteigenden Rethenfoige spsicnam
waian, wie sie aul Gar Flatle sind,
1, SCAN' i dricken.

- 'SCAN' erscheint auf dem Dispiay.

- Dlg ersten 10 Sekunden eines jeden Stickes werden nachein-
sndar angespialt.

Die: Nummer uber TRACK' zegt das gersde gespiaiie Stick

&N
2, 'STORE' & drucken, Immer wenn ¢in Stick asgespielt wird,
das Sie gerne speichem mochtsn.

- FAOGAAM erscheint im Disolay

- Die Stack-Nummaer Ist nun gespeicher

- Der Spiclar beginnt nun sofort dss nichste Siock ansuspiclen
3. Dles wigderhalen Sie for jedes Sticc des Sie pregrammieren
machten.

Kontrollieren &ines Programms

‘REVIEW &3 drucken

~"AEVIEW" erscmsint auf asm Disgpay.

— Alle Enzelheiten Ihrer Auswahl warden jetzt in o2r orogram-
mettan Reranfolge angezeig!.

Wenn aul dem Display 'ERROR’ erscheint:

isl e Specties lzer Lnz richtz gaspalchart

Sie kennen ein Frogramm vor oder withrend des programmierten
Abspiclens kontrallieren.

Loschen eines Stlickes, eines Index oder einer Zeoit-Sequenz
aus dem gespeicherten Programm
1. REVIEW' §3 dricken

Jadar Programmm-Schiiit wird « der prograrmmiarten Reihen-
[Gles angezaegt
2. 'CLEAR' #3 dricken in dem Momernt, weor die Nurmmer
erschein:, cie Sie Dechen méchien.

Absplelen eines Programms

1. Den Scralter ‘PLAY MODE' i 2ol 'NORM PLAY" schatan

2. 'PLAY!BEPLAY (&) crlickan.

—Dag Abspielen breginnt mit dem ersten Stuck lhres Programms.
Wenn Sie 'PLAY/REPLAY' nech einmal dricken. oeginnt des
Abspision erneut baim erstan Stuck inres Pregramms.

Andere Bedienungs-Funktionen k&onen nach wie wor benutz:
werden, doch bezienen ale sicn jer2l aul dis Reihenfoge lhres
Programms wed nicht auf de der Plaste. Der Sucniaul [vorwiirls
caar ruckwirts) ist jerz] au’ das gorade gespists Stlck begranzt.
Sie konnan daz ganze Proagramm wisderholen, wenn Sie 'RE-
PEAT" driicken,

Das Frogramm bleibt guspeichers, oiz Sie STOP/CM |, 'OPEN/
CLOSE' pder dan Netzechalter hetiligon

Ruckkehr zum Anfang des gerade splelenden Teils des
Programms

'PLAY!REPLAY' &) dricksn,

- e Wiedergab:e unterbricnt fir sinen Moment und starte dann
wieder am Anfang des enisprechenden Programm-Teils

Léschen des Programms
'STOP/CN' G2 drucken.
- Das Programm ist jetzt geloscht



SE 'FTS'-Spelcher fur bevorzugte Sticke lhrer Platten-Samm-
lung

Sie «cnnan &n Programm susgewithller MusiksiGcke daverhalt
speichern, 50 ¢ab Sie es jederzeit abrutzn kannen, wenn Sie die
spezielle Flatte ainlegan - hierzu dent der 'FTS'-Speicher

Er ra: de Kspazat fur maximal 226 Plalien Die Anzahl des
Plstien, die im Somicher festgehalten warden kénnen. hangt
jedoch ven der Anzahl der Speicher-Blocke ak, cis pre Platte
benutzt werdsn. Wenn sie zurn Beispis 5 S1Gcx-Nummem gro
Platie eingeben kann mmeashin das Pragrarem von 157 Platian
gespeichert werden,

Slekénnendas FTS-Programm fir ene Patte jederzed aufrufen,
wenn Sie cie gesoeicharts Reihenlolge haren machten. Jedech
mussen Sie nichl jedesmal dagselbe Programm noren, wenn die
Plalle suliegt; Sie KONnNen gensusc zetweiss Bin neues
Progremm gingsben, wie in Abschnill 5D Leschrieban. Des
kurzwahrende Birken cer 'FTS-Anzelge nach smegen der
Platte erinnert Ste gllerangs dersn daB as daven ein 'FTS'-
Programm got.

Nur ein Pregramm mit maximal 20 Speicher-Blocken st oro Platte
zugelassen,

Wenn Sie versuchen zwel (oder menr) TS -Pragranme [ ging
Platte 2inzugsben, wird cas friher pingegebane geléscht und
des ‘stzts wird gespeichert. Diezem neuen Progrsmm wird
dipselne FTS-Ordrungsnummer gegeban

Hinweig: Bel Benutzung des 'FTS' Speichers wird die 'FT5'-
Tsate F4 gleichzeitig mit anderen Tagten bedlent. Leasen Sie nich:
menr als 5 Sekunden vergenen zvaschen dem Dricken von
Tasien-Komblngticnan, weil sonst snganommae:s wird, Sie haben
Ihre Meainung gesndert. Falls dies geschient, hort die 'FTS-
Anzeige auf zu blinken. Dracken Sle die ‘FTS'-Teste armeut, um
mit Ihrem Eingabe-Befehl zu starten,

Speichem eines Pragramma Im 'FTS'-Spelcher
1. Das gewlnschte Frogremm, wie n Abschnitt 5D - Program-
mieren - beschrieban, zusammensiellen.
2. FTS’ (3 driscken

- FTS" blink1 Im Display.
3.'STORE' i@ dricken,

~'FTS' kart auf zu blinken.

- Das Daplay zeigt nun “0r emige Augenblicxe die FTS-0rg-
nungsnummear

—~Das Programm 81 jeizt mit deser Ord-ungsnummer im
FTS -Speicher testgelegt und kenn jederzsit abgerufer werden,
wenn da speziells Patts im Sooeler lieg!
Wenn auf dem Digplay 'ERROR' erscheint:
Dar 'F15 Spaizher =t wall (de Orcnurgenammear [0 acar anch niadnger
als 226 Sie MUBtan angs ate RIS Pragramme [0schen, wern Sie 410
naLas angaban mochien

Dig DranurQenumme 151 nanes als 224, Jatzt mabter Sie ces gessls
FTS Pragamm loscher. Siehe ‘Lischen des gesamran =15 P
gramme’

=5 wirds nozh ken Programin engepetan,

Absplelen eines 'FTS'-Programms

1. Den Schalter 'PLAY MODE' &3 auf 'NOBM PLAY' schalten
2.°FTS {7 arlicken

— FI'S' plinkt i Display.

3, PLAY/REPLAY (i) drucksn.

Das FTS-Programm wird sufgeru’en und automatiech ab-
gesolelt.

Wenn auf dem Display 'ERROR' arscheint:
15t rar diase Platie ke FTS -FProgssmm im Spaichar,

Loschen eines 'FTS'-Programms fir eine Platte
Um &0 FTS -Programm léschen zu kéanen bendtict man dessen
QArdrengsnummer

1. Fals Sie sicn dle Orenunganuremer nich: notier! haben, legen
Sie die betrottens Pletta in den Soicler oin
2. 'FT8' &3 dricken und dens PLAY/REPLAY' X

- Dre gusuchre Ordnungsnummes wird korz auf dem Disoay
ancazeigl.

3. Noneren Sie sicn da Nommer.
4. FTS' 32 dracken und dann gleichzeitig "AEVIEW' &3

Das Display zegl nun die nieanigete 'FTS-Crdnungsoummer,
die i Spelcher Ist.
5. 'FTS' (12 dricken und gedriiek! haiten und dezu 'NEXT (33 50
cil dricken bie die gesochte Ordnungsnummer m Cisplay
erscheint.
— Das Displey zeigt die 'FTS" Qradnungsnummer.
Wann aut deam Dispiay ‘EAROR' erscheint:
Sie haben 'NEXT 2u oft gaoricks und snd Ubar din hockste Oro-
ninganumTar hnaws gegargen: beginrer Sie emeul M gam 4 Sehin,
6. Wenn die gesuchie Ordnungsnummer angezeigl wird, halten
Sle 'FTS weiterhin gedrickt und driicken sus#tzicn 'CLEAR @
~ Das Display zeigl @tz for einige Augenblicks 000"

Dieses spezielle 'FTS'-Programm ist nun aus dem Speicher
geldecht.

Laschen des gesamten 'FTS'-Programms
Hinwels: Benutzan Sia dose Maglichkes | ~wr, wenn Sie ts1ssch-
lizn des Programm [ afle Ihre Platten lbschan wollen, zum
Brispiel wenn cer FIS -Speicher vol ist und Sie vollig neu
staren woden
1. FTS (38 dricken,
- 'FTS" hlinkt *n Disolay.
2. PAUSE' (4 dricken und gedrock! haten, wihrend Sle sofort
‘QPEN/CLOSE' (7} betéligan.

Der gesamte 'FTS'-Speicher ist nun geloscht,
- Daz Displey zeig: fir erige Ausgenblicks 0C0°

5F Weitere Maglichkeiten

'PLAY MODE’-Schalter & fur Abspieimodus

Dipsar Schaller kann in gine von vier Stadungen gebracnt
werdan.,

— NORM PLAY': fur normales Absplelen - alle Sticks werden
nachainander gesaislt,

~ BINGLE PLAY': fur Enzelspial - das Abspiclen sicpol nacn
dem lsuienden Stuck, falls die 'REPEAT -Taste nicht gedruckt
wurde, In clesern Fall wird das laufends Stuck endlos wiedarholl.
~ 'COPY PAUSE": fir sine Kopier-Pauss  one 4-Sekunden-
Pause wird nach jedermn Stuck eingeflgl, bevor das niachste
stariel,

~'AUTO PAUSE  “0r sutomstische Pause - die Wiedargaoe
stoppt am Ende des Stickes, bis Sie die 'PAUSE'-Teate drucken.

Uberspielungen von Ihrem Compact Disc-Spieler

Sle kinnen von Invem Compact-Dist -Soiser selbstverstindlich
Uoerspislungen auf pinen Casseften-Recorder loder suf sin
Tonbandeerdl) vamahmen. Der Racorder konnen Sie anfweder
drekt mt dem Compact Disc -Spivler verbmden ader dber thra
HiFi-Anlage,

Wann Sie Autnahman machen, werden S es nutzlich ndan, cen
‘PLAY MODE' Schalter (8 au’ ‘COPY PAUSE' ccer 'AUTO
PAUSE zu stellen.

Die COPY PAUSE' ist szinnvoll, wenn lhr Recorder ane
Suchlaut-Einricntung besitzt. de die Pausen 2wischen dsn
Musiksiicken erkensnl,

Die "AUTC PAUSE’ gibt thren dia Méglichikeis, die Absténde
2wizchan den Stuckes seosl zu oestimmen. Soster kannen Sie
eventuell Musik van elner ancarss Quelie in diasen Zwischnen-
raum aumehmen.
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6. WEITERE INFORMATIONEN

6A Hdren mit Koplhdrer

Mit cinem Kopfhdrer. der an di¢ 'PHONES'-Buchze @3 an-
gsachlossen wird, xénnan Sie héren, ohne einen Vers@arker
banutzen Zu mussen.

Dear Kapfhdrer mul ensn Kinkenstacker it 5,3 rmm Durchmes-
ser besizen unvd ene Impecanz zwiscnen 8 und 1002 Onm
haben,

Die Lavistirke stelen Sie mit dem "VOLUME'-Stelisr (3 en.

6B Benutzung der Fembedienung

Wenn der Spicler eingeschaltet at und eine Patte im Plattznfach
iegt, fassen sch naheru slle Funktionen such aker die Femn-
sedienung steuern, der REMOTE CONTROL'-Schalter (3} m.d
dann aul INTEBNAL' stanan,

Dar Fembedienungs-Geber arbeitet bis zu elnem Abstaad von
d Metern. Wenn der Spleler das Signal empféngt, lsuchtet die
IR'-Anzelge &) o,

‘Wenn es wegen seiner Ancrdnung schwer st den Spicler
unrittelbar mt dem Signs von der Fernbadisnunag 2u arreichen,
odar wenn aer Abstand zwischan dem Spieler und dem Ort wo
Sie diz Fembedieruna benutzen wollen, grofer ais G 8 m ist
kénnont Sie &nen separaten Empfangsr an dle Buchse
'REMOTE CONTROL IN' @) anschileBen. Dieser Empfanger Ist
als Zubshor unter der Typanummer SN 2200 erhaliics

Wenn der oxterne Emptanger benulzt wird, missen Sie den
REMOTE CONTROL"-Schsltar (3) aut ‘EXTERNAL' s:allen.
Obwohl die Signale von der Fer=bedienung such curch Foflek-
tion grnpfangsn werdse kannen, empfiehlt 8s son tretzdem. die
Fernbedienung nach Maglichkelt unmittelbar auf den Emprénger
2u ncheen.

Dies bascndars, weall die Lestung der Signe's abnimmt. wenn die
Lacung cer Batterien sbnimmt

6C Auswechseln der Batterien im Fernbadlenungsgeber

Die Fernbedienung sebeitet mit 3 Lady-Zellen mit je 1.5 Vot (R0,
UM# oder AAA). Die Lehensdewer sines Bstteriesalzes batrag:
durchschnittich 1 cahr

Wecheein Sie die Battersa aus. wenn sie enfladen sing, oder
wenn Sle dle Fernbedienung fir eing langers Zeit nichl benutzen
wolen um Beschadigungen durch ausiaufende Bstterien 2zu
vermeiden,

6D Wartung

Platten

Cowonl Compact Ciscs durch eine Schutzschicht geschinz
sind, ist s r3tsam, sie sorgliltin zu behandeln, Wenn Sie die
Plettan immear am Aande anfsassn und e immer gleich nach
Gebrsuchwieder indie Vergackung zurickiegen, ercorg! &5 sich
im Aligemeinen, dia Patten 2u reinigen,

Solite 28 dennoch Fingerabdnicke, Staut oder Verschmutzung
geben konnen Sle dese mit einem weichen, nichttazernden Tuch
beseitignn, Reiben Sie hierbel geradlinig von der Mite sus zum
Rand. Fettidsende oder kraszande Relnigungsmittel oder War-
tungsmittal fur herkdmiviche Placten durfan niemals venvendst
werden|

Der Spisler

Der mechaniche Tail des Spisters entralt selbstechmierende
Lager und dart ~ich?! geschmier: wardsn,

Das Gehduse dar mt einen angefesuchtaten Lederlaonen
gerainigt werdsn Banuizen Sie hlertdr aber keine Reingungemit-
tel, gie Alkchal. Spirits, Ammoniak coer schleifendr Bastand-
teie entha'tan

Die Piatten-Scrublace soll siaubfrel gehalien werden.
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7.TECHNISCHE DATEN

Audlo-Signal (typisch)
= Anzahl der Kanals: 2
- Fraguenzumfang: 2 bis 20 000 Hz
Amrpltudeninearitét. 1 0,01 dB (20-20 000 Hz)
— Praseninsaritét; +£0,2° |20-20 000 Hz)
— Dynamikumfiang 26 dB (20-20 CO0 Hz)
Gerduschepannungsanstand: 101 ¢B [20-20 000 Hz
= Kanalirennung: 100 08 120-20 000 Hz|
~ Klirrfaktor: 0,00134% {20-20 000 Hz)
Gleichleufschwankungen Quarz-Prizision
= Dgital Anglog-Umsatzung: 4-faches [176,4 kHz) Oversemp-
ling mit digitalen Filtss und zwel 18-bit DrA-Wandierm
-Fahisrkorrektureystem: Cross Intardeaved MAeed Soomoen
Cace |CISC)
—Audic-Ausgangassignsl: 2V,
Imoedenz 'PHONES'-Buchse: 8-1000 Ohm

Optisches Ausiese-Eloment {Laser-Abtaster)
Tyo des Lasera: Halbleiter AlGaAs
=Welenlange: 780 nm

Signalaufbau aul der Platte
= Abtastfrequenz: 44,1 kHz
—Quantisierung: 15 Bit lnsar/Kanal

Stramversorgung

—Nerzspannung: sieha Typenschild an cor Rickssite ces
Spielers

- Netziraquanzen: 50 und &0 Hz

= Laistungsaufnshme: ca. 30 W

~Sicherhalisaniorcerungen: 2ntsprich: IEC

Gehause, Diverses

~MstenalfAustihrung: Metall und Palysty<ol, | Zertsilen
Abmassungsn [BXH X T): 420 » 100 x 378 mm

—Gewich: ca "0 kg

Platte
— Durchmesser: 120 mm
Dicks: 1.2 mm

= Drehrichiung (von der Abtasiseile gesehen): linkeharum
—Abtasigeschwindigkeit: 1,2-7.4 m/s
~ Drehzahl. 500 bis 200 U/min

Max. Spieldauer (theoretisch) 74 min Starec
—Spurabstand: 1€ um
—Nhatanal: Kunsistofi

Technische Anderungen vorbehalten

iieremit wird Descheinlgr, dal dieses Gerdt in Ubereinstimmng
mil den Bestmmungen der Amistlattverfigung 104571684
funkenisrent st

Der Dewtschen Bunaespos! wurds dss Invarkenriningen dieses
Gerdtes angezeigt und ale Berechitigung zur Ubanoritfung dier
Sanie sur Ennsliung dar Bastimmungen eingeraamt,



8. BEVOR SIE ZUM SERVICE GEHEN

Fa's Sie gluben, |hr Spicler sei defekt lesen Sie zuerst disse
Check-Liste durch. Es Kann seln, dat Sle etwas sehy ainfaches
_bersenzn haben.

Untar ksinan Umnstanden Sfnen Sie cdas Gorilt seber, da das aan
Verus! dar Garantie-Ansprioche zur Foige faben kann.

1. Nach Drucken von 'POWER' leuchtet das Display nicht,
—Die Taste wurde nicht gendgend tiel gedrickt.
—Elner der beidsn Stecksr des Netzkaba's bafindet sch nich:
oder nicht gerigend tief in der Steckdese ader Buchse.

Die Steckdose hat keine Spantung, Varsuchen Sie einmal ob
e anderes Geardt an cleser Steckccaa erbelat,

2. Nach Driicken von 'OPEN/CLOSE’ fihrt die Platten.Schub-

lade nicht heraus.,

— D& Tranzportechrauben wurden rocnt anifernt.

—Dar Spieler ist nicht eingeschaltel Kanircllieren S, ob das

Disolay leuchiel.

~Dem Mikreprozessor wurde der Auftrsg nicht richtg srtails.

Varsuchen S, ob sich dis Patten-Schublade Gfinet, wenn Se

zuarst 'STORSCN' und dires erneal "OPEN/CLOSE' diicken,
Diz Platten-Schubyade funkticnlar: nicht. Caran 186t sich durcn

Ihre BemUnungen nichis andem

3. Nach Dricken ven "OPEN/CLOSE', 'PLAY/REPLAY' oder
'SCAN' féhrt dle Platten-Schublade nicht hinein.

- Die Ng1zspannung ist unterbrochen. Kentrolleren Sle, ob das
Risplay euchtet,

- Dem Microprezessor wurde car Auftrag ~cht richtig erteit
Versuchan Sie, oo sich e Platten-Schutlade schlieBl wenn Sie
dan Spieler Aus- und wieder Einschalten,

- Dle Patten-Scrublacs funktorvert nich:, Daran lE21 sich durch
[rre Bamuhungen nicsls dndemn. Esinehmen Sle eine eventuell
aufiegence Patte und dricken Sie o2 Platten-Schublade
voreichilg 2u.

4. Nach dem SchileBen der Platten-Schublade lsuchten kurz
‘DISC' und 'ERROR' Im Display.

Die Platte liegt nicht vl dem Efikernt nach cben ooar as betingeat
sich keine Platte In dar Platter-Schulkiade.
—-Die Patte st verschmutzt Versucton Sie, cb RBeimigen doer
Platts oder Finlegen einer ancerss saubaren Platie dis Starung
veheht,
—Die Platte izt nicht einwsndfra. Versuchen Sie sine andaere
Flattz.

In dar Plalten-Schublade pelndat sicn ain Fremakéroer, z.6.
an Stock Pepler oder sin Rest vom Vammackungsmateris!

5. Sie hdren keinen Ton, aber dle Platte wird abgesplelt, was
durch die fortlaufende Spislzelt-Anzeige belegt werd.
- Dear Verstirkar ist rich! eingeschalis!,

Die Siefung des Engangswahlachalters am Verstarker ent-
speicnht nicht dem Eingeng, sn 2en dar Spialer angeschiossen it
—Dar Verstarker oder de daran anceschlossenen Lautspre-
charboxen arbeiten fichl, Kentrofdieren Sle mit elner anderen
Tonguele, ob das der Fall ist
- Dem Microprozessor wurde der Auftrag nicht richtig ereil.
Versuchen Sie ¢ durch Aus- und Wiederelinscnalten des
Spigless und neues Stsrtan de Storung behoben wird.
- Die Verbindung zwischen dem Soimaes und derm Verstérker 15t
unterbrocten

Der Eingang, eén d2n der Spiesr sngeschlossen st ist
scrachafl. Kontrollisren Se dies mdemn Sie den Spieler an elnen
anderen Eingang anschliessen,

8. Der Ton klingt mangelhaft oder verzerrt oder Sie htren nur
elnen Kanal,

- Dar Spislerist ncntan den Engang GO, "AUX", "TUNER oder
TAPE IN' ces Verstarkers angeschiogsen, condermn an den
'PHONO'-Eingang.

Einer der Stecker des Anschlufkabe's ist nichl oder nichi
fehlia angeschiossen.

—Die Plstte ist verscrmutz: oder aterk zerkratzt. Versuchen Sie,
oh Rarmgen, oder Einlegen o-¢r anderen. sauberes und
wnzerkratzien Platte zu ener Verbeaserung tonrt.

—|r dar RPletten-Schubiade bafindet sich ein Fremdkérper, 2.8
@ Stuck Papier oder ¢in Aest vom Verpackungsmareria,

~Der Verstarker oder die daren engeachlossanen Lsutspra-
cnerboxen erbaiten nicht einwes~dfra. Kontrollieren Sie mit einer
anceren Tonous!la, ob das der Fall ist,

7. Das Programmieren funktionlert nicht,

Dig Platte ist verschmutzl ooer stark zerkratzr, Versuchen Sie
ol: Reinigen der Flatte zur Verbesserung ‘uhrt oder program-
mieran Sie &~me sine nicht oder kaum zerkratzte Flalte

~ Der Mikroorozessor hil seing Ault-ige nicht gut verarbeltet
Laschen Sie das Programm durch Dracken von "STOR/CM' und
legen Se =5 emaus fest; dann den Abspiclvorgang von neuem
sinletan und kontrellieren, ob die Siérung sehoben ist,

- Al 20 Bosicnerblocke sind bersts baisgt und Sie haben das
Autleucnter der 'ERROR™-Anzeige, das darauf  hirdeutel,
ubarsehen

- Det 'FTS'-Specher at voll.

8, Das Abspielen fangt nicht mit dem ersten Stiick der Plalte
oder des Programms sondern mit einem anderen an.

— Dem Mikroprozessor wurde o= Aufirag nicnt richtig erteilt
Versuchen Sie, ob durch Aus: und Wedersinschalten des
Spielers wnd meces Starten die Stdrung behoben wird.

- Die Piatte ist verschmutzt oder stark verk a1zt Versuchen Sie,
oo Rainigen oder Einlegen ciner andersn, sauberen und un-
rortkralzlen Platte 2u ainer Verbasserung fuhrt

- Die Patte izt nicht erwendfral Varsuchen Sie aine andere
Platta.

- In der Platten-Schublade betndet sich en Fremakorosr, 2 B.
ein Stock Peoier oder ein Rest vom Veroackungsmaterial

9. Das Abspielen stoppt. bevor das Ende der Platte oder des
Programms errelcht ist,

- Dar 'PLAY MODE'-Schatar hefindet sch neit in der Stellung
NORM PLAY".
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1. INLEIDING

Welkom bij de niguws gslulcsenaring van ~et digitale Compact
Disc-systzem.

De Compact Disc-speler

Nasst een utmuniende goluicskwaltell. bedeningsgemak en
een snelle toegankalikheid van olic punt op een paal, hied: uw
Compect Oisce-speler nog een santal unicke faciitaiten.

-Ir het peemanent {FTS') geheugen van de speler kunt u voor
edere plaat v favoriete selectis vastieggen. Bl het stspelen van
=20 plear kgl u dan, als U cat wensl. steeds het goor u zel!
samengestalds programma te horen.
= Wanneer u een bandepaame maalkt van uw Compact Discs,
kunt u tussen de nummers sutometisch een pauzs van 4 secon-
den Isten Inlzzsen. Dalis hand g wsnnaer uw cassetterecorder |s
toegarust met een zoeklunktie,
= Bovendien s deze speler & helermasl voorbereid op toekom-
slige lcepassing van digitsie signsalverwerking en CD-, door
midcel van een galvanische- en cen optischa digitale vitgang

De Compact Disc

= Eenmuzieknummer dat op een Compect Dac etast, wordl aen
TRACK | = stuk) gencemd. Bestaat za'n stuk «°t meer delen. can
worgt gesproken owver INDEX. Dit laatste kom! vooral veor ol
klessinke muziek. De benaming TRACK an INDEX met dearachter
de trss vindt u terupg op de opkergdocs,

- Bl het maken van 2 Compact Disc worc! naast de muziek
ook informate op de pleat geze! aver hat asntal Stuknuners on
de speelduur; <! worct nhoudscpgave genoemd. Uw apeler
maakt & deze gegevens op ds display zichtbaar. zodat u altijd
weel welk nummer san het spelen is, hoe lang het al hezig is of
hoe lang de plaat nog duurt.

In deze gebruiksaarwijzng vinat u sles wat umost weten cver hat
installeren, het bedianen an net programmeren van uw Compact
Disc-spelor. Lees de teks! zorguuldig door, U 2zull dan sne
verircuwd raken mat alle mogelikhecen dic dezs nieowe manicr
vitnt platen Deluateren u bied:.

2. BEDIENINGSELEMENTEN ENZ.

Op de astste pagins van deze gebruiksasrwijzng vindt U de
afoeeldingen waarnaar in de tekst wordl verwezen Sia deze
paging oij het lazen apen,

Voorpaneel (fig Ta)

0 'ONVOFF -toete: voor hel = om uitscrakelen ven de spreler

() Plarehde: bevat da Compact Dise

'OPEN/CLOSE oot woor het openen &n sluilen van de

platelade.

(4} Display: fungeert sls asn/ut-indicatie; geef: informstie over
he: sante numvners op de plaat, de speelduur, de stand van
zaken op lader moment on speciale funclles van de speier:
waarscuwt wenneer u bij el hedionen van de speler of ki her
programimearsn ¢on vergissing maaki,

(& 'IR%indicata: icht op wanneer de IR’ -antvanger signalen van
de alslandsbadiening cnrvangtl.

(2 'IR™-ontvanger: voor de ontvengst van de signalen van ce
afetandsbadiening.

(7} 'PREV' 10515 voor het terugaasn nasr esn VONg Stk tijdens
het atspelen,

(3) ‘PLAY/REPLAY -tuets: woor hat starten van het afspelen
(PLAY"Y en ha: teruggasn naar het begn van aen swk
{ REPLAY'}.

& 'NEXT -1cets: voor hel overgean naar esn voigend stuk tijgens
het alspeian.

i@ 'PHONES'-uitgang : voor het aansluiter van gon hoofdteletean
om pleten te beluistersn zonder gebrulk van een versterker

() VOLUME -ragelaar: voor het regelan ven de geluidssiarkts i
het luiglers wa sen hootdtaieloen

(i3 Bawsegbasr tostsunbord.

(3 'AEM/LAP'-toate: om te kitzen wealke intormatie u zichibaar
wilt maken: de verstrekan speeduur van elk stk ('LAP van
‘alepssd’) of de nog resterancs tote speelduur (REM' van
‘rermaining ).

(3 'FTS™-1cels: voor hat programmeren en afspelenvan faverists
selecties (Faveurile Tracc Salaction) Déze loeis worot sitijd
aabruikt © combinate mel andera toatsen

@@ PAUSE-1uets: voor het veathouden van hat begin van een
stuk of passsge en het onderbreken van hel alsonisn

(3 'GI SEARCH -to=ta: voor het snal teruguit zoeken van een
bepaside passage.

(3 'SEARCH Mo'-icets voor het snal vooruit zocken ven een
bepaslde passage.

@ 'STOP/CM fcats: voor net tussentids stoopen van hel
afepaien en hel wissen van sen programima uit het tjdsis
Quhaugen van de speler.

N.B.: De volgonde tgetsen bevinden zich op het beweegbaar
tostsenberd @3 De toetsan &3 tot en met & zin alleen
loegankelijk als u het foetsenbord cpant deor e in hel midden
tagen te drukken (fg. 1b).

{9 'SELECT 10ats voor her inveeren ven gegevens b hot
opzogkan of progremmsarsn.

@) Ciifertoatsen '0-8' veor hat verdergaan naar een bepaald punt
op de pleat of mst ssmensiellen var gen programima.

&) STORE-1oels: woor hat vastieggen vien gegevens tijdens het
sumensteilen van een programms

2 CLEAR -toets: voor her hersiellen van verglssingen oij hat
samensiellen v gen progrsmma, en voor het wissan ven een
programma-cnderdee], een contnu programma of asn fevo-
nere sclectie.

3 '4INDEX -icets: voor het teruggaan near nat oegin van een
mdexnummer of naar een vorig Indexsumnmer tigena het
atepeien

25 'REVIEW -toets: veor net contreleran van esn programma. De
worschillende cncesdelen van het programma worden stu
Yoor slule weergegeven,

& "SCAN -toets: voor het automatisch afspelen van hel hegin
van «=der stuk op de plas:.

@



& INDEX [ -toets: woor het overgaan naar een volgend index-
nummss tidens het alspesan

&) 'A-B'-icets: voor het veatleggen van begin- en eindpunt van
een continu spelend orogramema:.

& 'PLAY MODE' speelstandschnakelsar met vier s:anden
'NOAM PLAY'. 'SINGLE PLAY', 'COPY PAUSE' an "AUTO
PAUSE".

& 'AEPEAT -toets: voor hel herhaien van een pleat of orogram-
ma.

Do meeste bedieningsiuncties vindt U cck 1enig op oS a'stands-
bedienng (#19. 1¢).

Display (fig 2!

De display hesl op 2odra de speler worct Ingeschakald.
~'"TAACK': Hat getal geeft 3an hoevesl stukken op de plear
atean, of welk stuk op cal moment worct argespeeld of

gesslactenrd.

INDEX': Het getal versndsrt alissn wanneer pen Siuk meer
adexnurrmers bevat
— MIN' 20 'SEC " Do getalen geven inmindten en saconden san:
de totale speelduss van 2en plea:, da varstreken speeiduur van
een Stuk det wordt afgespesld, da resterende speelduur van ds
hele plaat, ean programma of een bepaald fragment.
~Nsast TIME is te zlen of het hierbij gsat om de lofale
resterende spesiasur ('REN licst o) of om de verstreksn
soeaiduur van een numrmer ("LAP licht op.|

‘DISC' gaat kvpperen 200ra u een plaat »ebl ~gelegd,

- 'ERROR' icht kort cp wanneer u cen vergiseing maakt bij het
tedemsn van de speler of Bij het pregrammearsn,

~'DISC' en 'EAAOR' lichten beide kort op wannaer de plaal
cndersteboven Is Ingelegd of wannesr da pleat entbreekt of
beschadigd is

'PROGRAN' (chtopwanneer 20 progremma in het geheugen

van de speler wordt cpgeslagen.
—'A-B' licht op wannest een contnu programme wordt af-
gespacld met baginpunt A 2n eindpunt B. "A-B’ Biift knipperen
zolang U nog niet klaar bent mel hel programmersn van een
SONtnu programma,

FTS licht oo wanneer een programma uit het permanent
geheugen van de spelar word! afgecraaid. 'FTS' knjppert na nst
indrukksn van de 'FTS-1cels,

SCAN licht op wannesr u de speler opdracht hebt gegeven
om 1er kennismsking het begin van ieder stuk af 12 spelen.

— ‘REVIEW licht op wannesr U 2en programms controleart.
~'REPEAT licht op wannser se0 plast gehasl of gedeeltsik
wordr herhaald,

- 'PAUSE' licht op wanneer het alspelen tijdelijk wordt stilgeza1
-1/ ch: op wanneer a2 IR-ontvanger signalen van e
alstandsbediening cnivangt.

Achterpaneel {flg. 5)

*) "OPTICAL OUT": sansluting voar cigilale signaalvenverkng
via 830 glasvezelkat:el

@ DIGITAL QUT . wigang vcor digitale signaalverwerking of
ruekomatige toepassingsn zosls GO

{5) 'REMOTE CONTROL": aansluiting voor exieme signaalont-
vanger.

(¢ REMOTE CONTROL -schaxelaar: vocr ontvanget van de
signelen van de aistandsbedlening coor o2 speler zolf
I'INTERNAL') of door 2en extemns  sgnaaloniwanger
I'EXTERNAL'). De schekelaar moo! eveneens op 'EXTEFRNAL'
ataan sis de spsier word! geb-ukt in 880 Hi-Fi-systeem me!
=gen afstandsbvedienang.

(%) '"ANALOGUE OUT': ansioge vitgang woor 2ansiiting op uw
versterkar

(%) 'FUSE" (zekermgnouder): bavat de sindzekering van ca
spaler. A3 deze defact raakt, moel sen zekerngvan hetzelfds
type gebruikt worden,

30 Aanshuiting vocr Nesnoer.

3. VOORZORGSMAATREGELEN

Confroleer of de gpanning van het licntnel oversenkemt met
de wagrde die worct sangegeven cp het tyoepleatie op het
sontsrosnaal 15 dit niet he! gevisl, neem dan contact op met uw
handebar,

Bepaside ultvcerngsn van deze speler ziin op hat achierpancel
uitgerust me: aen spannrgskiczer waarmee U zelt ge ingestelde
netsaanning kunt wijziasn.

In geval u g2 netspanningsinstelling wijz gt van 220 of 240 Vin 110
of 120V, meot utevens de 200 mA zekenng Inds zekerngnouder
() wervangen door een van 400 mA.

— Pagta e speler pooit rechtstrecks o ven versterker die veel
wsrmte 3f kan goven

De speler dient altljd horzontaal te staan op een stevige,
viakke ondergrond. Last rondom woldoende ruimte vl voor
ventlatia.

Stel ¢e speler noolf bloct aan warmte of zonnesiraling.
—Ste dz apelar nooit bleot aan veahl
~Slutt de speler nooit aan op ¢& FRONO-Ingang van ww
verslerker, Daze | niet geschikt voor een Compact Disc-speler.
—Probeer de zpeler pooif zelf |e repareren, want casrmee
versalt alle recht op garantie,

4.INSTALLEREN

In de verpekking ver uw Compact Dsc-speler bevinden 2ich de
velganae teabehoren:
nelsnoer
—verbinaingskeoel voor ds varsterker
- s’standsbediening
hatterien voor de atstendabadening

1. Varwijder de heide coor een pijl agngedude en inrode dopjes
qovalle lansportachroeven. Deze bavinden zioh agn G cnder-
zijde ven de spaler (fig. 4).

Bewsar do transporischrosven €0 o2 dopjes of aan veilige
plaals. Ns u de speler weer gaat vervoaran. dent u alfid sorsl
deze echroeven opnisuw agr te brangen

2. Zat de soeler op de gewensie plaats, met ingchinernrg van as
soerder beschrevan veorzorgemaatragelen.

3. Stzak de beide stekers [L=linker kanaal, B = rechier kangsal)
3an ~st ene uiteinde van de bjgseverde verbindngskabel voor
de versierkers o e uiigang 'ANALOGUE OUT"

4. Sieek de atekers aan net andersg uiteinde ven de kabel in ce
comasponcarande bussen van ce 'CD'- of "AUX'-ngang ven uw
verstarker (of voorverelerker, tuner-varsterksr, enz . Als deze &
bezet & kuntu ook de TUNER'- of TAPE IN -ingang gebiruxen.
maer in geen geval da PHOND-ingang.

5. Steek de contraateker van het bijgslevercs ~otsnoer in ce
gansuitbus G

6. Steak de steker in mel stopconract.

7. Maak hel dekzel agn de achterzijoe ven de afstandsbediensg
cpen en zet de betterjen wolgens het sangetrachie schema in
he: bettsrivex (fig. 5). Doe can net cexsel weer dicht.

8, Contrcleer of o2 'AEMOTE CONTROL'-schakelzar (2 on
INTERNAL stear,

Uvs Compact Disc-speler is nu Klgar voor gebruk.

ar



5. HET GEBRUIK VAN DE SPELER

Acntersenvolgens worden de volgende ondenverpen behan-
oglc:

A. Afspelen van een hale plas:

B. Specale megel kheden tijdens het afapelen

C. Mogelijkhedsr om het alspelen te starten

D. Programmueren

E. Favoneta ssecties |'FTS)

F. Andere megelikhecen

~Tlidens net gebruik gee’t de display =an wat er allemeasl
aebeurt. Hieronder word: uitgelegd welke infarmatie o kun:
vevachlen

= Tevens wordt beschreven wat er eventues! fout kan gean en
waar u o dat geval op moeat lettsn.

= In de 1ekest gebruiken we voor de teatsen de Engese narmen
die ook op de spuler zelf staan, dan kunt u ze gemakkeker
herkenren. De ciffers » cirkels venwijzen nasr de albesicingsn
san de binnenzijcs van de achierlap.

5A Afspelen van een hele plaat
1. Zet uw versterker san.
2, Zet de Ingangskeuzeschakaasr van uw versterker in de stand
die corresponcest meat de ingang waarop uw Compac: Disc-
speler iz aangesloten.
3. Druk oo "ONOFF' 1),
— De display (3 licht cp.
Indien de display nket oplicht:
15 hat ratsnoer ss cede 2iden Qoad aungesoten ?
Steat ar sparnng 09 18! slozcontact?
4. Zet ce specistancschsxelasr 'PLAY MODE' G in de stand
‘NORM PLAY'.
5. Druk op "OPEN/CLOSE' ().
— De plstelade (75 paat open.
8. Neam o8 plsat Wussen duim an vingers van de gespreide hend
ulr de verpakking. oiif hasr 2o vasthcuden en leg haar met het
label nasr boven in de uitspering = de platelads (Ag. &-71.
7. 5lut de lede met "OPEN!CLOSE' (3). U kunl nok simoeiweg
tegen ¢e ga lade duven om ze 1o sluites
= 'DISC' knipper! cp de aisplsy.
De plea: drasit even en stept aan.
- De display vermeldt het totale ag~tal nummears en de 1ctale
speelduur vin de plast.
Indien 'ERROR' kort op de display verschijnt:
Ga na of u e olaat gees hets ingeagd
la e piat vul of bracnsdQd? (Ze paragraaf 65 - Ondarboud.)
8, Druk cp PLAY/REPLAY' (3
- Do plapt begint te dragien
—De cijfers boven TRACK' an 'INDEX' geven steeca san welk
stuk- en indexnumimer « op dat moment noart, la bBeginnen bi)
stk 1, index T
- De verstreken spoelduur ven elk stuk zict u Doven 'MIN' en
'SEC.
= 'LAP" verschiint op de digpay
~ Het atepeaien bagin
Hetis mogelik om na stap § rechtsiraeks deor (v gasn mat stsp
B.In dil geval kunt U echter niel programmeran.
Indien het geluld niet (of vervormd) doarkomi:
Steat ae keuzeschekelsar var Lw varstarer goud?
51561 de valumerege s van uw versierker misschen op nul?
‘s 1w Carpact Disc-speler onmest Aangesiolen op ww verstarker? (Zis
haofdstak £ - Irztaliarar |
Staar de scaar herizontaal?
9. Druk oo ‘REM/LAP' (i3 wenneer u de resterande speelduur van
da hele plaat wilt veten,
= 'REM’ verscrint cp de display Deze geeft nu de anders e
san.
— Als het lastste st afgelopen is, stopt ¢e spoior putomatach.
De display toont wess hat (olale aantal numimers en de totale
spaalduur van de plaat.
10. Druk o0 "OPEN/CLOSE" (5
- De platelade gsat open.
De informetie verdwijnt ven de display,

28

11. Neem dae plea ult de ade,

12, Sluit de ‘ace

—'ERROR' en 'DISC" verschijnen kort cp ds display ans aan te
geven dar er geen plaat in o2 lade ligr.

13, Cruk op "ON'OFF ()

- De display doof:.

- De speler is mu uitgaschskeld.

5B Speciale mogelikheden tijdens het afspelen

Onderbrelken van het afspelen
1. Druk op ‘PAUSE 3.
~'PAUSE' verschijnt op de dispiay.
De muzisk stopr maa- de plast bist: drazien
2. Druk consuw 0p PAUSE (3 als u het efspalen will hervatten
vana® de ondervreking.

Tijdens de onderbireking msg U met '<¢ SEARCH', SEAHCH by
'NEXT' an 'PREV' nazr ieder gewenst punt op de plaat paan. =et
Fizpeian wordt achter pas herval nadat u cprisuw op PAUSE 42
heot gedrukt.

Stoppen van het afspelen
Druk oo "STOPCM' Ga
De plsat stopt
— Cp de display ziet u wear hel 1elals a3nia nummers en de ‘olals
spesduur.

Teruggaan naar het begin van een stuk
Druk op 'PLAY/REPLAY ).

De muziek stopl en een cgenblk @ter begint hetzelfds stuk
weer varaf het segin te spelen

Overgaan naar een volgend stuk

Drux cp NEXT G

~ Demuzlek stopt en gan ogenbiik ier begint net vargends stuk
12 spelen.

Indlen de piaat geen vaolgend stuic maer bevat:

EARORA’ verschirt kot op de cispay.

Het Igaista s1ug wordt verder atgaspesd.
U kunt naar cen stuk gsan cat verder nsar hat ainge van de pleat
ligt door meenvalen schtarsen op ‘NEXT ‘e drukken.

Teruggaan naar een vorlg stuk
Cruk op PAREV' (.
- D muziek stept en een ogenblik ater begnt hat vorge stuk
te spelen,
Indien de plaat geen vorig stuk bevat:
ERROA' warschin! Xort ap ds Sispisy.
Hel sersie Sluk wardt warder algespeeia.
L kunt ook teruggaan naar oen stuk det verder naar hat begin lig:
Coor meermasn achtereen on 'PREY 18 drukken,

Overgaan naar een volgend Indexnummer

Druk ep INDEX B' &2,

- De muziek siopt en een cgenbilk Iatsr bagint het volgende
indexnummer 1e soelen

Indien het stuk geen volgend indexnummer bavat:

EAROA’ verschin kor op de sispay,

Het arrste Ndaxrammes bagnt waer 1 spelen.

U RUNT o0k raar een incexnumnies gaan dat vercer nasr ~at einde
van het stuk ligl door masrmaen enel achtersen op INDEX &' te
dricken,

Wilt unaasr ean indexnummer 4310 esn voigend stuk ligt, can klest
u earst met NEXT (3 nat gewensie stuknummer en vervolgens
met INDEX >' @& hel gewenste indexnummes,

Teruggaan naar het begin van een indexnummer

Druk éénmeal op "¢ INDEX' @.

—De muziek stopt en cen ogenblik Wier bagint hetzeltde
indexaumimes waer vanst hel begin te spelen.



Teruggaan naar een vorlg Indexnummer
Druk tweemaal anel achiereen op < INDEX' &

D= muziek stoot 2n 2en ogenblik @ier Hoegint het vorge
Isdexnuener (e spaelan,
Indien het stuk geen vorig Indexnummer bevat:
EARDRA' warschijrt <ot op de display.
Het serste n@exrummer aardt warse’ glgessesls
U kunt ook teruggaan nasr een indexnummer dat verdsr nsar he:
pegin van net stuk hgt door meermalen snel achterssn op
< INDEX' e drukken
'Wilt u naar een Indexnummer dal = een vorig stuk lige, dsn kest
u sacst met PAEV' ) het gewsnste stuknurnmer en varvolgens
mel INDEX M @ het gewenste incexnummer.

Opzoeken van een passage

1, Druk op SEARCH 5P ) om 2en pagsage le zonken die varder
naar het side dgt

2. Druk op M SEARCH' {5 om een passags 10 2os«en die verosr
naar het bagin ligt.

Houe de torts ingecruis tot u de gawsanate peasage habt bereikl

Er zijn dne opeenvoigence zceksnenedss, Als o ¢e toets
mgedrukt moudt, neemt de snslhald sutomatizch foe. Last u de
loels pen ogenkblik los dan begnt het zosken wear op de laagste
znelheid.

De laagste snéltheid
—Deze duurt slechte enkele seconcen.

Er iz geluid te horan,
=Voor hel 1ol op de seconde "auwWKeuUng CRSPOren VEN 2en
passage.

Telkens wanneer U op '¢d SEARCH' of 'SEARCH ' drukl,
begint hel zosken op ceze snelheid,

De middelste snetheid

- Deze lig: ists hoger dan de eerste

- En blift ook enkels seconden gehsndnastd.

—Er iz geluld te naren.

- Voor hat redelik neuwkeurlg OpSPOran van sen pessige

De hoogste snetheld
= Deze word! ne orgovesr “C seconden berex:.
— Er 2 geen geluld meer hoorbaar
Veor het snal in ds buurt kemen van de passage die u zockl

Indien u probaert 1& zosken voorbi] hel begin of einde van de plaat:
'ERACR' verzchipn kort =p de dsplay

Wannear v 4an 1el ance van Je pEsl bent gecomen, en U laat da 1nats
‘SEARCH &' lz= texie ket aspalar wear enkele saconden voor hel
eindpant.

Herhalen van de plaat

1. Druk op 'REPEAT &

— 'REFEAT" verachijnl op de disciay.

- De nzle plaat wordt nu felkens cpieuw algespeeld,

2, Druk cpnieuw op 'REPEAT (3 om de herhaing op ta hellen,
~ REPEAT' verdwijnl weer

— et afspelen stept aan her ginde van de plan

Instellen van een continu programma
1.0rux tijdens he: s'speien cp "A-B &3 by het gewerste
beginpunt.
~"A-B' beanl e knpoeren op de dispay
= 'PRAOGRAM' verachijnt op de dispiay,
—He1 baginpunt van net continue programma 12 ingesteld.
2. Drulc opnicuw o0 'A-2° ¢4 bij het gewenste aindpunt
—"A-B' blij't onondertroken branden.
—~Ha1 eindpunt v&n het continue Srogrammes s ingesteld
De fases pick-up springl metesn 1erug naar punt A 20 slles tot
aan purt B wordl nu sfgespeeld. Vervolgens sproegl de aser
c-up weer terug naar punt A en 2o varder.

Om sne hat gewsnste b2gn- en einpunt oo te zoeken kunt U
@abruik maken van de losisen "'SEARCH W' 33 an ‘NEXT' (3.

3. Alsu een cealinu nrogramma wit ophatfen. droxi uep CLEAR'

—'A-B' en 'PROGRAM' doven
—Hat programma s opgeheven. Het afspelen gest nonmasal
werder

5C Mogelljkheden om het afspelen te starton

Bij een vergissing kunt u, miis u nog niet op PLAY/REPLAY’
gecrukt hebt. aft|dcp CLEAR' & drukken en opnicuw beginnen,

Beginnen met een bepaald stuknummer (Go to track..)
1. Lag o= piast in de lade.
2. Sluit de fade.
3. Toers het gewenste nummer inmet berulp van de cijfercesen
0-9" &
- TRACK knipgpert oo de display.

— Het Soor U opgegeven nurnmner verschijnt op de display.
4, Cruk op 'PLAY/REPLAY' (3.

Hat afspelen start aan het bsgn van hat opgageven nummer.

Indien u cen niet bestaand nummer klast:
'‘ERROA’ varschint ko <p de depay.

Beginnen met een bepaald indexnummer (Go to track../
index...)
1. Toets het gewenste siuknummer in,
2. Druk op 'SELECT' (3

INDEX' knppert op de dispay
3. Toels hel gewenste ndexnummer in,
—He: door o opgegeven indexsummer verschijnt ep de cispley.
4. Druk op PLAY/REPLAY (3).

Het afspelen stert aan hat Bagin van het cpgegeven Indexnum-
mer.

Wdien U éen niet bestasand indexnummer kiest:
ERRCH' vessakint kart op da dIsoisy.
Het s'spalar atart san Yel Lepin van hel cppepover stuknummear

Beginnen op een bepaalde tijd binnen een nummer (Go to
track../time...)
1. Teels bel gewensta nummer in.

2. Druk tweemasa cp "SELECT (3

'‘MIN' knippart op d= daplay.

3. Tuers de minulen van de gawsansta bagintid in.
4. Druk nogmasls op 'SELECT' (8.

- "SEC' knppert op de disolay.

5. Toets oo seconden van de gewensts begintid »
6. DUk cp 'PLAY/REPLAY' (3,

— ==t gfapelen start vana! de opgegeves bogintid,

Indlan u san niet bestaande begintijd kiest:
'ERROR’ verschint kort op dr dspeay
Het aspalan S181T 880 hat begi wan hal voqugeven nummer,

Kennismaken met da plaat
1. Druk op "SCAMN 3.
—'SCAN' warechijnt op de display
—Da eerstz 10 secondsn van leder stuk worden achtgreen-
wolgens afgespesic
—Boven THACK' kunt u lelkens zien welk nummer Dezig is.
- Ma het 3ats1e stuc stopt de plast. De digpiay 1cont weer het
letale gantal nummers an de ote's spaslduur van de plsat.

Tijaens de kKennigmakingsrende mag u gebruik makss van de
1cetsen ‘NEXT (3} en 'PREV' (7

2. Wanneer u bij een 2wk komt dat u ~elamaal will horen, druk!
u op PLAY/REPLAY'(E

—'SCAN' dcoti.

~ De rest van o8 pleat wordt dan wel atgespeald vang! hat punt
witar U o bent,
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5D Programmeren

=&t 3 mogelik om n cen programena vast (e legeen welke delen
van een paal moeten worcen atgsapasld an in welke volgerds.
In uw programms kurt u iedere gewaenste cormbinatic coramen
van:

— SluknuMmmers

~ indexnummers

~ulart- en slepliden binnen ean nummer
U mag echtss ten noogsts 20 gehaugenbsok«<en gabruiken, Voor
iecer stuknummer is 1 geheugenbiok nodqg, vaor ieder index-
nummer 2 biokken en voor ledere tjdpesitie S blckken. Als u
meer 3an 20 blocken probeert te gsbruiken, werschijnt 'ERROR’
oo de display,
Voordat u éen programma samenstat, legru eerst ¢2 plaat Inen
sluft U ce platelace
By een vergssing kunl u, mils u nog nisl op 'STORE" gedruk:
hawt, sltljd op 'CLEAR' & arukxen en opnleuw beginnen,

Vastieggen van een stuknummer
1. Toeta het geweansts nummer In me1 da cljfertostssn -8 (&
~"TRACK' kniopert op de display

Hel nummer is Achibaar op de disolay
2. Druk op 'STORE' 4.
~'PROGRAM' verschijnt op de display.
—He! sluxknummer is nu vasigalegd o net geheugen van de
speler.
3. Herhaal de stappen * en 2 woor ieder nummer dat u = het
aeneucen will vasteagen.
—De digpaay toont het santsl nummers an de speslauur van uw
programma.
indlen "ERROR' varschijnt ap de display:

Gueiasl Pel door u gekozen ramene wal?
Zin als garaugantioken & wal?

Vastleggen van een indexnummer
1. Towls het gewenste stuknurmmer in
2. Druk op 'SELECT" (2.
~'INDEX knippert oo de dispiay.
3. Towels hel gewenste indexnummess
—He: opgegaven nummer s 2ichtoear op de daplay.
4. Druk op 'STORE" .
PROGRAM' verschijnt op de display,
—He1 Indexsummer Is no in het geheugen veatgelagd.

In dit geval wordt de speelduur nlet cpgetald bl ds totale
apeelduur van hat vestgelegde programma, omdat de spsler ds
tidsauur van ean indexnummer niet kent, daar deze informalie
=l in de inhcucsopgave van de Campact Disc |8 vastgelegd. Da
3angegeven rasterends speslouur zal daarom on st ziin

5. Harhag! stap 1101 en met 4 veor iecar incexnummer dist u inhel
geheuaen will vastieggen.

Yastleggen van een start- en stoptijd
1. Toers het gewenste stuknummer in
2. Crux tweemsal op "SELECT' G2,
- "MIN' k~poert op de dispéay
3. Toets de mauten van de atarttjd in
4. Druk nogmaals op SELECT &)
BEC knippert op de dsplay,
5. Toets de seconden van de startiljd In.
6. 0ruk op STORE' &3,
D startlije ligh nu vast,
—'MIN' begint weear 1@ knoperen.
7. Toets de minuten van de stoptijd in,
8. Druk op "SELECT @
~'SEC beqgint weer te Xnipperan,
9. Toels de seconden van de stoptid =
10. Druk op 'STORE £
~ De stoptijd gt nu vast.
11. Herhaal de stappen 1 tot en met 10 voor alle start- en
stoplijden die u vAlt vastieggen.

a0

Vastleggen van stuknummers met behulp van de 'SCAN -toets
Deze manisr yvan programimeran Kan witsluitend waorden toege-
pasgiwannesr ude nummers witvastlagosn inde vogorde waarn
Z= op de plaat stean.
1, Druk op 'SCAN' &3

~ 'SCAN' varachint op de display.

- Van iacer nummer worden nu tekens de eerste 10 seconden
algespeald.

—Baovan 'THACK' Is stesds 18 ziean wex nummer bazig .
2. Wanneer u een nummer Soort diat uin het pregramms wilt
cpaemen, druxt U op 'STORE &),

—'PROGRAM' verschiint op de display.

Heat nummer Bgt nu vast

- De soeier begint anmicdallijk de serste 10 saconden vsn hat
vogende nummer ar te apalen.
3. Herhaal s:ap 2 voor ieder nummes dat uin he! pragramma wil!
GOremen.

Controleren van een programma
Druk op "AEVIEW' 5.
—'REVIEW" verschijnt op de display,
Da inhoud vary het pregrammz werschijn: in de vasigeegde
volgorae cp de dsplay,
Indien "ERROR’ verschijnt op de display:
He® gehruzan = laeg an & 15 nets vastgelege
Een programms kan w&Ar of tijdens het stspelen worden
gecontrolesrd,

Wissen van sluknummers, indexnummers en start- en stop-
tijden ult een programma

1. Druk op ‘BEVIEW' &3

—= Alle anaerdeien van nal programma worden in ge vasigelegde
voigorge getoond.

2. Druk oo "CLEAR' @ zodra het ~ummer verschijnt dat u vailt
wigsen,

Afspelen van oen programma

1. Zet ce spesistancachakelaar 'PLAY MODE' &3 in de stand
NORM PLAY".

2. Druk op "PLAY/REPLAY ()

—Her atapelen Degint b het eerste ondercasl van uw program-
ma

Indien wsogmants op PLAY/REPLAY drukt, begal he! alspelen
onrauw bi) her eerste oncerdesl van het programma.

De anders tostsan kKunnen avenseans wordse gebruikt, mear nu
gelct da volgerde van vw programme en net die van de zaat, Snel
wonrit- of 1erugzosken is alleen mogelijk binnen het sommer dat
oe2iq is.

U kunt het pregramma terhalen doce op ‘REPEAT 1o drokken,
Het programima blijft in het geheugen opgesiacan totdset u op
‘STOP/CN' of "OPENSCLOSE' druke of de speler uitschaka't

Teruggaan naar het begin van hetzelfde stuk
Druk op 'PLAY/REPLAY &)

Het afspelen stopt oo een ogenkiilk later Begint hetzelfde stuk
wEer opnieuw.

Wissen van een programma
Druk op 'STOF/CM' 3
—Hs: progremma is nu gawsat,



SE Favoriete selecties ('FTS')

Als v wili, <unt u gen programma ook overrengen nsar net
permenent |'FTS') geheugen van ce speler, zodat v ver san
bepascs pleat talkens uw favoriete seleciie kunt ‘aten afspeien
He! 'FTS-geheugen biedt ruirmts aan maximasl 226 platen. Maar
het zantal favoriste selecties dat u kunt ssmenstellen, is
sthenkalijk van de gabrulkte hoeveelheid geheugenblokken. Als
U bivnorbee'd 5 stukikan per plaat programmeert, 1S ervoldosnds
fuimie veer 187 favoriele selectivs

Hebt u voor een Depealde plaat eenmas uw favoriete seleclie
vastgelegd in het 'FTS-geheugen, dan kunt u de op ieder
gewenst mement weer opreepen U Beet ratuurlijk niet veroicht
de vaate selectle st te dragien. o kuni even gosd een nisuw
orogramme samensteian en 0 nat fjoslike geheugsn vasatleg-
gen, zeals beschreven in paragreaf 5D. Het koristondig knip-
nerenvan FTS' na hel irceggen van de plaal herinnert u grechier
aan dst er een 'F1S'rogramms van bestaat,

Par plaat mag maar én favonate selects worden samangesield
mel maximas 20 geheugentiokiken, Als o probeer! een twecde
zalectle voor de plast veat t2 leggen, wordt d& eerste automatisch
gewist. Vanef dat moment stast dan de nisuwe selects, me:
nelzelfde voigmommer, in het 'FTS -geheugen van de speler

N.B.: De toets FTE' (8 moet altiid werden gebruile in combinatio
met andere toetsan. YWacht niet langar dan 5 eecanden met hat
ndrukksn van de voigende toets, anders geat ds spaler erven uit
dat wovan gedactten bent veranderd In Jdal geval houdt FTS op
de dispay cp met knipperen. U Kunt dan cprisuw beginnen door
weer op de ‘FTS-toets te drukken

Vastieggen van een favoriete selectie In het 'FTS -geheugen
1. Stsl uw programma saman zosls bescoreven in paragrasf S0
Programmaren,
2. Druk op 'FTS (4.
~'FTS knippert op @a cisplsy.
3. Druk op 'STORE' &),
—'FTS houot cp met <nipperen,
Op de displayis gecdurende enige ogenblikken het valgnummer
wour dit pregramma le zian,
—Uw favorlets ssfactle Is nu onder dit volgyammas in het
'FTS'-gsheugen vestgelegd en kan voortean sltjd worden
opgercepen wanneer u deze plaat inlegt.
Indien 'ERROR' op de display verschijnt:
Het 'FTS'-0ahaugen & vo MAasr hat wogrummer 18 neg Bger gsn 226 J
zult erkale aude selecties mzelen wissen om paats te maken vorr net
NEUYS POQEmMms.,
Het vo'gnmmer 15 hoger dan @26, U 2uit na har gabaka 'F1S -gehsugan
mostan wEsar, Ze 'AWisee ven zlle favoriele selectes legelijs’,
£ is g Srogrammsa snmargaf.wd

Afspelen van een favoriete selectie

1. Zet ¢e speelstandschaxelaar 'PLAY MODE' &3 in ¢e stand
'‘NORM PLAY".

2. Drulc op 'FTS" &3

—'FT3' Knippert cp de display.

3. Druk op 'PLAY/REPLAY' &)

—~Uw fevoriete selectis voor deze plast wordt nu sutomatisch
afgespuels.

Indien 'ERROR’ op de display verschijnt:

Yoo daza Slaat 15 0 hat gabaugsn gasn ‘awanata selecte vastaeazd

Wissen ven een favoriete selectie voor één enkale plaat
Om ear selects e kunnes wissen, most u eerst het volgnummer
arvan walen

1.Tenzl| u het oetreffende volgnummer reeds argens heb:
genotesrd, is het noodzakelijk surst de plaatin te leggen,

2. Druk op 'FTS' (), dsama op 'PLAY/AEPLAY" &)

—Hat gawsnste volgnummer varschijnt kot oo de display

3. Ncteer het volgnummner

4.Druk op 'FTS' () en vervolgens cp 'REVIEW 4.

—Op d= display verschint het lsagsts wolgnummer uit he:
gehaugen.

5. Ovuk nogmagls op 'FTS (i, & lerwijl u deze toats ingsdrukt
houd:, drukt o een 3antal malen cp 'NEXT' (3. totdal u het
gewensie valgnummer hebt barsik ¥

— D& display toont nu net gawenste volgnummer.

Indian 'ERAOR" op de display verschijnt:

U ket vask ap NEXT padrukt enbient bt Facgsta walznummear s hat
LaneURan reess parssseed, begin weer U slap 4.
8. Als met gewenste volgnummer cp de display stsat, most u.
zonder de 'FTS'-toeis (o4 te laten, op 'CLEAR' &3 druk<en
~Qp da displsy verschint kor: '000°,

- De bedoelde selectie is uit het guneugun gewist

Wissen van alle lavoriete selecties tegslijk

M.B.: Gebruk deze mogelijkheid alleen 2ls u alle favorieie
zelecties voor al uw platen tegelijk wit wssen, bijveorbeeld
omdat hat 'FTS -geheugen wo! is of u met san schone lai wilt
beginnen.
1. Druk op 'FIS" ga.

~'FTS knippert oo de display,
2. Druk on "PAUSE’ (8 en houd deze losls ingecrukt; druk nu
meteen op '"OPEN/CLOSE' [35)

~Heat =TS -geheugen iz nu volledig gew:st.

Op de display is gedurende enige cgentbikken ‘00D Zchibaar,

5F Andere mogslljkheden

Speelstandschakelsar 'PLAY MODE' (&

Daze schakelaar kent vier versenillenca standaen:

~'NOBM PLAY . voor normmaal georuik - alle nummers worden
gewach na elkasr atgesoesid.

—'SINGLE PLAY : het nummer dst san de geng 5, word:
afgespeed daarma stepl het aispelen, tenzij u op "REPEAT hebt
aedrukt, In car geval wardt het betreflende nummer relkens
opnisuw sfgespesid.
‘COFY PAUSE . Na ieder nummer wordt 4 sacendan stilte

Ingaiast voordat nat vaigends nummer begint,

—AUTO PAUSE": Het sfspelen stopt san hst sinde van san
nurnmer en begial pas weer wanneer u op ‘PAUSE’ d-uki

Opnemen vanal uw Compact Disc-spaler

Natuurlijk kel u v uw Compact Discs ook bandopnamen
mexen oo een cassefterecorder of bandrecorder, U kunt de
recorder rachtstreeks asnsluitan op uw Compac: Cisc-soeler, of
cen aansluiting 1ol stand Brengen via uw gulvidsinstaliztie

2| het cpnamen kan het gemakkelijk 2ir om de sneelstandscha-
kelsar ‘PFLAY MODE' & in de stend 'COPY PAUSE' of AUTO
PAUSE' 1e zetian,

—De gtand 'COPY PAUSE' Kan worden gebruikl wanneer uw
recorder baschikt aver een zos<functis ds de open stukken
wissen da nunvners regisiresrt

— De stand "AUTO FAUSE atelt u In 21ast zalf 12 beoslen hoeveael
stita u tussen de nummers wilt ocpnamen. Later kun: o dan
bBinvoorbesid matersal v een andere geludsbron op G lege
gadaslie opoemen,

K1l



6. AANVULLENDE INFORMATIE

6A Luisteren via een hooldtelefoon

Mst e=n op de uitgeng 'PHONES' G2 asngssloten hoofdiselacn
kunt U praten belesteren zonder gebruik te maksn van 2en
verstarkar.

De moofdisle’ocn moet een stekerven 6.3 mm en eenimpedant ¢
tuzsen 8 en 1000 chm hebhen

De geludssterkte 2geit u met ce knop "VOLUME' (i3,

6B Gebruik van de alstandsbediening

Als de speler is ingeschakeld 2n de paat ls ingelegd, <unnen
vrijwel alle functies van de spelar ock met 08 s*standsbeciening
g=satuurd worden, de "REMOTE CONTROL'-schaksiasr () moet
hiardij op 'INTERNAL' stasn.

De alstandsbedening is werkzsam tot oo ean 8'stand ven ca.
8metsr. Wanneer de speler het signaal cpvangt, licht de
IR incicatie (8) op.

Az het door de opstelng van de speler mosilik Is hem
rachistresks t2 berziken mel he! signaal van de afstands-
bediening. of ais de afstand tussen de speler en de plaals waar
u de g'standsbediening wit gebruiken groter is can ca. 8m, kunr
U =en 3aparme oftvanger zansiuilen oo ¢o bus REMOTE-
CONTROL IN*(Z) Deze antvancer Is als eccessoire werkriighaar
onder het typenummer EM 2200,

Bij gebrux wan de cnwanger moel o de
CONTRGL “scrakelaar (2 op 'EXTEANAL' zetten.
Hoews: de signalen van de aistandsbediening ook vis refiectie
ontvengsn kunnen worden, verdien! hel toch asnbeveling de
afslandsbediening zoveel megelifk rechretreaxs le richten,
Nsarmate ce batlerijen leeg rsken, nsamt nsmelljk de Kracht van
ds signe'an at.

'‘REMOTE-

6C Vervangen van de batterijen in de afstandabediening

Da sistandsbediening werkt op crie RIG, UMY of AAA-baterijen
van 15 Volt. In het algameen z2al de levensduur van con stel
batterijen ongeveer aen jass bedragen.

Verwijcer de betterjen onmicdellijk als ze lweg zijn of 55 U de
alstancsbedianing lsnge fije nlet zult gebruiken om baschadiging
van de slstandsbedening docr mogelijk 'akken' van ce batresijen
e VoorKcmen.

6D Onderhoud

De platen

Hoewe! de muzicksporen op o2 plast door een specisle laig
worden peachermnd, is het togh aan te radsn zorgwulalg met uw
plsten om te gean. Al u de platen &1ijd bij de rand as~oaks en z2
sleecs meteen na gebruik in het docaje opbergr, 2al schoon-
maken van de plsten in het algemeen cverbocig ziin.

Zoudan er toch vingaratdrukken, e1c! of wuil op 2ijn gekamen, dan
kunt u die verwijderen met e zschite, niet-piuizende deeak. Wril
nierbl| steeds in een rechre lijn vanuit Hs1 midden nsar da rand.
Gaoruik ncot vat-cpiassende of kreasende reingingsmiddelen,
evenmin als cncertoudsmiddelen voor corventionele gram-
mofoonplatan!

De speler

=et mechsnisma van de speler is voorzes van zelfsmerends
lagers ¢n mag niet worden gesmeerd.

D= kast kunt U zeaedia reinigen mat een met watar bevochtigde
zoem. Gebruik geen relvgngsnvddelen oo alcohol, spiritus
anmona of sliipende bestsnddezn bevatien.

De platziade dient viij van stof ta worgen gehouden.
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7. TECHNISCHE GEGEVENS

Audioapeciticaties (typisch)
Aantal karalen: 2
—Frequentiegabied: 2-20.000 Mz
~Amplitude-linesrtsit: +£0.01 4B (20-20.000 Hz)
Fase-linearitaeit: £0.2° (20-200C00 =2)
—Dynamisch beraiic: 95 dB (2020000 Hz)
~Signsalfruisvernouding: 101 9B | 20-20.000 Hz}
— Keraalscheiding: 100 dB (20-20.0C0 Hz)
— lotsle harmenische ververming: 0,0075% (20-20 000 Hz)
Jangel: kwariskristal-praclsis
- Digitaal/analoog-omzetting: vienwoudge (1754 kHz| cver-
azmpling mét digitaal filter on twwee 16-bits DiA-cmzetters
~Foutcorrectizaysteem: Cress Interleaved Reed Soloman Code
ICIAG)
- Audic-utgangssicraa 2V,
- Irpedsntie ‘PHONES'-uitgang: §-1000 chm

Optisch uitleeselement (laser pick-up)
- Type 'aser: hsltgelelder AGaAs
- Gofllengte: 790 nm

Signaslopbouw
- Bamonsteringsfraguentia: 44,1 kHz
— Xwantiticering: 18 bils linsair/kanasl

Voeding
—Netspanning. e het typeplaatje op de achterkant van de
spaler
Neifreguenties: S0 en 80 Hz
—Opgencmen vermogen: ca, 30 W
—Vallighelcselean: IEC

Kast, algemeen

— Materisal/stwerkng: metsal om polystyresn met slermsteralen
Afmetingen (b X h x d): 420 ¥ 100 » 378 mm

— Gawichr: ca 10 kg

Plaat

- Diameter. 120 mm

- Dikta: 1.2mm

- Draairichting (gezien vanult i2eanchiing) ! linksdraaicnd
- Attastsnelheid T 274 m)'s

~ Drsaisnaihaia; 500-200 o.pm.

Max. speelduur {thecratisch): 74 min stereo

—=Speesalstand: 1.6 ym

- Mstanas!: xunstsia!

Wijzigingen voorbehouden

Cere Compact Disc-spalar voldoer 8an de racdostoringseisen
Zodle deze deor de EEG zin apgsiead.



2. VOORDAT U EEN REPARATEUR BELT

Alsuvermcedt dist uw Compact Disc-speler niol goac warkt, locg
dan eerst evan het woigends ovorzicht van mogeliké sloringen a-
fun corrakan door.

Misschien hebl u iets heel ssavoudigs cver het nootd gezlen.
Maak in gean gevel zell ww speler apen, anders verval! alle rach?
op garants

1. Na het Indrukken van ‘POWER' licht de display niet op.

= Do 1oo1s ward mist ver genoeq ngodrukt

—=De conlrasieker van het netsacer is niet of niet goeo
aangesioten op de Compact Disc-soelar, of de sieker van ret
netsnoer it niet of nier gued in het stopcontact.

- Er staat geen spanning op hel siopcontact, Probeer of 2an
ander apparaat er wal op warkt.

2, Na het drukken op ‘OPEN/CLOSE' komt de platelade niet
nasar buiten.
- De trensporischreeven zin nog tiet verwl|derd.

De spaler is nletingeschakeld. Controleer of de display aplicht
- D= migronroeassar heeft de opdracht niet goed ontvangsn.
Probeer of de e wel opangaat als u de spealer eerst vilschaksit,
dsama weer Inschakell en vervolgens nogmsale op 'OPEN/
CLOSE" drukt.
—De zandrijving van de a0 is defect. Hierass kunt » zelf nints
coen,

3.Na het drukken op 'OPEN/CLOSE'. 'PLAY/REPLAY' of
'SCAN' schulft de platelade niet naar binnen.

De netsganning Is onderbroken, Controleer of de display
oplich:.
- De mizroprecessor heelt co opdracht nie: goed ontvancen
Probaar of de lade wel slult alé u de speler sarst uit- en deama
weear inschakell,
— D= asnariving van ce lade is defect. Hisraan <unt u zelf niets
doen. Verwider de eventuse sanwesige plaat en duw dsarma de
lade veorzichlig dicht

4. Na het sluiten van de lade lichten de woorden ‘DISC' en
"ERROR’ kort op,

— De plaat s niet met mel etikot naar boven gelegd of er ligr geen
plast in de laos

= De ot is vl Prooesr of het renigen van de plaat of het
gebrulk van een andere schone plaat de storing aphef

— De olaat is =21 goed. Probeer of ser andera pleat de storing
opheft,

= Er bevindl zich pen yreamd voorwerp. bijvcorbeeld aen stuk
pspiar of 2en restant van hel verpakkingsmaterisal, in ce
platelsde,

5. De plaat wordt atgespeeld want de nummer-Indicatie en de
speelduur-indicatie verspringen regelmatig, maar u krijgt
geen geluid.

- Da varsterker 18 nlet ngeschaksic

De stend van de ingancakeuzeschakelaar ver de verstarker
carrespandeart nisl mat de ingang wasrop de speler is aan-
gasloten.

De verstarcer of de dasrop asngesloten luidsprekarboxen
warken nel. Conlrolosr of dit het gaval is met behulp van con
sndsre gelidsbron,

~De microprocesscs heeft de opdrachl niet gosd cnivangen.
Froheer of u wel geluid krijg: als u 2erar de speler uitschakalt,
daama weer Inschakell en vervolgens hat sfspelen weer siart.

Da verbinding tussen apeler en versterker is werbroksn
—De ingang weaerop de speler 15 aangssloten & defec! Contrn-
lear of dit her geval I daer ce Speler op @sn andere Agang asn
1 shuitan

6. Het geluid klinkt slecht of vervormd, of u hoort slechts één
kanaal.

Daspelerisniel op ceingang ‘GO AUX', 'TUNER af TAPE IN'
van de versterker asngssloten masr op de 'PHONQ -naang,

—Eénvan de stékers van de verbindingskatiel is niet of nist goad
aangeslctan.

— De plaat is wil of sterk bekrast. Probeer of het rainigen van de
Flagt of net gebiruic van aen andera. schone of nist of nauweliks
bakrasts plast verbetering geeft

= Er bevind! zich aan vreemd voonwerp, bivoorbesid een atuk
papier o een restan! van het varpakkingsmateriaal n de
pleteiade.

= De verslerkar of de daarop sangesioten luigsprekerboxsn
vrarean nlet goed, Controlear of ot het geve' | mer behulp van
sen andera geluigsbron.

7. Het programmeren werkt nist goed,

De plast i5 vuil of stark bekrast, Prebeer of het reinigen van de
plagt beipl of programmear even een nier of naswelijks bekrese
plast

De microprocesaor heett 2ijn opdrachten niet goad ververkt.
Wie hel programma door op "STOF/CM' te drukken on sg het
opnieuw vaar, &1art dan »el afspalen opnisuw 2n contraleer of do
storing 5 opoahaven.

= Ade 20 geheugenblokken zijn al b=zet en u hekt niet gemerkt
dst netvicord ‘ERROR even is opgelicht om u dasrop e wijzen

Hat parmensnts gahaugen is vol.

8. Hetalspelen begint niet met het eerste nummer van de plaat
of van het programma, maar met een ander nummer.

- De microprocessor heeft de cpdraenl nist goed verwerkt.
Proves: of de storing wordt opgshaven ale u de spaler esrst
uitschakelt, dasras weer inschakait an vervoigena cprveuw hit
afspelen start.

— De plaar 1% vuil of sterk bekrast. Probeer of net reinigen van de
pleat of het gebruik van een anders, schone, of niet of rauwelijks
hekrasie plaa: de storing opheft.

—De plagt is nlet geed Probeer of sen andere plzal de storng
opheft

- Er bawndt zich san vreemd voorwerp. bijvocrbeeld esn stux
papler of een restant van her verpskkingsmateraal, in de
platelsos

9. Het afspelen stopt voordat het einde van de plaat of het
programma s bereikt.

Da speslstandschakelzar 'PLAY MODE' stsat niet » de stand
'WOAM PLAY
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1. INTRODUCCION

cnhorabueng por haber decdido disfrutar :ambién del nusvn
sisterra digitel 'Cemoact Disc’

El reproductor "Compact Disc'

Estz aparata le ofrece, no scélo scnido de excelenle calidiad, Gl
manek ¥ ranido acceso @ cuadguer punte del ¢isco. &ino que
pOng a eu cisposicdn 1ods una 9ama de nuevas posibidades.
—-En le mamoria permanante 'FTS' del aparata puede Ud.
regisirar sus pinzas favoritas ce cada disco. Desposs, al
ascuchar &l disco or. 8l 3silo dsses, & programa por Ud. mismo
confaccionado.

Al grabar de sus dscos compactos el fepreouciorn permite
nlercals’ automailicements Una pauza de cusiro segundas antra
‘as piezas musicales, lo cual es de wiilided 5 su magneldfons de
casets fiene un dispositiva para lecallzar 183 plezas mus cales.

~Ademés, este rapeoductor esta completemente preparade
oara el uso fuuro Jd= proceso de la sefal cigital y de DL por
madic de ung seida gavanica v otra dafal Dprica.

El 'Compact Diac’

— A 135 piezas muscales que camponen un compact dise se las
ama agui TAACK' En el cesc de que una 08 £8185 DIBZBS
musicales conste de verias partas, comec ocurrae an i musica
clisica, cada una ¢e ellas se denomine TNDEX'. En |2 23a dends
se guarca el dieco figuran los nombres THACK & INDEX v 3
contiracion los tiwlos.

- Los discos compacios tienen ademas de misica. informacién
sobre gl numeros de pezes musicales y su durscdn, o 388 &
contendo. Su meproductor wisueiza todos ostos datos en @
indicacor do forma que puede UG, sader en cualquisr mamanto
qué pleza musical estd escucrandc cusrtc tempe fevs &5-
cuchandcia y cugnic falta para que terming al disco,

En~ estas nstrucclones de manejo encontrard Ud. 1odo cusnto
NBCasite sener para instalar, mansjar y pragramar su redreducion
de dscos comrpacios. Lea detenidamente 10¢o 1o gue g4 g8
expica y pronta se tamilisrzers con todss las posibidacas que
lee brinda esla rcaeva y revalucionars forme de psooenar discos

2. MANDOS, ETC,

Er 3 dltuma pagina de gstas instrucconss encenirar 185 figuras
2 las que se le remite duranie Is lecturs de ests texto. Mantengs
anlerta ests pagine mientrss lee 25t65 insinuccionss

Panel frontal (fig T

{0 'ONOFF': tecla para encandsr v spagar el reproductor,

&) Poredizces: en 8l va al 'Compact Dise’,

() "OPEN/CLOSE'. 1e¢a para abnir y casrer & portsdiscos,

(&) DISPLAY: ncica 3i & tocsdisces astd encendide o apagsda,

nes cics iguslments el nurmesa de piezas musicales que tiens al

disen, @ marcha de la reproducclan én cualquiar momento y 35

funciones especales ol reproductor; pero tamdien 65 arrores

cometdos duranie el mansjo y programacicn

&) Indicacion 1A se eeciendée cuandc &l receotor IR recoe lss

sefales del mando 8 cistancla.

&) Aeceptor 1A recibe I35 senales del mande & distanca,

G PREV' fecls para, durants la reprocuccion. WoNer a 1a pleza

musical antericr.

&) 'PLAY/REPLAY": teca para emoezar a oscuchar el disco

VPLAY' y voive: al principic de ung pieze musical ('AEPLAYY)

(%) NEXT | fecla para pasar. curante Is rzproduccién. a fa pleza

muzical slguiente.

&) PHONES™: grchufe @l que s& coneclsn auriculares para

esgcuchar dizces sin necesdad del amplifzacor,

&) VOLUME': ragulador pars ajustar gl volumen cuande ol disco

se escucha 2 traves de los auncuares,

{12 Teckado mons,

{75 REM/LAP': t=cla psra elegir qué informacicn desea visualizar:

sl tempe trascurrico de cade piezas musical 'LAP] ¢ ¢ pampe

que falla pare lermings o Gsco ("ARERY').

(@ 'FTS (Favourfts Treck Selection): tecia psra orogramar vy

sscuchss sus selecciones favertas: so ubiliza siempre en

combinaciin con olras reclas.

{18 'PAUSE " tecls pars relener & pnncipio de una piezs musics

O 23588 & Interrumpir la reprecuccion

0% M SEAACH' tecl: parz enconirar répidsmente [‘etroce-

diendo) un determinadc pasaje.

(i3 SEAACH *&': tecla pars encontrar avarae~doun determinado

pasa .

8 "STOP/CM : tecia para o2 ar de escucnar & disco y borrar un

orograma dae la memosia temporsl cel reproductor

Nota: En el teclaco mévi (3 se encueniran las siguientes feclas.

A las leclas &) hasta &3 Inclusive 010 se tena accesc después

de abelr el taclado hacendo preside 2n el centro (g Tl

(2 "SELECT': tecls pars introcucir catos durante la busqueda ¢
programacion,

(2 Tecls2 numeradas 'Ca 9 osra passr s un determinado punto
an al disco o confeccicnar el programa

G STORE': tecia para regsiiar en lz mamaria ios datos mientras
se confeccona al progrsma. /-

= CLEAR" tec'a para corregir equwocacicnss durante i
corfeccion del praograrma y para horrar una parte del mismao,
un programa sin fin o una salacclén ravorits.

@ 4INDEX : tacle para retrocedar, mientrss escucha ol dsco
al principic de un nomers incGex o @ numeta index anterior.

(3 'REVIEW : tecla para controlsr un programa. vizualizendo ung
a unga las dieranies nartas del mismo,

G 'SCAN'! teca pars oF autumaricamente ¢l procipo de cada
una de 183 plezas muglcales que comoonen &l diace.

@& INDEX b :taclapara p3ser al ndmers index siguisnts sin dejsr
de sscuchar of disco

@3 'h-87 tecla para regisirar €1 punio en que empezs y tarmina
urn programa que se ascucha ininterruroidsments.

& PLAY MODE" seleclor de cuatre forma de reproducaion
'MORAM PLAY', 'SINGLE FLAY , 'COPY PAUSE' o 'AUTO-
FAUSE".

@ 'REFEAT - tecla para repatir un disco 9 un orograma

En ¢l mande a distancia encontrara la mayoria de as funciones
de s mandas del aparata (g Te).



El indicador (Display) (fig 2
e iluming al encender ol reproducior

—'TRACK': Is citre Indics cudntas niezes musicalas companen &l
dsco ¢ el nomero de |5 0isze que &0 238 momenic se esta
escuchanda ¢ se ha selecciorade
—'INDEX - |a cfra sélo varla e el caso de que a pieza musical
censte de vanas partes (nimeros Index).

'‘MIN v 'SEC": ‘as oifras en minutos y segundos! Is durasian
tote Jdel clsco. el tiempo trascurride oo fa pieza que sa =536
escechando y elismpo que queds de tode el disce, wn programa
o un detsrminada lregmento,

— La ncicacidn gus s2 enclende jueto s TIME nos dice sisatrana
de |s durscicn total del disco ((REM') o del tempe frascurrice de
uni pioza musica’ |'LAPY).
= DISC empivza @ parpadear 3l introcucic un Gisco.

— EARCH" ze enclends 23l comele U un error de manejo o
proQramacion.

-DISC y EAROR' se¢ encienden al misme tiemrpo 5| s
ntraduce & cisco invertido. siha alidada poner el disco o siostad
dsfiade.

PROGRAM s ilumina al ponar un progrema en |3 memona o=l
repredacicr.

—'A-B'! s8 llurmna cuando se 23cuchs Infntermumoldaments un
programa con un punto inical 'A” yun punto fins: 8. 'A-B' no deje
de parpadess hasla que =a lerminada Ud. de cenfecoionar un
programa sin fin.

FTS se uming cuando s estucha un programa d8 13
memaoria pemmaneanie del cepreducior. 'FTS parpade: al oulsar 1a
tacls 'F7S.

~'SCAN": se encia~de cuande para formarse ung =3 del
cortenide del disco le ca Ud, s crden 2 aparato de que
rearoduzea el princlplo de cads pleza musical.

'REVIEW' sa ilumine cuando contrea Uc. un programa

CAEPEAT se ilurmia cuande s repite total © parcizgmente un
ciaco,

'PAUSE' =2 ilumina cuande se dgjs de escucrar &l disco por
un momento,

—Ls Indicacién YR’ & luming cusndo &l raceptor G& rayes
infrarrc s racibs las senales del mendo 3 distancia.

Panel pastertor (g 3)

0 'OPTICAL OUT': conector para proceso digiia de i3 senal 8
traseis de un ceble de fikea da vidro,

G 'DIGITAL OUT' ! salda para el procese digital ce @ sena de
futuras aplicaconss, ales como CO-L

{z) 'AEMCTE CONTROCL": conector nara un receptor sxtemo de
samal.

3y conmutador REMOTE CONTHOL': pars recibir las sehales
del ma~do a distancia por @ propio reproductor (INTERNAL')
O peor o receptor de sefhales externo ((EXTESNALT) El
conmuiedor fiens Qque estar tembién en la posicidn
'EXTERNAL' si el roproductor se ufiliza en un sistemra de slia
hdsiicad con su proplo manda & dstancia,

O 'ANALOGUE OUT": salide anglidgica para conexién a un
arnplificador

(4 FUSE' (poftafusinles)) en &l se encuenira el fusible fnal del
reprecuctor. Cugrda se runds soostiiyalo por otro delmsmo
to2.

(=) Cenecror para & cordin de red.

3. PRECAUCIONES

— Compruebe = |5 tensién de red de su domicilio coincide con
Iy gue viene indcada en la phaca tipo del Danel posieriar De no
sar asl, consulie & su distnbudor.

Alqunes moedelos de asle reproductor tienen en el pensl
postesian un selector de lensiones que e permile ajastar Ud
misme I8 tensidn ce red dessada. En el caso de que camolara Uad.
latensionderac de 2206 240 Va 1106 120V, cambie Ud. también
el lusible de 200 mA que say en el sortalusibles (0 oor olre de
420 maA

-No ponga munca &l reprodizctor direclamania encima de un
amgdficador que despide mugcho caler,

—E sparato debe eslar siempre on posicdn henzontsl scbre
una supericie lisa v fime. Dgje suliclente espacio en tornn al
aparate para que no falte una buena ventiacisn.

—Nc 2xpenga punea el anararo direstamentie a los rayes dal sol
ni lo ponga cerce ds una fusnia da ceor.

= No exnonga nunca & reproducier 8 18 humadac

— Mo conecte nunce el reproductor 3 la en‘rads "PHOND de su
amplificacor, puss no Sin'e para un aparsto comae aste,

= Mo ntente aunca reparar Ud mismo of reproductar, per perder
con ello todos 10z darschos de 2. garantia.

4. INSTALACION

Con el reproductar "Campac’ Diss' compactos se sueminisira;
—un corddn de red
un cordan pera conexidn 3l emplif cader
~ el mande a distancia
—las pllas para &l mendo 3 distancle

1. Quite s dog ternilos de Transporte marcados por flechas v
que van metidos en anlllos rojoe eltuados an la parte inferior de
aparata fig. 4)

Guarge 108 terniles y 'os anilios en un =il segurn. puns en ol
futlurc cusndo vwaya a transportss el reproducicr debesd poner
siempre antes estos omilles,

2. Instale el reproduston donde. desea ‘eniendo on cuenta las
arecaucicnss entes ctadas.

3. Insertelas dos clavijas |L = csnalizquierdo. A — csnal derecho)
de une de los extremos del cordén suministrado para conectar
2l ampliticador en i3 salida "ANALOGUE QUT' ().

4. Inserta las clavijgs del otro extremo de este corddn &n oS
conespondientes enchufes de la entrada 'CD' o "AUX da su
amgiitlcador (praampificadar. entonzagariamp icador etc ). 5i
a5tUVIers ya ocupsada esta antrads, pusde usar temblén 1s entrads
TUNER' o 'TAPE IN', para nunea la de 'PHOND',

5. Insarte 13 contraclavija del coradn de red suministizdo en el
anchufe (.

B. Inserte ahora ly cliwijz en el enchufe mesal,

7. Abra 13 tapa de|a perte posrerior del mando a distanciz y penas
laz pilss como 38 indica en el ccmpartimienta ffg. 5! No anide
cerrar olra vez a lapa,

8. Comprusbe gi el conmutador 'REMOTE CONTROL (g estd en
Ie posicién INTERNAL .

Su reproductor 'Compact Dize’ guada asl llete para el uso.

5 MANEJO DEL REPRODUCTOR

En gate capitule se 1ratan 08 sguentes tenas;

A, Reorocuccion o 1000 &l aisco

B. Positilidades pspaciales durante B reproduccion
C. Pasibiidaces para empezar la reproduccion

D. Programacién

E. FTS |scleccicn de las piezas musicales preferndas)
F. Otras posibllidades

-~ Durante su funcionanverio en el incicador se ve lo gue esth
acurnenco. A contruacldn explicames i informacion que pusde
Ud asperar.

-Asi mismo se e explica quis anomaias pueden pesenticsele v
qué cosas son pars Ud. entonces de iImporancia.

En @ texto aparecen las mismas palabras nglesas que hay
soDre 13s diferentes reclas, O cug le ‘aaiitard s busqueda. Las
cifras dantro del clrcu'o corresponden 3 les fustraciones que hey
en ‘a cara intericr de la contraportada



5A Reproduccion de todo ¢l disco
1. Enclenda = ampliticacior
2. Fonga el selector de entrads de su ampaficedor an la pesicion
gue correspends a @ entrada & @ gque he conectade su
reproductor 'Compact Disc'.
3. Pulse la tecia ONOFF (5
- El indicador (3) 22 ilumina.
Si no 88 ilumina, comprusbe si:
Estd biar carestasa al cardan da rad en lns dos extreras
Si hay corrante en o archule mural.
4. Pungas ¢l selector &3 'PLAY MODE' &n @ posicion NORM-
PLAY".
5. Pulza I tacla (&) "OPEN/CLOSE!
El portadiscos () 58 abre.

6. Sujetando el disce entre ¢l pulgas: ¥ los damas dedos e i
mana abierta, coldquelo {con Ja etiqueta arriba) en & entrants
del compartimiento (fig, 6-7).
7. Cerre el portadisces cun lz lecl &) "OPEN/CLOSE’ Si lo
desea tambian puede carrerlo simplemente empujandako.

- La incicacion 'D'SC' parpades

—El dsco gira un mamento vy después so detiens,

~ En sl incicador se lse 2l 1o1al de ple2as musicales v 1o que duri
leddo ¢ Gisco,
Si en el indicador aparace un momento 'ERROR':
Covmpryeds &l he Nirodusico bien o decs,
Esta e dizco sunin o astapaads ? |Var &l apartado 6F - Mantenin ieats)
8, Fulse |a tecia 'PLAY/REPLAY' ().

El disco empieza & grar.

—Lag sifras encima de THACK e 'INDEX indican qué pieza
musics! y qué ndmero Index de #lla esid Ud. ascuchaendo en ase
momento, & partir ds la pleza musical 1 y de numerc index .

~ Encima de MIN' y ‘SEC' s ve sl tampo de reproduccibn
treacumida.

- La indicacién LAF se enclende.

= La (eprodoceion ampisza.
Tambien 3e puede paszar direclamente del punta 6 al 8, pero
entonces sn hacer I3 programacidn.
Sl no hay sonkdo (o asté distorsionado) comprusbe :
LE&1S gien 2 ustado & selectar de 5. amzlmizadoe?

4ES10 205000 & 0316 8l reguador da volumen de su arplificadar?
SEwid b conuctlado al repraductor 'Camzact DIss & 56 ampitcacor?
Var al apadtads 4 - Instalacion,
Exid @l aparato en posiizn honzontsl”
9. Puise le tecia &l REMILAP! sl quisre galier &l Dermipe que Talta
sara terminar el disce.

—'AEM' s& ilumna y se sabe cual 8s el 0iro tismpo.

—Cuanda terming la Olbma pieza musical, ¢l reproductor se
detiene automaticamants, En el indicador vuelve & verse ¢l 1olal
e pozas musicales y la duracion de todo el disco.

10. Pulse la techs 7 "OPEN'CLOSE"
- E portsciacos as sbre,
La informacion que hakiz an el ndcador desaparece.
11. Betire el disco dei portadscos,
12, Cierra ol portadizcos.
Las indicaciones 'ERROR' y DISC’ =& lumingn pars que sepa
que no hay ~wnglan dsco en & portadscos.
13, Pulzs le tacla (5} ONOFF
- El indicador s¢ apega.
— El reproductor 213 shera desconettade

5B Posibilidades especiales durante la reproduccion

Breve interrupcion de la reproduccitn

1. Pulge l2 1ecla (% "PAUSE",

~En el incicader 3e ve 'PAUSE".

=L mirsca deja de escucherss. pero el disco continda girsndo.
2. Puize otr3 vez 13 tecla (3 'PAUSE’ para reanudar ls reproduc-
cion dosde donos |8 interrumpld.

Durznte l2 pausa lss tecias ‘& SEARCH', 'SEARCH I, 'NEXT'
¥ PREY' le permvien pasar a cualquier punic del disco. Perc la
reproduccion no empieza hasla pulsar de nuevo 13 tecia (3
PAUSE’

as

Parada de la reproducclon
Puise ks tecla i 'STOPSCM!
—El disco g2 gellene.
- En &l indicedor 58 ve otra vez al total d2 plezas musicsles y 1o
gue dura rodo el disco.

Para pasar al principlo de una pleza musical

Plise li lechs (o) "PLAY/AEPLAY",

—Lamlsica dajs de escucharse por un mamento y daspues se
reanuda desde el principic de Is misma pieza musice

Para pasar a |s pleza musical gigulente

Pulse la 1ecla (5) 'NEXT .

- La misca deji ce pirse un momentd v luege se reanuda con
13 plaza mualcel slguients.,

Sl en 8l disco no hay una pieza musical siguiente:

'ERRORA’ st cnzianme un mamants

L8 dlima plezs muscs! sipue excachirdose.

Fars pasar a una poazs musical que 38 encusntrs mas edelane,
nacls & tin del disce, oulse varias veces la tecla ‘NEXT.

Para retrocedsr a la pleze musical anterior

Pulse la 1ecls (:: ‘PREV.

—Ls mlsica cajs de sscucharge un momento y desbuds se
reanuda con 13 pieza musicsl antsnor.

Sl en of disco no hublers ung pleza musical antedor:

'ERACH" 23 lluming.

Se sigue RECLCTANGO R pomara plaze Muaica!

Si o desea puede Uc. también retroceder hacia otra pieza
musice qus se encuentrs al principio del disco, pulss para slio
varias vacas la tecls 'PREV".

Para pasar al nGmerc Index siguiente

Puse I fecla & INDEX L.

—Lia masica deyd de escucharss un momen:c ¥ después
continuar con al ndmeso Index siguients

En 8l cs80 de que |s pieza musical no tenga un ndmera index
siguiente:

'FRROR" 56 enciends un momrsnis.

El prmar almena ingex vIaha 8 AECUCIarss

Si lo desea pusde Ud. tamoibs pasar & un numere index que s
ercuentra mas adelants, hacis &l tingl o2 18 paze musical pary
2o poige varias veces consecutives |a 1ecls INDEX2'.

Pare pssar & un nimers index gque se encuantrs 20 la pieza
musical siguients, allja prmero i namerc de ks picza musical an
cuestion puisanda atscla (@) NEXT': elijs con atecia s INDEX2'
el numero index descado

Para pasar al principio de un nimero index
Pulsa la tecta &1 "4 INDEX',

La misice de:a de escuchsree por un moments y despucs
centinig desce of pincipic del mismo ndmero Index. .
Para pasar 8l numero Index anteriar
Pulse dos veces consacutivss le tecls & 4 INDEX',

—La mlgica deja de estucharse por un momento ¥ después se
reanuds con &l ndmero Indesx antersior,

En gl cas0 de que Ia piszs musicsl no tenga un nimera Index antarior:
'ERAOR =e iumina.

Luage 56 sigue ascuchando e srister pdmern indax.

También puede Ud, retroceder 3 un rdmerc mdex que o&
encuentra hacla el principio de I pieza musics!, psra ello pulss
VErias veces consecutivss 18 tecls “J INDEX

Sideses pasar 3 un NUMErD NOeX qUe S& encuan i en unig pezi
musicalanterior, eija primern con @ teca @ 'PREY el nimero de
o5e pieza muscal y luego con i teck &3 INDEX >' ol ndmerc
Incex deseado



Para buscar un pasaje

1. Pulss 13 tecia ) "SEARCH M para lecalizar ur pasiaje que s
encuentra haca el final

2, Pulge latecla £33 ' SEARCH' para lecalizar un pasaje qus se
encusntra heca el principlo.

Mantenga pulsada ls tecls Fasta llegsr al pasaje dasesdo,

Ests cperacion se hace 3 tres velecidades suunsivas, Simantens
oulsadelatecls, Ia velocidad aumenta sutcméticameanie. S| suelts
Ut o tecla duraste un momenlo, 12 biasqueds se reanuda a i
velocidse méa baja,

La velocldad mas baja
~S6lo dura alguncs segundos
Se aye sonido,
- Sirve para lecalizar un pasas con la precision de un segundo,
—Le bdsqueda empleze slemprs & ésta velocided cads vez que
58 pulsa I3 tecls M SEARCH ¢ SEARCH >

La velocidad media
-E% aigo miss alla que ka pamers.
—Dura tamblén unos segundas,
— Sigue habiendgo sonido
© Sinve pasa localizar un pasaje cos Dastanie precision,

La velocidad mas alta
— 5e alcanzs después de 10 segundos,
~No se oye sonida,
<Sirve para sproximarse al pasaje gque Ud. busca.
Si durante fa bdsqueda s« pasa Ud. del principio o final del disco:
En gl indcador sparece un memento EAROA'
S al begar & fnal de disco suelta Uz la inge SEARCH W,
recrofuscinn ancies skiunos sagundss artes dal punfo ‘mal,

Para repetir el disco
1. Fulse ‘a tecls & REPEAT'
'AEPEAT se pnciende,
—E cf3co =2 repits ahora ung y oira vez
2, Para poner fin 8 |8 repetcicn pulse ds nuevo la tacla (&
‘REPEAT'
—'HEPEAT 3e apsga.
— Ls regroduccion caesa al final del disco

Para ajustar un programs continuo.
1. Miantras escucha el disco pulss I tecls & 'A-B' alll dondse
o508 U empisce,

~La indicasdn 'A-B parpacea,

—'PROGRAN' s2 encienda.

-~ Con ela queda ajustade 2! punto conde empieza el programa
contlinua.
2. Pulse de nueve |a tecla@s A-B al llegse sl punic &0 que desaa
1armine,

—La indicazdn 'A-B permanece encendds.

— Con sllo queda ajustaco el punto donde termina el programa
continue

- El brazo fenosapior laser retroceds ahora nasta el punta Ay
seescuchs todo ‘o qua nay heats elpuntc B. Alllagaracul elbrazo
fonccaptor lsser salia otra vez al punto A y asi sucesivamenie.

£l punto conde smpieza y erming gl programa cortinuo e DUSGa
fambxién con las reclas 'SEARCH' B' (7 o 'NEXT" (31

3. Para suprimir un 5rograma contiuo, pulse | 1ecla 53 'CLEAR ',
—'A-B' y ' PROGRAM' 5= apagsn.

— E!programa continee Ha quedadn seprimico y a reproduccion
coclinus normalmente.

5C Poslbilidades para empezar la reproduccion
Sitodevia no he pulsedolateca PLAY/REPLAY  corrija siemare

cualquier equivacacion cometidie con o tecly &) 'CLEAR y
CMpisce de fnuevo,

Para empezar con una determinada pieze musical (Go to
track..)

1. Ponga o dsco en el poradiscos,
2. Cerre el ponadiscca.
3. Marqua con Ias taclas numersdas de 03 9' () el nimerc de |2
pieza musical deseada,

—En el presentador parpadea TRACK'.

- En el presentador =2 ve tamolén & nimero o2 1a pleza musica
elegda
4. Puss Is tacla (&) 'PLAY/REPLAY'.

El disco empiaza a gscucharse al prncipic de |z pieza musical

sagda

Si elige una pieza musical gue no existe:
£1 al prasearazar sparace un vorants 'ERJOR"

Para empezar c¢on un determinado nimero Index (Go to
track.../index...)
1. Marcue conias teclss numersdas el ndmero de la pieza musical
desends
2. Puise la iecks (3 'SELECT
—En & presantador parpades INDEX'.
3. Marous cen las teclss numeradas el numero indsx dessado,
En el indcader sparece ahera o nomero index por Ud,
MEEAN0.
4. Pulse |3 1ecls (& PLAY/REPLAY'
La reproduceion snpieza dhora al orincipio de namero incex
por Ud. mercado,

Si marca un nemero Index que no existe:

£n @ prasentador aparace uy moments 'ERSOH

La reproduccion emgiezs 3 princpic So nlmeo de piezs musical
MArcado

Para ampezar en un determinado momento, dentro de una
pieza musical {Go to track../time...)

1. Marque conlas [ecias numaacas el numero de la pieza muscal
cesesds.

2, Fulse dos veces s lecks (3 'SELECT

—En el Indicador parpades MIN'.

3, Marque 2z minutos dal memsento en oue dessa empiece la
roproduccion

4. Vuelvs a pulssr la (803 (19 'SELECT”.

—En al indicedor parpades SEC'.

5, Marque ks segundos cal memaento en que desea ermpicoe la
reproduccion.

6. Fulse atecls &) PLAY/REFLAY .

~La reproduccan erpsze ahora en el momente por Ld
marcade

&l el momento par Ud. marcado no existe:

En & prasentado’ aparace un moments 'ERRDA’

tj"‘ rc':lg;?:);(a:én amgioza 2l ponzizis del ndmars de la peza masical par

Pars tener una ldea del contenldo del dleco
1. Pulse la tecls 85 'SCAN’
~ En el indicador e llurnves "'SCAN
~ Ahora g2 ascucnan los 10 primeros segundos de caca pleza
MuUSICE .

Encima de TRACK' se vera el nimera de b pieza rusics que
ests escuchando.

Despuis de la oltima peze musice’ el disco se detera. En el
Indicadar yualve 3 vasee &l nOmero totgl de plezas musicales y
cuanto durs todo & disco.

Miertras se torme Ud. una idea del contenido del disco se pueden
usar las leclas "NEXT' &) ¢ "PREV (35,
2. Al llegar 2 una peza muscal que ceses Ud. escuchar en su
totglcdad pulse 13 tecls 5 PLAY/REPLAY".

- La indicacéon "'SCAN' sa apaga,

- Bl resto del disco ge escuchard ahora desde el punto en que
Ud. ge encuentra.

w
-



SD Programacion

Ua. putte hacer un pregrama termado cen las plezas muscales
de ur discoy en elorden an que J5368 85CUCH3ras. Su progrems
puede estar conslivide por coalquisrcembings dn de
—~rumeros de nezs musical
— rumeros indsx

momentc da arrangue v pecads dentio de un nimero,
Como maximo puede Ud. utllizar 22 blogueas de mamorie. Cads
numare s pezs musical nacesta un bloque; cada numern index
necesits 2 bloques v cada posicion de fiemao osupa S bloguaa,
S intents Ud. utizar més de 20 bloques 'ERROR' s& lumina.
Antes da empszsr a confaccionar un pragrama ponga ¢l disco or
el pantad scos y corme nsle
& se agquivocs. con el de que radevia no heya pulsaco la 'STORE!
puede Ud sismpre cormsgir pulsance |a tecla &3 CLEAR y
Bripezando e nueyo.

Para memorizar el numero de la pieza musical

1. Marqus con las leclss nomeradias 550 a ' el nlimes o deseido,
—En el ncicader parpadea 'TRACK

En &l indicader se ve & nimare marcado.

2 Puse It tecls & STORE'

—En & inclcador se iuming PROGHAM"

- Dv asta forma pasa # la memoria de reoreducior 8 mimers 0
A pieza musical.
3. Repits ‘o= puntas 1 y 2 pers cada uno o= 102 ~dmerca ous Ud.
quisre registrar an la mamera

- En el indicador sparece el tofal de piezas mosicalis que
compenen el programa. y su duracion.

$i 26 enciende 'ERROR’, comprusbe ai:
aExiste el pdmars ot plaza musca por Ud. ekgds?
SEetdn coupatos los 20 blogues de bs mericeia?

Para memorizar un namero index
1. Marque conlas tscias numeradas elndmero de ls pieza muscal
an cuestion
2. Puise i tecls (3 'SELECT,
—En gl indicedor parpedes INDEX'.
3. Marque con las tecas ~umneradas el ~omerc index descade
—En &} Indicador éparace el nimerd Dol Ua marcada.
4. Puise 13 tecls & STORE".
En ¢l indicador se ilurrna 'PROGRAN',
~Ceer el ha pesado a la memoria &l nlmea index por Ud.
alagiao,

En esta c3so, & 1a duracidn total del programea memorizada ne se
suma 3 duracdnosl ndmera inaex, puesto gues el reproductar no
la caonoce ya que eshy informacicn o aparece oo o odee del
coempact disc, por o cue Ig Indicscidn cel tampce restania no sard
corecta

8, Bepita los puntes 1 a 4 pare memorizar los cemis numeros
Inceas,

Para memorizar el momento de arranque y parada,
1. Marque 200 l82 teclas numeradas & nomers ceseadn de Iz
Feza musicsl
2. Pulse dos veces b tecla (3 'SELECT
— E~ &l Indicsdor perpedaa "MIN .
3, Marque con l3s teclas numeracas los minuzes del momento de
arrangue.
4. Vuelve a pulsar 73 'SELECT'.
En el indicacor parpadsa "SEC
5. Marque con 13s rechas numessacas lns segundos del momento
da arranque.
B. Pulse s techs & 'STORE
~ El momento de arrancue ha guedaco as memaorizida,
‘MN' empesza a paroacsar.
7. Marque con las lecls numeradag el momento de parsda.
B. Pulzs Is tacla (i 'SELECT
‘SEC empieza 8 parpadesr,

9. Marque con las tecas numeradas los segundas del momento
de paraca,

10. Pulse |a tecls Z)'STORE!

~Con aio ha pesado 2 la memariz sl momento de parada,

11, Repila los puetos 1y 10 pana memorzas 108 demas tiempos
de ar-ancue ¥ parada.

Como memorizar los nimeros de piezas musicales con Is
tecla 'SCAN'
Este métodn o6 programacion scle sires  para memorizar
femercs de oezas musicales en &f mismo orden en Jue estén
&n &l gisco.
1. Pulsa |5 tacla G5 'SCAN',
- En el indcader aparscs SCAN
~Ahoreg se escuchan @e 10 primeros segundes de ceda pleza
muscal,
—Encimis de TRACK sigue viendoss @ nimero de la pieza
muscal que e218 escuchardo,
2 Para ~¢luir en sl programa 13 pleza musicsl que =318 9s-
cuckande pulse b lecls ¢ STORE'
—En & Indicadaor aparsce PAROGAAM'
~Y 3 piaza musicsl pasa e la memorns

Acic saeguico empezan a escucharse les 10 prmercs se-
Honddos S8 NUIMETD Sguantea.
3. Repits &l punto 2 para programsr 195 cemas plazas musicsies.

Para revisar el programa
Pulse la tecia &3 'REVIEW',
E= el indicador aparece’REVIEW
- Enelindcader aparecen el cortenidodel programa en el orden
memorzsdo.
$4 en el Indicador 86 enclende 'ERROR":
La memonia 22l e y oo bay noda pragramado.
El programa puede controarse con anterionaad o mientrss se
aneucha

Como borrar de un programa nimeres de plezas musicales,
numeros index y los momentos en que s@ desea emplece o
termine.
1. Pulse 3 tecia &3 REVIEW'.

En ¢l indeador van apareciends, en 8l crden memarizade
r0das las parles del nrograma,
2. Pulss latecia @@ 'CLEAR' tan pronto como eparszee el nimero
cue dases borrar,

Para escuchar un programs
1. Ponga el sslactor (@ 'PLAY MCDE' en 13 posiclén ‘NORM-
PLAY"
2. Fulse I teca &) 'PLAY/REPLAY!

La reproduccidn empieza ¢on a primers pieza mJsics! a8 su
pregrama,
S opulss Ud. de nuevo ls tacla PLAY/REPLAY' empezz a
BEGUCharse otrs vez I3 prmere peze del programa.
También se pusdenusas las olras teclas, pero ahera sélo 52 sigue
8l orden del programa y no el del disca. La funcian de busqueds
(hazia adelants o hacia atr3s) 58 Imits 3l nimero que s& 23té
escuchando.
Para repetr el programa pulse |3 1ecla REPEAT. El pragrama
permanace en e mermoris hasta pulsar Ud. les teclsa 'STOP/CM
0 'OPEN!CLOSE o desconectss @ reoroducior

Para volver al principlo d& la mlama pleza muelcal.

Pulse la tecle 8 PLAY/REPLAY",

—El daco deje de 2acucharsee un momenia y despues empazs
de nuevo la msma pieza musical.

Para borrar un programa
Fulse ‘a tecls &3 STOP!CM .
~El pragrama s borra



5E Ssleccion de las piezas musicales preferidas ('FTS")

De dsgearlo puaas Ud. tambidn pasar un pregrsms 3 la mamena
permanenie ['FTS' del reorocucicr con © cual al rearoduci un
diseo escuchard Ud. slempre sus plezas muglcales prefaridas,

Le memana 'F IS ofrece cabvds e un maximo de 226 discos. Paro
el ndmern ¢e programes que puede memorizar depende de
cuanios Doques de mamaoria utilice. Por gjemplo, simemaorizae 5
plezas rusicsles por dsco. podtd memonzar en total 157
ssleccicnas favontas Una vez puesta = la memeornia FTS su
seleccion preferida para ot determinado cisco. pedrd escucnana
sampre 9.2 o desee. Por supuasto no esta Ud. coligedo &
escuchar 2se ssleccion. sino que pueca perfectaments confes

TIONAr un nUeVD programa y pooesks mn ls memaoria provisons tal
y cerno hemos cescrito en el apsrtade 30, 'FIS' psrosdsa por
poco tiempe pars recordses, al colocar Ud. el disco, gus axiste
un programa FTS

Par disce sélo se puede costeccionsr una seleccidn gue ocupe
coms maximo 20 bioguss de memnanid. Siontenta Ud. hecsr una
segunds seleccion ertoncas s bormara aulomalicamente |a
prmera. A parlic do ese momenta &9 la memars 'FTS' del
reproductor eetars fa aueva selecclén con & mismo nimerc de
crden.

Nota: Ls tecla 'FTS 12 5= utliza siempre &n combingas &n con
ctras teclas. No deje pasiar mas de 5 segundos antes de aar (a
‘ecl: siguiente, pues sl s3l tuers &l apssatc supeoncrd cus ha
cambiade Ud. de opinion y en &l ingicador dejasa de parpadedsr
FTS'. Para empozar de nueso pulse ofra vez la tecla 'FTs’

Para poner una selacclon preferida en la memoria "'FTS'

1. Ccnieccione su progrema tal ¥ como se describe en el
apartado 50 - Frogramasdn,

2. Puize 13 tecls 4 FIS.

~'FTS amoiaze a parpadear

3. Puise la tecla $) STORE

—'FT3' ceja de parpades:.

—En elincicador se ve durante alguncs Mmomentos & nomerc a2
orden pisra esle esle programa.

—Su seecclén prefsnds ~a recbido en la memoria 'FTS esie
~umerc de orden y pedre slempre ascucharls cada vez que
ponga Ud. esle dsco.

&l se enciende '"ERROR':

La memods TS a3 osupada, paro al rimars de orden e tadsda
ntedor a 224, Haga sitiz para el roevo grograms banando alguass
sulecuiones aniguas.

El ramars e arser os supense 2 296, En este cezo lend-s gue borar
tods lamemcria TTS'. Lea alapansdo. 'Para borer daslas selecsionss
crateddas sl misma flempa’

Na nay nnzun Srosren.

Para escuchar una seleccion preferida.
1. Ponga el selector 83 PLAY MODE an la posicion 'NORM-
PLAY"
2. Pulee la tecla (3 'FTS"
- 'FIS’ empiaza & parpadear.
3. Pulsa I tecla (2 'PLAYIREPLAY'.
Ahora escuchars Ud. sutcméticamente 1a 2eleccion preferids
de este disco,

Si s» enciende 'ERRCR"
En la memoria no hay rirguoy seleccidn parg este Jdisco,

Como borrar la seleccion prelerida de un disco.

Paca borrar ung selecc & 1a de saber Ud. primero su numero de
crden.

1. 8i no concce Ud, al corresposdente numsro de crden, tendra
GUG empsziat por peear el clsco,

2. Pulse & tecla (3) 'FTS y cespuas () 'PLAY/AEPLAY’

— En al indicador aoarece el namers de orden deseaco.

3. Anitelo.

4. Pulse & tecls 73 FTS y dsspuds @ "REVIEW

—En el indicagor 5o ve el nimere de arden mas bajo o2 'a
memaoria

5, Vuens a pulzar | 1ecle 5§ FTS v sin sotarla puise varss veces
fe fechy (3 "NEXT' nasia legar @ nomern de arden deseado qua
go3reces en &l indicsdor.
Si 88 enciende 'ERROR":
142 pulsads Uz o tecls 'REXT s vecus da o neceserio y se hy pusedo
L. delnGmend ¢a crdar mas aflo qua nabia an la menars: empace Ud
g nueva tesze o pario d
B. Al sparacar an el odicader el ndmaro ce orosn dessado,
rantengs Ud, pulssda la tecla FTS y pulse s 1eca 62 CLEAR
~ En el indicador ge ve un momento '003.
- El programa 'FTS' 52 borra de '@ memaoria

La seleccién en cuesliéa se ~a borado de la mamaoria,

Para borrar todas |as selecclones preferidas al mismo tiempo.
Nota: Utiice esta posibilicad s5k pasa borrar & miemao tiempo
todass as selecciones preferidss de todos sus Giscos, por
eamplo por estar comrpEta s memena TS © por cesess Ud
amroezar de nuevo

1. Pulss i3 1ecis (3 'FTS,

- 'F1S' empsze 3 perpediear

2, Pulse Iz tecis (1% PAUSE y 51 scitals pulse @ contn.acidn la
teclh: @ QFEN/CLOSE".

- Con elle s& borra toda @ mamariz FTS'

— Durante wros momaenios oo el indicador se ve ©C0"

5F Otras posibllidades

Selector 'PLAY MODE' &

Este selector tigne cuatro posiciones:

— 'WORM PLAY  para use normal - agui a8 pezas musicales se
gscuchaen una delrds de otra.

~'SINGLE PLAY . 3l el aparato no =3t austace a I funcion
‘REFEZAT [repeticiénl a reoroduccion se detiene al finalizar [a
paze musical que se escucha. Pero si esta ajustade a 'AREPEAT,
entonces |a pleza muslcs se escuchsars una v otre vaz.
—'COPY PAUSE " datras de cade peza musice ¢ anles de
ampezar la siguiente se infrocuce ung pauss de & sagundos
—"AUTC PAUSE': a repreci.ccién 2 detiene alfinal deunapieza
muscal y se reanuds tan sdko al polsar Ud ol ves ls 803
PAUSE",

Para grabar de su reproductor ‘Compact Disc’

Naturalmente. puede Ud. hacer Qrapscionss en un magnatéionc
de casete o g2 cinta, Bl magneatdione pusds conectario direc-
tamante sl reproductor ‘compact disc’ o a fraves oo s insfalacicn
astergcionica,

Durante lis gusbacdn poede que convenga poner el salector &
'‘PLAY MODE' en & pesicidn 'COPY PAUSE' o "AUTO PAUSE".
~La posicon 'COPY PAUSE' ey para cuando su magneiciane
dulecia los ntervales entre 1as piszea musicslas,

— 8 poscidn 'AUTO PAUSE g5 para cue establezea Ud mismo
los imtervalos de slencio enlre fas pezas musicales, En esta
intarvslo puade Ud. haver desouss uns grsbacidn procadents cs
otra fuents.



6. INFORMACION COMPLEMENTARIA

6A Para egcuchar a través de auriculares

Geon unos surculares consctades @ ecchule PHONES' (R,
ouede Ud. escuchses ciscos sin necesidsd de utizer 2 sm-
plficador. Los aunculsras he~ ca tener una clavia jack o2 6,3 mm
v uta impocancia ae 8 2 1000 ahms,

El nlval 2cnaro g2 ajusta con el regulsdor de 'VOLUNE (7).

6B Uso del mando a distancia

Uns vez encancico 2l reproductor y colocado el disco an su sitio,
con el mande a dstsncia se pueden cjeoutar casi lodas las
funciones del aparato, pere para elle & conmulador 'AEMCTE
CONTROL" &) ha ce estar en la posiclén INTERNAL',

El mando & distarcia funciona hests una distancis @8 uncs
8 retros, Landcacion 1R se enciends cusndo & reproductor
rec.oe a safal

Si debide sl emplazamienic del reprocucior ne se pusde envar
desotamente ks senal del manda @ distanca, o i ls separaciin
anirs el reproduciory & ugar en gus Ud. deses utizer el mando
a distancias as supsnor 3 8 m, & enchufe 'REMOTE CONTROL IN'
{elpueds coreclarss un receplor aparie el cual puede adguirirse
por separado baje el nimers de tipe EM 2200,

Si utiizs este receptor adicionsl. pongs el conmutacor ‘AENMOTE
CONTROL' (2} &0 & posicon 'EXTERNALY

Aunque as senhales del mande a distancle susden g2 también
recibidas por reflexion, acensejanos onientar lo mejor pos ble al
mance a disthnca dreclamente. Las senales s irdn hacanda
MENos pelentes a maclca que €2 vayan agotande las pdas

6C Colocacion de pilas nuevas en ¢l mando a distancia
El'manda a distancia funcicna con fras pilas A03, UMS o AAA de
1.5V

Normalmente un juege de pilas dura 2oroximadamente un anc
Saque as pllaa 1an proato es18n agoiadas ¢ Cuanco vaye § eaiar
aigln tismpeo sin ussr el mandao 3 datercia, 23to 36 hace pars
aviter posbles danos por fugas de las plas,

6D Mantenimiento

Discos

A pasarde qua los 'Compact Disc’ van recublertcs por una caps
protecicra, aconssjprnos tratarlos con cuicade. Siles guerde
sempre en @ caja sujetandclos por lus bordes, en general no
haré talta Implarlos. Perc al quedsran nosllas dactiares, palo o
suc=dad sobre ellos. Impislos con un pano susve que no suelts
pelusila; pass sempre este pane o linea recta desde el ceniro
hasa & borde. No use ~urca detergentes, agentes de lImpisza
sbrasivos ni las Utilizados para los discos gremofonicos comen-
es

El reproductor

El mecanismo daf aparala liene cojineles autolubr cantes gue no
hey que engraasr.

Use sole uns gamuza humeadecida &~ agus para mpisr 3 perte
pxleror y no ullice agenies ce limpicza que coslengan alcohcl
gCono metiico, 3moniace ¢ companentes sbrasvos.
Mantenge limpio de polve el compartimienic csl cisco.

7. DATOS TECNICOS

Especificaciones (tipicas) de audio
—Numearo de canales. 2
—Margsn g fracuencias: 2-20:000 =z, £002 4B
Linealidad de Iz ampidud! 40,07 dB (20-200000 Hz)
~ Lineaticad de la fase! ) Q27 (20-20.00C Hz)
—NMargen dedmico: §6 dB 120 20,000 Hz)
Relecion sensi'muico: 101 dB (20 20000 Hx)
—Beparacién de cangles. 100 a8 (20 20000 H2)
—Daformscién 1cial ~armdnica: 000154 (20-20.000 Hz)
Llore: precision dal cristal de cusrzo
= Conversdn  digitalianalbgica:  scbremuestred  cuddruple
|176.£ kHzi con tetra digitsl y des convertideres oigtal/ansiogics
ds 16 bts
Sislermns corresier de errores: Codige Cross Inlereaved Rewsd
Solemon (CIRC)
Sefal salida de aucio: 2V .,
Impecancis ¢ hs salids PHONES': 8 & 1000 ¢hn

Elemento éptico de lectura {brazo fonocaptor laser)
~Toa de laser; seniconductor AGaAs
—Longltud de onda: 780 nm

Estructura de |a sefal
- Frecuencla de muestreo: 44,1 <Hz
~ Cuantdicacion 6 bitz lineal/canal

Alimentacion
- Tensibn ds red; ver la placs de tipo =n el ledo paoaterior del
rapraductor
= Frecuencias de red: 30 y 50 Hz
— Consumoe de potencia: unos 30 W
Naormizs de seguridad: IEC

Cala. generalidades

Material/ecabade: mets! v poliestirero con perfiles decorat-
VoS
—Dimansiones jan » al £ pr.). 420 » 100 = 378 mm

Paso: 10 kg aprox

Dlsco
Diametra: 120 nm
—Espesor 1.2 mm
—Sentide de gire (vsto desce |z cireccidén de lecturs). hacia la
lzquiards
Velocided de ectura: 1,214 mis
—=Velocldad de girg: S00-200 r.p.m.
~ Durscion méxima (teorétics) - 74 min, estareafonia
~ Separacidn de surco: 1.6 pm
—Msterial: pléeiica

Saive modificaciones sin previo aviso

Ests reproductor Compset Disc' cumple a8 nomias 0&ra
inderferencizs de rado estabiecidas oo la CEE



8. ANTES DE LLAMAR AL TECNICO DE SERVICIO

Si cres Ud. que su 2parato se he estropeado. consulte primers
esta liste y puede que deacubrd gue se ha saltado sigo muy
sencillo. Enningin cesc debe Ud. abrir & aparate, ya que con slo
pierde Uc. todos sus derecnos de garantia.

1. Después de pulsar la tecla "POWER’ el indicador no se
ilumina.

— NG na puleadc lo suliciente a tecl

~Una de Iss clavjas del cordén de red ne estd conectaca o ne
mace buen contzclo

—El enchule de red no liene corrients. Enchufe otro sparato
eléctnce y campruebe si eate funcicna.

2. Después de pulsar la tecla '"OPEN/CLOSE'. no sale el
portadiscos.
— Ha ohidsdo quitar los tornllios para & transporie,

E aparato no esti encendico. Compruebe s &34 lluminado el
Indicador.
— E/ micreprocesader no ha recoido bien la ardan. Compruehe
sise sbre @ portadiscos al apagar y encander otre vez el aparato,
y Gespuis puise de nusvo s lecle OPENSCLOSE'
— El macanisma de transmisian del perladiscos no lunciconay Ud,
nec puace hecar esia reparacién.

3. Despuéa de puissr 'OPEN/CLOSE'. "PLAY/REPLAY’ o
'SCAN', el portadiscos no entra.

~8e ha producide un corte de corriente. Comprusbe si sl
Indicedor e21a luminaco.

— El microprocesador no ha recibido blen a3 arden, Comprusoe
s ol portadiscos se cierra al aps2ar y encendsr ofra vez =
apararo.

— El mecanizmo de tranamaidn dal portadiscos ne funciana. U
no puede hacer ¢sta reparacion. Si nuoiera colocado un diacao.
quitelo y empuje con cuidado el portediscos

4. Al cerrar el portadiscos se encienden un momento 'DISC' y
'ERROR".

—-El disco no se ha cclocade con la elguala arrba o el
poriadiscos pEla ves'o

- El disco 2313 sucic. Comoruehe sial limpar ¢ dsco o al pener
otro que es1é limpo desapsrece este fallo.

El disce esti estropesdo. Prusbe con oiro.

~En el perladiscos hay ur objeloe extrabo, por gjemple un troze
de pspe ¢ raatos de embalae

5. A pesar de reproducirse el disco {lo cual se Indica con el
namero de la pieza mugical y por variar con regularidad Ia
Indicacion del tlempo trascurrido) no ee oye sonldo

~El ampllicador ne esla coneclado

—La posicién ael sescier de a3 fuente cel amplficadar no
corresponde a 13 antrade a la que 8sta conactado el repraductor
'Cornpact Oisc'

—El ampiricador o los alisvoces a 2l congctacos na funcicnan,
Comprueba con otra fuente scnors pars ver 8l &ste as gl caso.

El microprocesador no ha recibido dien le orde~. Compruebe
sl al desconectsr y conestar otra vez el aparalo y al smpazar de
nuava desapsrece & fsllc.

Se ha solade ke conexiin entre ¢l aparato v & amplficador.
—L& ent’aca a la que estd conectada el reprocuclor esta
astropeads. Comprusbe este corsctando el aparsto & oo
anchufe,

6. El sonido es pobre o distorslonado o sdlo puede oir un
canal

El reprocuctor Compsct Disc' ne estd conectade s 'CD',
'AUX, TUNER' o TAPE In del ampificador, =ino & la antrads
'PHONO'.

Unas de las clavias del corddn de consxidn no ests bien
conectada.
—El cisco 23:8 sucio o rayedo. Caompruebe si al inpiar el disco
O wblizar efro que ~o 2518 sucio ¢ rayado se subsena al fallo.
—En el pertadiscos hay un obijele exirana, por eamplo un froze
de papsl o restos de smbals)e.
- Elamplificador ¢ les altavoces a el conectades no funcianan
olen. Comprugoe con alrs fuente sonara para ver 5i os £sio el
caso.

7. La programaciéon no funciona

- El disco 8std sucic o muy rayedo. Vea sl Iimpidndole puede
programarse o inténiele con oire cisco.

—E! micreprocesader %0 precesa bien as ordenes, Borme el
programa pulzando s 1acle STOP/CM y voslva & ponerlo en la
mermaona; empicce ¢e nuevo la reproduceion y comorusha si se
subsana el falo.

- Los 20 bloques de memaoris satén ye& ocupados y Ud. no ha
visto 'ERROR’ cue lo indicabe

- La memaria 'FTS' esta llena

8. La reproduccion no empieza con la primera pieza musical

del disco o del pragrama. sino con ofra.

- El micrcprocesader no ha processco s orden. Comprusoe sl

desconectanco y conactando ca nusvo el apsrao y smpezsndo

olra vez se subsana el fallo,

- El dsco esté aucio o muy rayade. Cemprueb:e silimpindaeio o

usando ofro que &3té limpic y ne rayado s& subssna esta rellc.
El disco es51a astrepeade. Pruche son otro,

— En el portediaces hay un chjeto ext<anc, por £jempio un 1rzo

de paoel o restos de embalaje.

6.La reproducclén cesa antes de linalizar el disco o el
programa

= Bl cepmutacor PLAY MODE' no esta en la posicion NORM
PLAY".

11
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1, Introduzicns
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3. Pracauzioni
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- B Funacr: speclell durante & riproduzicns
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- O Programmazione
- E. Favourts Track Selection ('FTS')
= F. Altre furzioni
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- B. Uso dal telecomando
~ C. Scatituzione delle batteris nel telecomando
D. Msnutenzons
7. Cati 1ecnici
8. Prima di richisdere lintarvanto del tecnico

1. INTRODUZIONE

Benvenuli alla nucwa esperlenze sonora dell'zudio digitale
Compact Disc

Il lettore Compact Disc

Queeic letlore o Compact Cisc non solo offre sceelenti quaita
sorore, faciltd dimpieqo ¢ veloce accesso a gualsissl punlo su
un disco ma encng nUMerose cararieristiche psclusive.

=La memona pernetents ('FIS') del letare permetts |8
memaorizzaacna dela selerione favornits di ogni dace. Durants I
tinroduzione de’ disco & poasiblle I'ascoltn del progrsmma cosi
COMPOSTo.

- Effettuande una cegisirazions su cassatie del Compact Dise,
il lsllors potra inssnirs sutomatcamenle una pausa di 4 secondl
iravarl brani. Gio & utile se il reg stratore a cassetle dispone dala
funzione di ricerca del bran

Croosto lettore @ inclira gié peevisic oer Iapplicazicne futura
dell'elzborazicne digitels de segnal e CDJ nalla forma di
un'uscia gaivanics od un wscite oftica digitale.

Il Compact Disc

—Qgnl pezzo di rmusics registrato su Cempact Dise si chiama
TRACK (=brsno). Quande un tale brano consiste in oll part,
e3se sono cadificate (INDEX). Clo & soprattulto di applicazicns
per ls musca classica, La denominszione TRACK ed INDEX,
unitaments ai titoll, | roverate sulle scheda nella custodia.

- Olte alla rmusica, un Compsct Disc contiess anche delle
informrazicni circail nurmere di bren e @ dursta di ascalio guali daci
sono contenuti nellindice. Quesni dati vengono wisusizzat sul
display de' ‘elicre n modo da essare wlermst orea || Dreno in
riproduzione, 13 durata o riproduzicns trascorss e a durata o
ripreduzione rimanents.

llpresante menuale tarmisce lulte s informazicnl sull »aratazicne
¢ | mpiege del vostre lettore ¢l Compact Disc, V) preghlsmo di
laggerie sttentamente per familisrzzara con tunes e possoilta
cfferte,

a2

2. ORGANI DI COMANDI ECC.

Sull'ultima pegna del presente manusls troverets le lhuatrazicni
alle quali viens nmerdate. Aprite questa e durante 3 lettura
delle Istruziani d'uso

Parte anterlore del lettore [y ia)

() 'ONOFF': imerruttore per I'sccaralone e 1o spegnimenic del
lettore.

{2 Mloggiamanic del disco: contiene il Compact Disc

() Tasto 'OPEN/CLOSE': per I'spertura 2 le chiusura delallcg-
giamenta del diace.

(1} Dispiay: funzicna innenzitutie: da indicatore di accensions:
forsisce inoltre informazioni sot numero di brani sul disco,
Incicazicni & durata nonche sy funzion particolan ael lettore.
segnea inoltre @i o & lunzoramente o gli emrorl dl
programmazions,

@ Indcazcne IR si sccends quande il ncewtore infrarossn
riceva csi segnsll del relecamandn,

(& Ricevitore IR: per Is rcezione dei segrali infrarossi del
telscomando.

(7) Tasto "PREV': per ritorngse al brano precedants durants la
ripreduzione,

(Z: Tasto 'PLAY/REPLAY": per swisre i3 nproduzane ('PLAY'| &
per ritomara sil nzio dl u braco ['AEPLAY').

(3) Tasle 'NEXT': per passsre curanie fa riprduzions 8 branc
SUCCeEIve.

(13 Prasa ‘PHONES' per il collegamento dells cufie oer I'sscolte
dei dischi senza I'uso di un ampiiticaters

&) Regolazione VOLUME' per cuffie. per regelare @ wolume
durante I'eacolto in cullix

3 Tastizra mobile.

&3 Tasto REMILAP': ner far apparire l'intormazicre desicsrata:
‘a durats ¢l gacelie trascersa o ogry branc | 'LAP! di ‘elapsed |
ol felale curata o sscolto rimanente ('REM' di ‘remaining’l.

(13 Taste 'FTS": per programmsre e richismare ia Faveurite Track
Salection (s selezicne dei brani praferiti).

(% Taslc 'PAUSE': per scspendere la riproduzione all'inizie of wo
breno o diun passaggic o par interrampere la riproduzions.

(2 Testo W SEARCH': per aricerca sl ndetro dl un particaiare
passaggio,

@ Tssto 'SEARCH D>’ par la ricerce » avanti & un particolare
passsagio.

{3 Tasto "STOP/CM : perinterrompers la rioroduzione: cencala
noltre un orogramme dalls memoria prowisorias

Nola: | seguenti tasti sonc etoggletl nella tasticra mobia
| 851 ca @) fino @ &) sono solsmente sccessibil apeanda fa
lastasa premendcia nel mezzo {fin. 1b)

(% Tasic 'SELECT - per Impcstare | dali durante |a ricerca o
programmazione.

3 Testirumerici da '0 a 8': per o spostaments ed una particolare
pesizicns sul disce o per limposiazione o dettagli durenta a
programimazions

0 Tasto 'STORE'. per & memorizzazons dei dettagll curanie @
composiziong di un programma.

& Tasto 'CLEAR': per cancellsre gll 2<rari commessi durante la
COMEoSizone di un programma e per cencalare wha parle :1‘
SO pregramma, utopregramma cantined od uns selezans
favorita.

# Tasto ©INDEX': per ritornars durante s nproduzione all'inizic
¢i una pare cecadificsta oppure ad una precedente parte
codficata,

Ed Tssto 'AEVIEW . per rieserninare & controillare un prégrarmma,
I cui contenuti vengono visualzzali Cuno dopo | altre.

%% Tasto 'SCAN' per la riproduzone aulematica dcellinizo di
ciascun brano del disco.

&% Tasto INDEX b : per psseare durante |a riproduzicne sd ura
3uccessiva parte codifcats.

iz Tastc'A-B': perimpostarei moment d nizo e diarrssto diuna
serie o brani (o di passaggi) che wvengono rpetuti
centinuazicna



% Selettore 'PLAY MODE - per salezonars |l funzionamento
'MORM FLAY |mode normale), SINGLE PLAY' [riproduzicne
ci singoll branil. 'COPY PAUSE' (pausa d 4 second dopu
ciszcun brano), & 'AUTO PAUSE' (pauss sutomatical.

G Testo REPEAT: per la ripetizions del dsco o di w program-
ma.

La maqggior parts de comandi @ dupliceta sul te'scomando
{fg. Tc).

Display (fig 2!

I daplay si lluming all'accensione del lettore,

= 'TRACK': La clfre indice || numero @ Brani sul gisco oppurs |l
numsro del brano in riprecuzione od in seleziors.

INDEX La cifra cambia soltanio guanco un branc & composia
@ piu parll cedificate.

—'MIN & SEC': Lz cffrs indicenc | minuti & secondi: a3 totale
curate di ascolto oi un gisco, a durata d ascollo trascorsa del
brano o fprocuzione, 18 dursta di szaciic »imanents dell'intero
cisco. un pregremma o di un carto frarrmento,

— Accanto all'indicszione TIME™ 5 pue individuare se % tratla
aolla totale durarz di ascolto rimanente del disco (& accends Il
LED 'AEM | o delle dursta d sscolto trascorss di un brano |si
accende « LED LAP').

Lindicarione 'DISC’ lampeqgaia allinserimants d un caco.
—L'indicezione EAROA’ & sccance un ettimo guande & stato
commesss un errere durante limpicco del lettore o durante a
p':'ogramrnaronl:.

— Le Incicazioni 'DISC' & 'ERROR’ =i accanacna antrambe un
attime cuande il disto & sato mseric capovolto, quando
I'alleggamentc dal disco ¢ wiolo od in case |l disco ~seniic sia
cannegaiato,

—L'Indicezions 'PROGAAM si accende durante la memorz-
zazione di ur programma

~L'ingicazione 'A-B' al sccancs durante 1@ riproduzicns con-
finua o un pregrsmma tra i punt selszionati A linizo) © B fine)
s lampeggia fine a quande la selezicne di un progranyna continue
non & ancora complatsta.

—L'Incicazions 'FTS' si accende curante la nproduzons di un
orogramms dalla memaria permanesie e lampeggia dopo che &
stato oremure | tasto 'FI1S.

—L'Incdcaziona 'SCAN sl accende durante ‘a riproduzicne
auicmatica calla parts inizale di ogni brano s ¢isca.

Lindcaziche 'AEVIEW' sl accende dursnta || contralla asl
Drogramms.

—Lindcazicng 'AEPEAT' si accende durante @ ripetizicae
compiata o parziale ¢i un disco.

~LUindecazicne 'PAUSE' siaccende durents I'interruzicna tem-
poranes dalla riprocuzions.

Lnddicazicne IR sl accende quando |l ricevitore Infrerosse
riceve dei zagnali del teleccmando.

Parte posteriore del lettore (g 5)

(3} Presa 'OPTICAL OUT': uscits per l'slaberazone di segnal
digitali tramite wr cavo di Fora & velra,

{(Z» Presa 'DIGITAL OUT', uecita per l'eleborazions o segne.
digitall o tuturs applicszioni, 8d esemgio CO-l.

, Prasa 'AEMOTE CONTROL': per il cotagamenta ¢i un riceyi-
tore estemae Gel segnall Infrerossl del telacomendo,

(=) Salettore 'REMOTE CONTAROL per la ncszione dei segnal

" infrarcss del telecomando dal leitore 'INTERNAL') o d& un
ricevitore esterna 'EXTERNAL'L. |l selsttore deve trovars
anche nells posizicne 'EXTERNAL' quando il lettore fa parte
dl un sistems H-Fi con propro felecomands.

) Presa "ANALOGUE OUT'; usclta ansicgica per |l collegs-
men:c &l amplficatore.

(7 Portstusinile "FUSE': contiene un fusibile per proteggera ||
lettore di Compact Disc contrd sowraccanchi; In cesc si
brucia, soztituide con uno dello s1es:20 tipo.

G0 Presa di colagamento rete per | coliegamenta del cave di
aimenlanons:

(&

s

3. PRECAUZIONI

~ Controllare che la 1ensicne di refe corrisponds a quela
Incicata aulls targnatia posts nella parte postasiore cal ietiera. In
caso contraro, prencars contatta con @ rvenditore.
Certe verson sono munité & un camblatensione sul pannello
postencors che permstte d adattars || voitaggio alle tansione di
retz. Ala medfica da voltaggic de 220 0 240V in *10 0 120V &
necessaric inclire sostiuire il fusitile da 200 mA nel pertatuaitile
(1) con unc da 400 mA

Man disporre mai il lettore direttarmente al & sopra d un
ampiiicatore che produce ung notevoa quantita di calors.
— Appopgisre sempraillattora orizzontslmarts su uns superficie
pana & stabis Lasciare spazio per ks ventiazicne
~Nea esporde mai | lettore alia luce diretta del sole.
—Evitars cha |l lettore =i bagni in qualsiasi mode.
— Noncolggars ilaitare ot ingresso 'PHONO dellampificatore.
Questa ingressce noh & adsite par | laton al Compact Disc.
—Non tentare mal di nparere de 52 il lettore Cosi facendn si
annulla la garanza

4. INSTALLAZIONE

Insierse al lettore Compact Oac, viana fomnito quento 3egqua:
—cavo di collegementa slla rete

cava di colleganento audio
—relecomandc
—battarie per il telascomenda
1. Rimuewvare I due viti di bleccaggio nel trasparnto. Quests acne
maniate »a colian rossi nelle parte ~fencee del lettore e sonc
indcate dsile frecce (fig. 4.
Censervare semprg |2 due vt di Dloccacgo di trasportio in un
paste sicura e rimeniarle sempre orima di trasoortare | lettora.
2 Disponrs |l lettore come rischissto tenendc presenie le
Dreceuzioni soora indicate,
3. Unire e due spine (L —canale di sniatra, A - canale d destss|
all'estremitd dal cavo « dotezions pravisic oer il collegamsnic
del'smplif catore all'uscits "ANALOGUE OUT' (<
4. Inserire le spine wscentl dall'altre estremité o=l cevo rele
comsponden: press CC° o AUX' dell'amplificstcra o de
preamplificators, smtonzzatore/amplificatore, eoc), S8 neces-
sario, ¢ possibile usare le prega 'TUNER o TAPE IN' ma non =
prese PHONO'.
5. Inserirg la contrasora ool cordone ¢ sele o dolazione nells
presa (g
8. Inserire |z apina del cavo & rete in uns prasa di corrante.
7. Sollevere | coperchio nela parte postero~s dol felecomando
a2d inserirs le bBatterie nelo scamparto, come indicata (hg. Si.
Chiuders o nucva © coparchio.
8. Aszicurarsi che | selettore 'REMOTE CONTROL' (2} i trov
nela posizicne INTERNAL.

Il lettere i Compaet Dac & ors pronto per I'uso.
5.USQO DEL LETTORE

In questo capitclo sono descritti | seguant argoment::
A. Rioroduzione di un disco compieto
B. Possibilitd specisll durante 3 riproduzicne
C. Possibilité all'inizic calla riprocuzione
D. Prograremiazione
E. FTE |Favourte Track Selectlon — selezicra dai brani prefarit))
F. Alire possoilta
~ Dura~te limoisgn de lenore o Compact Oac. |l alsplsy
famisce & nfermazionl sul funzonaments & sagrala ~oltre
aVENIUE| aron commessi

S w verlics qualcosa dl mpreviato. viene tornito aiuta per
splegere di che coas 3l potrabbe tretiare,
— Par facilizare 'imdwiduszione cai pulsanti, | nomi usati ned’am-
Bito dal testo corrispondonc &le scritte che cempslcno sul
letrare. | ~omed sl eiferacenc allz illustrezioni principal all'intermo
cella osgra posteriore di copertina



5A Riproduzione di un disco completo
1. Accendere I'amplificators
2. Sull'amplificatere, Impostare il selettore dells sorgente i
segnale in modo che comsponda 2l ~gressc ol stors di
Compast Disc
3. Pramere Uintaruttore 'ONCOFF' (7
I dsplay (35 =l illuming.
Se Il display non 3l Hlumina:
I c2w0 direie & colegats corrattamanta a0 antranhe 1e esiiemila”?
G & fensana sals prasa di corrents ?
4. Disporrz |l selettare PLAY MODE & su 'NORM PLAY'
5. Promers il tasto 'OPEN/CLOSE' (5)
- L'aloggizrnenta del disco (@) si apre,
6. Togiate il dsco dalla custodis tenendole tre il pollice & le dita
cella meno sperta ed Infllarelo cosi con Fetichetts rivolta In aito
nellz fessura dell'sloggiaments (hog. 8-71.
7. Chiudere l'aloggiamento con il tasto CPEN/CLOSE' (3) o
chiudendelo cen lg mene.
- Sul disnlay lampecaa lindicazione ‘CISC"
~ I dsco gira brevements quird: si farma.

Sul displey compsono il numero totale @' brani & le durate

totale di riproduzions del disco.

Se sul display appare un attime I'indicazion= 'ERROR':

Dortrsliara che il disso sia stats hsents zorarements,

| diszp & spocos a in qualchs Moso dsnneggisio? [Veders Sarara 5F -
Manuranzicae),

8. Premere il tasto 'PLAY/REPLAY' (5

~ |l disce Inlza & grare

| numan di branc & di indice si rifsriscoro al branc che viene
riprodatlo, iniziando de breno 1, indice 1,

—La duraté d riproduzong trascorss |0 minur & secend| @
indicsta al dl sopra dele soritte 'MIN' e 'SEC,

- Sul dispray appere indicsziong 'LAP".

=53 Inizic |z siproduzions,

E pessinis passere cirettamente dalla ooerszione & 13 operazic-
~¢ 8. I guesto cese. la programmazione non & possibis.

Se nan sl ode akcun $u0no (0 #i ode un suono distorto):

£ 31573 selezionaly s =orparie di sagials sppeopiata sull'smzlilizatzre?
< regolamone di valume sull'amclifizatere @ al minima™

Il letare di Compsst Cisc & oxllagata correttaments sl'smalificataere ?
Vezers Capioo 4 - Metalszione.

Il slicre & pzsiziznalo arzzantalmenta®

8. Fremere | tasto 'REM/LAP' (3 cenigualvelia si cesidera sepere
ls durata di ascolto rimanents Ssll ntaro disce

—Sul daplay appare l'incicazicns 'REM e la durarz indicala si
rferisce alla duratg & ascoile renananta.

Al termine dell'ulzimo brano. il lettore si ferma automaticamen-
1e, vengono o nuovo visusizzet Il numera tatale di brani g g
durata totgle ci rip-oduzicne del disco.

10. Premera il tasto 'OPEN/CLOSE" (5)

—L alloggiamento del disco si spre.

~Le informazicnl sul gisplay scompaione.
11. Estrarre il disce dall'siogglsmento.
12. Chiudere I'allaggizmnenta,

- Sul display appaono un &flimo I indicazion 'ERROA & 'DISC
per segnalere che | allogglamento & vuoio.
18. Premere linterruttore ONOFF' (7).

-l dispay s apegne.

=l iatiere & ora spento.

5B Possibilita specisll durante la riproduzione

"

Breve Intawzloneoeroduzlone
1. Premers il testo 'PAUSE' (3
—Sul display 2opare lndcazicne FAUSE .

Le musica = nterrompe ma il disco continua 3 girare
2. Premere o nuowo |l tasto 'PAUSE’ (3 per rievvisre 13 7~
produzicne aal ounto in cui & &ra interroite.
| tast K SEARCH', 'SEARCH > 'NEXT' & 'PREV, possono
essers usati durette ls pauta por Sposterel in una parmicolirs
pesizicne sul disco, In ogni ceac. & riproduzions non iniza tino 8
che i tasic PAUSE’ (3 non viane pramuts di nuove
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Interruzione della riproduzione

Premere il 1a3tc 'STOP/CM' 3.

= Il disco si arrasta.

= Il daplay indica di nuove i numearo totale del brani & 2 durats
totsle oI nproduzicna

Ritorno all'inizio del brano in riproduzions

Fremare il tssto 'PLAY/REPLAY' (&)

—Lu rproduzions sinterrompe orevemente quindi i riaveia
all'inizio del brano,

Passaggio ad un brano successivo
Fremere il tasto '"NEXT ().
~Ls riproduzione si interromos brevements, cuingl 3l rawaa
all'inizic del branc successivo,
Quandoe |l disco non contiene pil un brano sucaessiva:
Su dsplay aposre wa sitmpe 'ndcanane 'ERACHE'.
La rizromuzare cantirus <o il braro comrenta.
- possiblle paasare ad un Brane pid svantl aul diszo, premenda
il tasto 'NEXT' pll volte di seguito

Ritorno al brano precedents
Premers il tssto 'PREV %)
~La rproduzons sl intermompe brevemante quindi i newwia
all'inizie ¢& braro orecedents,
Ouando il disco non cantiene pit un brano precedente:
Sul dzplay appace U 3o lind caziore ERROR',
Larigroduzicne contnua zon | 2rns Sorranie,
E anche possibile nicraare aa wn branc o sl mdistro sul disco,
premenda il tasto 'PREY pa voite al seguite

Passagglo ad una successiva parte codificata del brano
Premere il tasio TNDEX &' &&.

=L@ nproduzicne viens intarroie un glmMo per essere con-
tinuata dallinizc dela successiva parte codificats osi brane.
Quanda 1l brano non contiene pid una successiva parte codificata:

Sul diszlay appara ur atima irdizezicns 'ERROR’.
LA narmouz ors vene conbnaats zon la pama pere codifizata del trens
E ancne possibile passare 53 una parte codificata pis avanti sullo
stesso breno, premenda il tasto INDEX P' velocements pin velie
¢ sequita.

Per passare ad una perte coditicars di un brane successivo,
seszionare prima conil testo NEXT (2l brane desideraic odin
seguita ©on ¢ 1asic (INDEX B’ &) Is parte codificata desicerals,

Ritomo allinizio delia parte codilicata in riproduzione
Premerz Il tasto "< INDEX' 3.

La riproduzicne vieng interraita wn 3itimo per e3sare con-
truata callinizic cella stessa osrte cedfticata del brano.

Ritorno ad una precedente parte codificata sul brano
Premere Il faste "¢ INDEX & velocemente due volte & seguito.
—Ls ripreduzione viene inferrotta un attme per essere con-
linuzta con Is precadents pane codificats sul brane.

Quando Il brano non contiene una precedente parte codilicata:

Su digplay spodre L tme 'ndcagons 'ERARNCR',

La rizronuzara continugg son le zrims parte cadreata

E anche possibils ritomare sd una parte cadificata piu all indistro
sulle 518850 brano, premende | lasto 4 INDEX velccenml; Dl
velte di saquitc

Par rtomare ad ung pare coditcata ¢ un hrano pracedente,
selezicrare con | tasic 'PREY (7)il breno cesiderato & con il tasto
'INDEX P 3 'a parte codificala desiderata.

Ricerca In avanti o all'indietro

1. Preeniere 1l testo "SEARCH W (3 per sffettuare la ricerca in
avEntL.

2, Premere |l 1aste K SEARCH' @& per efleliuare @ ricerca
al inddistro,

Tenzse il “asic premuto finc a che ron si raggiunge |l brane 4
musica deslderaln,



Cisono trs veloclid al ricercs succeasve. Se gi mantienes premuta
il tasie @ welecitd aumenta avtometicamsanta. Se sl nlascia
Drevemeante | tasro. la ricerca riersa ad essers effetusta slle
velecita minime.

Ls prima velocits

- E s velosta pin bassa

= Viene mantenula per alcuni secondi,

- Il suene nmsne udltle.

Serve por Vindviduazione di o passaggic preciso con s

precisione d un secondo,

~ Si ritoma 3 quasts velcciid ogniqueivolta sl preme ¢ nueys ©
tasto "< SEARCH' o "SEARCH B,

La seconda velocita
~E leggermente pod elevata
—~AdCn'B3ss viene mantenuta per alcun secandi
~Ii suono rimane udible.
“Serve per una ricerca abbastanza acourata di un passagoo.

La ferza velocita
—E I3 valociid pil alevats
~\iens raggiunta dopo circe 10 secondi.
1 suono non & pin wdbile,
—=Serve per lindividuazione pio generale di un passacgio in
qualsiasl posizione aul disco.

$o 8l carca di effettuare Ia ricerca oltre Ia fine del disco:

Sul diszlay appare lindicaziare ERROR'.

S8 3 ragglunge 13 fne o& oiscc @ dlgsciare | tasto SEARCH B 1s
Apraduzizos foma ndetro d alcuni sesond,

Ripetizione della riproduzione
1. Premere il fasto "AEPEAT £3.
—Sul displey spoare | ndicazicne REPEAT
L'interc disco viene ripetuto «» centinuazions.
2. Per interrompere s ripelizicne premers di nuovo il esto
‘REFEAT &)
Lindicazione 'AEPEAT' scempare.
~La roroduzions s'interrompe & lerming del disco

Predisposizione di un anello di riproduzione continuo

1. Durante la roroduzonse, premere il [asto A-B° &3 al punto

Inizale desicsratc.

- Sul dsplay ampeggis |'ndcazors A-B

- Sul display appare l'ncicazicne "PROGRAM'

—\iena Impostato | punic InlZale det'snalle ¢l nproduzions.

2. Premanrs di nucvo il tasto "A-B" (& una volts raggiunta i punto

d arresto desicderatc

- Sul dsplay Vindicazions "A-B' apeggia in centinuezione.

—Viane impeststo Il punto & arresto cell anello di riorcouzione.
La ripreduzione sala immedistamenie allingiere 8l punto A e

Iniza da qu no & che nen raggiunge il puntoe B. La ripreduzione

rtorns cuindi eutometcameante & punic & 8 cosl vis.

Se sidesiceraa aceelerare la procedurs, £ possibile usereil tssto
‘SEARCH > f}) il tasio 'NEXT' Q,
3. Per interrernpere 12 riproduzione ad snelle continun, premere
I'teato "CLEAR' &
— L'indicezioni "A-B' & 'PROGRAM' scompsiona,

La riprecuzione ad atello continuo g interretfa, ma continua la
raroduzions normaile,

SC Possibllita per dar inizio alla riproduzione

Seavete commeasseo un érrore & sempre pussibile premerailtasto
'CLEAR' & & rostere 13 procedurs 3 conclzone che | 1asic
'PLAY/REPLAY non sia slalo pramuto,

Inizio da un brano specifico
1. Inserire il diszo rel allnggamenic
2. Chiudare I'sllogglsmento.
3. Impostars il numere cel brano desderstc con | tast numearc
'0-9" &
~Sul dispay lempagoa l'indicszione ‘TRACK'.
Sul dispray appare i numero di brano selezionatc.
4. Premere il 1881¢ "PLAYSREPLAY" ().
—La riprocd_zions comincle dall'inizic dal branc selezicnato.

Se 8l saleziona un brano inegistente:
Sul diszlay agpare ar atira lirdizazicne ‘ERROR'.

Inizio da una specifica parte codificata
1. Impostare |l numers del brenc caslderato.
2. Premars il tesio 'SELECT' (&,

- Sul display lernpegaia Vindicazone 'INDEX
3. Premers || numsvo di ndca nohlasto.

- Sul dispiay sopsrs | numero di ‘dos selezionsto,
4. Premers il tasta 'PLAY/REPLAY' (1)

—La riprocuzione comincls call'inizic celle parte codficeta
selezionats.

£a 5l seleziona un numere dl Indlce Inesistente:
Sal display eppare ur allino l'indicaziors ZARORA'.
L8 Apraduzicng comircia dal'irizie 2a brano ssaionsio

Inizlo ad un tempo prefiseata all'lntemo di un brano {funziohe
di ricerca brano,./durata...)
1. Impostare il numere cel brane desiduerato,
2. Premears cue voite |l tasto 'SELECT (i3.
Sul dsplay lampegagia UVindicazons MIN
3. Impostare |2 cifrs de minut cel rempo desiderato
4. Premeare ancora una volis |l testo 'SELECT' (.
Sul display lampeggia |'ndicazione SEC'.
5. Impostare Ia cifrz de secondi del tenpe cesideralo,
6. Premere |l tasto 'PLAY/REPLAY' &L !
~Ls rnproduzong iniza nel tempo s&szionsic

Sa sl selezlana una posiziona di durats Inesistents:
Sul deplay gpoare un sitmo 'Mdcazone TRACAH'.
La dprasuzara comine s allinezio dal braro aakzirato

Analisl del contenuto dl un dleco

1. Promere il tasto 'SCAN' &5

- S display appare l'incicazicne "SCAN'
~Vengcoonprodestiin successicna (prmi 1U secondld clascun
brano

=l numera che appere nel dispay ndea Il branc che viens
nprodotto.

Al termine della scansone, il gisco si ferma ¢ il display mostra
ai nuavo | nuMmero fatale del bran ela desataterake di fpredazions
del disco.

Curante Is scansicne & possolle ussre il tasto 'NEXT (&) e |l tasto
"PREV' (3.

2. Durante la scangene, pramere | tasto PLAY/REPLAY" (1) nel
momento in cul sl ode un brano che si vucle riprodurrs.

L'indicazione 'SCAN' scompare,

- Il resto del disca viene ripradorta iniziando dal punto correnta.
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5D Programmazione

E possibile impeostare @ mamorizzare ws programma per detar-

ming-e quith parti di un disco devono essare riprodatis & n quale

ardine. |l programma puo contensre qualsiasi comoinszione di
numan oai Brani

—numeri celle part! codficats

—tempi dl Inizlo & di arresio nell'ambde o un brano

Qgni numers di un breno cccupa un boces, Sascun numearo di

una parte cadifizala 2 bocen e ciascuns posizicne dells curata

S bioschi Sesi carca diusare pad di 20 blacehi, sul display sppsre

lindiciszione 'ERROR".

Prima ¢ comporre w programma, insenre il daco e chiudere

I'aloggismento.

S pvels COMMBess0 un 8more & 3emare possibile premars il 1estc

'CLEAR e ripetere la pracacura 3 condizions che | tasto 'STORE

nan Sie 51510 premuto.

Memorizzazione di un brano
1. Imoostare | numere del brano desiderato usendo | tesr
numerici da 'C 2 § &

— Sl alspley @mpeagia Nindicazione TRACK'.

- Sul displsy appare Il numere del brana.
2, Premare il faste STORE' @5

- Sul display appare lindicazione 'PROGRAM .

<A questo punte. Il brano desidersto ¢ memenzzato,
3. Aipetere e operazion 1 8 2 per clgacun ~umere di brano che
sl yucle mamonzzars,

Sulcispley appare |l rumerc deibras eladuraia o nproduzicne

del programma

Quando sul display appare I'indicazione 'ERROR":
I aumero di braro seleziznata asiste?
TuHi 20 bacarl 4l Memads son0o pieni?

Memorizzazions di una parte codilicata
1. Impostase | numaso cormspondante sl branc in questione
2. Pramere I 1asto ‘SELECT' 43
Sul disolay lampegaa l'indicazione "INDEX
3. Impostare | cumero corrispondants all: oarle codificata
desdsrata.
I numero impaststo & ara visbile sul disnay
4. Premere il tasto "STORE ().
~Sul dizplay eppars |indeazione PROGRAM
A quasta punto, |8 pare codilicat: ¢ memorzzats

In cuesta caso, ‘a dursta d riproduzicne non viess aggiunts sila
duratad riproduzions totsle del srogram iz reemor zzato perché
Il lattare non concsce ls durats d riproduzione di ung parts
ccdficsta in quanie quesla informazons non fa perte del
cenfenutn det'indice. Per tale regons, I ndeazione della durats
Q1 @scelio nmanente sars: scorretta,

5. Rpstare & operazicni 1-4 por cigscun nUMaro o ndice che &
vucle mamonzzsre.

Memorizzazione del momento d'inizic e dl arresto della
riproduzione
1. Impostare il numerc del branc desiderata,
2. Premera cus vaite il (asto 'SELECT 2.

- Sul display lampaggis | indcazicne "MIN'
3. Immettere | misuli che dovranno frascorrere prima ol av
vamenic
4. Premere di nuova il tasto 'SELECT [

— Sul display lampecaga lindicazione 'SEC!
5, Immeatters | saconal che davranno trascorrera prima cell'ay-
viamento.
6, Premers || 1831c 'STORE’ i),

=Viene memorizzate a pealzicne nel lempo corrispondents al
memento & inizo.

Sul dsplay lampeggiz & nucws |indicazors "MIN'

7o Impostare i minut: cocrispondent: al memento di arreste.
8. Premere Il 1asto "SELECT &

-5 displsy lampeagia di nunve lindicazicne 'SEC.
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9. Impostare | 2ecend cerrispondant al momenta dl amresto.
10. Premera il tasto "STOAZ' &5

= Viene memarzzala fa pesizions nel tempo comspondente al
mameanic ¢ arrasto,

11, Aipelers le oparazon 1-10 per memorsizzare il smomanto
anizio & dl arresta dei brani desicerati.

Memorizzazione del numerl del brani con I'uso del tasto
'SCAN'
Quastc msniara dl programimazons nud essere applicata sola-
mente se desiderate memcrzzare | branl nell'ordine degi sless
gul disco.
1. Premsare | 182t0 'SCAN &3

- Sul display sopsre lindicazone SCAN,

=\engono riprecotli in successons i priml 10 secondi di ciascun
Drano,

=l numero che appane sul dizplay indeall brann <= viene in qusl
momenic riprodaiin
2. Ogriqualvoita viene Hprodolts un brano che sivucle memonz-
zare. premers il testo 'STORE” ).

- Sul gisplay appare lincicazione 'PROGRAM'.

-l numerc dal brane viene maemonzzato.

= llettore inizis immedistamente ad analizzare il breno succes-
SCL
3.Ripaters la operazicne 2 per ciascun brsno one 31 wucle
programmare,

Riesame dl un programma

Premuere il tasto ‘REVIEW G

— 50 display apoare | ndicazione REVIEW'.

~ Il contenuto della selezione viene visualzzato nella sequenza
mamonzzats.

Quando sul display sppare l'indicazione 'ERROR":

L& mamcris & vuata ¢ non & s1ate meanor 22ste nuls,

E possibile riesarmmare un prograneng prime o durante s
fproduzicne programmats.

Cancellazione dl un brano e di una parte codiflcata o di un
momento d'inizio @ di arresto da un programma composto
1. Premars Il t2stc "AEVIEW" &,

Ciastun slemanto viens visualizzaio nella sacuenzs program-
meata.
2. Premere 1 tasto ‘CLEAR’ ¢3 nel momenta In cul gpoars il
numaro del brano che &l desders cancellars

Riproduzione di un programms
1. Mettere il selettore 'PLAY MODE’ @ nala pesizicne 'NORM-
sLay’
2. Premere § fasle PLAY/REPLAY (3.

La nproduzicna inizia dallz orima parte del programma com-
posto.
Se =l prame ¢l nuove i tasto 'PLAYAEPLAY', la riprodusione
riprends 8! prime elerrente del programma.
Gli altri comandi rmengono cperatid ma cra obbadiscenc sla
sequenza ¢al prugramma snzichs ell ordine sul disso, La ricarca
| avanti ¢ allindletra) & limitsta & brsno che viene riprodorro.
£ possibie npstere | programma premends i fasto ‘REFEAT
Il programma rirnane memonzzeto tine & coe non si prema
BTOP/CM , 'OPEN/CLOSE' o si spegne il letiors ol Qempact
Disc.

Ritorno all'inizio delia stessa parte

Peemere il tasto 'PLAY/REPLAY'

—La nproduzace viene interrotta un'aftime per essers ©on-
linuata call'inizio gella 2tesss parta

Cancellazione di un programma
Premere il taste STOP/CM' (12,
= A questo purto, || programma ¢ cancellato.



5E Programmazione nella memoria 'FTS' (Favourite Track
Selection’)

Per randere permanante un pragramme di brani gelezonsil, in
modo da soterlo riprodurre & piacimentc. & possibile trasfendo
ala memoria permanents |'FTS")

Lamemera 'FTS' & prevista per cemeneare | dati di 226 dischi al
MAassima.

In ogni csso, il numerc di programmi 'FTS' che si posscno
mamarizzare dopende cal senere di blocehi dimemaeea occupeati

Ad esemplo. s& sl memonzzano § orsni per disco, & possbile
memonzzere programmi per 157 dischi diversi,

E possibile rischiamare un programma FTS per un disco
corraqualvelis sidesidera florocurre la selezione pracecantamen-
le progpgmmats. Per conto, Non OTCOMMa USare | Drograrmma
FTS ogrivoliacha s niproduce un disce; @ possitile ugualmeante
impostare un programma provwisoro come nalla Sezione 50 |l
breve lampegao dellindicszione 'FTS' dopo | nserimanto del
o aco nelsuo sllcggiamento serve per segoaliar che contiensd un
programma FTS

Per giascun disce 4 ammes3ac un solo programmea con un
measme di 20 blecchi di memaria.

Sé si cerca dimemenzzare cue (¢ pii) programmi FTS per disco,
| prmo viene cancell:le e viene usato quelio pid recents. Il nuove
HIOGramme asaume 1o stes50 numers o gracuatoria 'FTS"

Mota: Con la funzicna 'FTS', I tasto 'FTS' (3 & usatc unilamente
ad altri pulsant. Non lasciase trascorrers ool o & secondi tre la
sequenzs dela combinszione o pulsant sitrmenti il lettore
suppone che sl sis cambeato idea. In questo caso, lindicaziche
'FTS' cesse o lampegaare Premere di nuovo il tasto 'F1S" per
rigvviare || comando.

Memorlzzazione di una selezione favorita nella memoria 'FTS’
1, Impestare il proganyng richiesto come descritto nella Sezore
50D - Programmszione.
2. Premere | tastc FTS" (0

Sul display lampeaga l'indicezione 'FTS"
3. Premere | taste STORE' &
—indicszang 'FTS' cossa di lampegaiare.
~ || dsplay indics per gleuni stel | numero o ordine 'FTS" d
Guesto programme.
— Il pregrammis Wiana registrale nells memoria 'FT5" aotic questa
numero d'crding ¢ pud essare ricnamato ogniqualvolts s'inseris-
Ge questo dizce.

Se sul display appare l'indicazions 'ERROR":

Lamemoda FTS' & pang Il numnro di gredustona @ iltave infarcie 5
226, Ozcarra carcellars doari de vaceai pregrarml 'FTS 56 5l dasidara
MENONzZzams uy atro

I NUMErD £ arcins e supericre 3 226 10 JUSsLe CRRO D3o0rta cancallara
lirters manors 'FTS' Vadars 'Per canzellare Nintera mamoia 'FT5",
Non & sfatz mmposiale Soun pregranims.

Riproduzione di una selezione favorita
1. Mettera |l seletiors PLAY MODE' & nella posizions "NORM-
PLAY".
2. Premere il tasto 'FTS" {4
Sul display lampegala 'FTS"
3. Premsare il testo PLAY/REPLAY ()
Il prograrma FTS wigne richiamato & riprodotto sutemsticaman-
te,

Quanda sul digplay appare I'indicazions 'ERROR'
an © & pragramea ‘FTS' in mamaria per 2ugl disco.

Cancellazione di una selezione favorita

Par far cié. nocorre conoscers || numeso di graduatoria 'FTS par
il pregramma che 3l desidera cencallare,

1. A meno che non = sia in precedenza annotato Il numers d
graduatoriz, »serire Il disco iIntarassato.

2. Pramere |l tasto ‘'FTS' 32, quindi il tasto 'PLAY/REPLAY' {3
=l rumero di graduatoria risetesio appare brevemente sul
dsplay.

3. Prendere nota di Questo numerc.

_51 & premuto “he

4. Premere il tasic 'FTS' 59, quindi |l taato 'REVIEW' @,

—1i displsy mostra || numsro o graduatoris 'FTS' piu basso
reqistraie in mamaoris,

5. Premears 2 tenere prermuto il tasto 'FTS' (8 e premera |l tasic
'NEXT' &) quanie vole mecesaro per raggiutgere il numero di
graduiiosia richiesto.

— 1l dizplay mestra | numaro di greduatora FTS

Quando sul display appsre Iindicazione "ERROR":

‘troppe wolte & 2 @ gnzali olire 'utimo aumeno 2
pradusioda i memons Rlparire o8 sepo dals ooerazione 4.

8, Quando appare il ~wenerc di gradusteca rlechiesic. & semprs
tenendo premuto | 1asto ‘FTS, oremsrs il tasto 'CLEAR' &,

~ Sul displsy appare un attime lincicazicane '000"

- Gal particolare programmas 'FTS' & cancellste dala memora.

Cancellazione di tutte Is selezioni favorite
Nota; Usare sok quesia procedura per cancellsrs | programm
'FTS per tultl | dachi, ad esempio cuande la marmoria 'FTS &
plena o si desidera cominciarg da capo.
1, Promere il tasto FTS' {3,
~ S display amoeggis FTS.
2. Fremers il tasto di 'PAUSE' (4 e 1eneris abbeasaic, quad
premers immedialamente il tasto OFEN/CLOSE' 3

La memera 'FTS' & comolstamania cercallata
— Il display segna 0C0" par alcuni istani.

5F Altre possibllita

Selettore 'PLAY MODE' (modo di riproduzions) &2

Guesla selettore pud sssare oredisposte su una i quallro
Dasizionl

—~'NCRM PLAY': per lusu narmale - cascun brano viene
ripreddollo in SuUcGeasione.

—"SINGLE FLAY": 18 rproduzons sinterrompe al lermine del
brano corrents 3 meno che il lelere non a3 nel modo 'REPEAT,
In quesic cesc il orand corrente Viena riprodotta in cone
roeadons.

— COPY PALSE': vinte inssrita una pausa o 4 secondi dopo
cigscun brano prima di dprodurrs il successive.

— AUTO PAUSE": interrompe |3 riproduzicne & lerming o un
brane fino 3 che non si preme 'PAUSE".

Registrazione dal lettore di Compact Disc

E natursimente possibile eseguite reglstrazon cal leiors
Compacl Disc suLn regstratore a cessstta (0 su aitro registraic
re @ nasno). E pozsibile inoltre collegare 1 registralare dirél-
remente al lettore Compasct Disc o aliraverso il sistema Hi-FI
Curante la registrazione, & posaibile usere le funzioni 'COPY
PAUSE' ¢ 'AUTO PAUSE'

~'CORY PAUSE & utile =a il regisirature @ casserts praveds la
possibilill di ricerca beanl grazie alla quale vengenc rilevatigli
intersalll tra gue brsni successvy,

—'AUTC PAUSE' consente di detsnminare ds g& gli intendalll tra
i prane In una lase successiva, 2 possibile registrare in questo
Intervallo Il materisle da un'siira fonts.
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6. INFORMAZIONI ADDIZIONALI

6A Ascolto tramite cuffia

Con @ cuffia collegata sllz presa PHONES' (3, & possibie
ascaliare - dischi senza dover uasre un amplicstore,

Ls cuffis deve avere una spine jack da 6.2 mm ed unimpedanza
compresa fra 8 & 1000 ohm

S varia | livello sonoro di sacolto con lg regolazione 'VOLUME'
e

3.

68 Impiego del telecomando

Dopo aver acceso Il lettore ed mserite un disco nel'silcg-
gamanic. cuas tutte le funzioni del lettore possono sasere
elecomandate a condizons che il selelicrs 'REMOTE
CONTROL' (3} 8l trovi nells posizons INTERMAL ',

Il raggic d azcns cel telecomando ¢ di ca. @ metrd. Quendo |
ncevitare infrarosso de lettore riceve |l segrale, si accends
l'indicezione "I’ (5.

Quande ¥ collocsmento del lettore compromette s ricezicne
diretta dei segnaf del telecemance o quando s distarzs tra il
Etiore ac |l posto dove volete utilizzsre Il telecomande é
superiors i 8 matn. & poasiblle | cofegamsnto di un ricevitore
2sterno alla presa '‘REMOTE CONTROL IN' () ™ & disponibila
come sccesaoia lipo EM 2200,

Conluso diunricevitore estema é necessaro mettarsil selettore
REMOTE CONTROL' (3) nells pealzicne "EXTERNAL',
Nomosiente ¢ farto che @ possibile rcevers | segnaii ds!
telecomando tramits riflessione, si consiclia tuttevis di orientere
Il telecemands | pin possibis arsttamente.

Pil le battesle si esauriscono, pid deboll alventanna i segrali,

6C Sostituzione delle batterie del telecomando

Il tzlacemancio funzicna con tre battara tipe stila da 15V

La durats d ura serle di baneris & normralmante & un anno circa.
Aimuovere s battarie non appena sono scariche cppure sa 3l
prevede di non usase il telecomande perlungc temps, per evitare
canni dovuti 3 peas oil perdite.

8D Manutenzione

Dischl

Quantunque | Compact Dise sanc coperti con ung etraro
prafeltiva, & tuttsvia conalglisbile trattarli con molts cura. La
oulzla nen & rormalmente necesassda fintaniccheé si efferranc i
dizchi per I bordo e § s'inserisce nells napetive buste im-
medistamente dope l'uso.

Per conlrn, 56 s dischi &l notanc impronte digitali, polers o
sporce, £ possibile slminarks strofinanco con un panne markico,
asciutto & privo di filecce e precedenco in linea rette dal centro
al borae

Nor usarz mal detergenti abrasivi o | prodei di pulziz per | dischi
convenzionali!

Il lettore

Il meccanismo aal lattore & munito di cuscnatii autalubnticsnti e
non deve essere oliate o ingrasssto.

Par pulirs 'estemno del lsllore wsare soitanto un oanno umnidn,
Non usire prodetti contsnant! slcee, acquaragis. ammonisca o
abraswi.

L alloggiamento del dischi aeve essers riosrate dalls polvere
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7. DATI TECNICI

Caratteristiche sudio (tipiche)
=Numnere ¢i canali: 2
—Rlsposta in frequenza 220,000 Hz
- Amplitudine-lingarta: £ 0,01 d8 |20-20.000 Hz)
= Fast linsanta =0,2° (20-20.000 Hz)
—Gemma dinarmica: 96 ¢2 (20-20.000 Hz)
Rapporto segnee/disturbo! 101 4B (2020 000 Hz)
= Sevsrazons de cansil: 100 4B (20-20.000 Hz)
- Distorgiong anmoniza totale: 0,0015% (20-20.00C Kz)
Wow and futier: Inesigients |precisons cristalo guarzo)
- Conversiona D/AC qusdruplo (176 4 kHz) sovracampicnamen-
o con firo digitale & due comwertitorl D7A 8 16 bt
- Sistama correzlone errori: Gross Interlesved Asec Solbmen
Cede [CIRC)
—uacie audia: 2 V..,
-Impacanza prasa 'PHONES - 8-1000 ohm

Sistema di lettura ottico
~Leser: 8 samicondunare AlGaAs
- Lunghezzs d onde: /380 nm

Formato del segnale
Frequanzs camploenamenta: 44,1 kHz
— Quantizzazore: 16 bi lin‘cansle

Alimentazione
—Tensione o rate: vedare I3 tsrghetta sul lale peosteriors
del'sppereccnio
Frequenza di rete. 50 e 50 Mz
= Potenza assorbite: ca. 30wW
~MNorme sourezza: IEC

Armandio

- Materlzia/finitura: metallo & polistirene con profili decorathi
Dimansioni 11xax o): 420 x 100 » 378 mm

- Peso: ca. 70 Kg

Disco

—Dametra: 120 mm

—Spesacre. 1.2 mm
Senzo di rotazone (Mara dal lato del fraccismenta): antioraric

=\Veoota scansions: 1.2-1.4mi's

—\Velooita di ratazione: 500-200 gir/m

—Massima duratz ¢ ascolle [taorical: 74 mn {serec)
Distanza tre le tracce: 1 5 um

- Marerize: plastica

Tutti i diritti di modifica riservati
Quasto aoparecchic & sonforme & requian o radiointerlerenza

cong descritto nale aormatve CFEF [Comunitd Ecanamica
Eurcpes).



8. PRIMA Di RICHIEDERE L'INTERVENTOQ DEL TECNICO

Se = ha | sospstto che |l leticre & Compact Disc sis altettoso,
censultare per prima oosa cuesto slence dicontrolla, 8 petreobe
scoprire di aver rascuralo quacose di abbsatenzs semplee

In nessur caso s deve aprire | apparecchio. pernen ovalicars la
garanzis

1. Dopo aver premuto il tasto 'POWER’, || display non si
accende,

— i 1agte nen @ stato premuto sufficientemeanta a tendo.
—Uradele spine delcavidl retenoe e cellegats o nonfs contstic.
~Non ¢'s corrente nells oresa. Provare a collegare un alire
apparacchio elettrico & controllars se tunzions,

2. Dopo aver premutoil tasto 'OPEN/CLOSE', I'allogglamento
del disco non scormre verso I'eaterno.

= Le vitl o blovcaggo nal trasportd non sono s1ete rimesss.
=l lettare non & siate aceeso. Centrolare che lo sa.

~ |l recroprocassore non he fleevuto il comance correliamente,
Controllzre s I'slopgiamento del alsco si spre se sl soegne il
lettore & | si riaccende, Guing premers ancora uns vole il 1asto
'OPEN/CLOSE .

- L'szionsmenta dell'alloggiamento a2l dizee non funzien:s. Non
& possibie eseguire ik riparazicna da sa

2. Dopo aver premuto il tasto 'OPEN/CLOSE', 'PLAY/REPLAY"
o 'SCAN', I'alloggiamento del disco non scorre verso I'interno.
—E venute 3 mancare |8 corrente, Controllare se il display &
2CCE50.

=l micrepeocessare nen na roevute | comando correttaments
Controlare ze Nallcegamento del disca si chide se si spegnz |l
lettore & lo si risccenda.

=L azo~amerio dell'slcggiamenta del disco non funzions. Neo
& pesslbli2 riparsse questo difetlo dia =& Se nellalloggiamsnts &
nsenic un aisco, nmuoverlo. quindl apingers I'alloggiamenic
verso linterno per chivderlo.

4. Dopo aver chiuso l'allogglamento del disco, sul display
compaiono brevements le scritte 'DISC' @ 'ERROR'.

=l dzco nen & inserito con | etichett: verso I'afto o nell'aliog-
gamento non ¢'& il disco.

=l disco & sperco. Vedera 56 13 pulizie del disco ¢ I'uso & unaltro
daco pulita elming il difettc.

~ |l disca & afettoso. Provare un altra disco.

- C'& del material® estranec nell'allogglamente del disco, ad
esempio un pezzo di carta o un rescuo di metscale dl imbsllo.

§, Il disco viene riprodeotto (Il numero del brano o I'indicazione
di durata lunzionano regolarmente) ma non c'@ suono.
~ L'smplificatore non & scceso,

La posizicna dsl selettore della fonte dell'amplificatere non
corrisponde all'ingressa al quale il lettore & colegate
- L'smplificatora o gl aftopsrant colegati non funzonanc
Cortrollars con un'altre sorgsnte sonora per eccartarsens.
=l micréarooessors ~on 53 ricsvuto | comande correttaments
Controllara e2 lo spagrmento e la riaccensione dellottors e il suo
risvviementa, cancellara il difstto. Il collegamente tra il lertore &
I'amplificatore & interreito.
—L ngresso & guale lllettora & collegato & dleltuso, Controllars
collegsndo (I lettore &d un'shira presa dl Ingresso.

6. Il suono & di cattiva qualita o distorto o & possibile udire

soltanto un canale.

= Il ettore non & collegeto il ngrezso CO, "AUX'. TUNER' o

TAPZ IN' dellampificatore ma allingresso 'PHONO'.

-~ Une dzlla spine 22l cave dl collegamenta non i callegsta 2 non

e cullegala correttamsnie,

= Il diszo & sparco ¢ gralfiate Vedars se le pulzis del disce o

I'usa di un altro disco pulito & prive di grafli mgiors a sit.azions

=C'¢ un oggetio estranea nell'sloggismenta del dsco. ad

es2mplo. un pezzo di casla o un rescdun di mballaggo.
L'amplificators @ gll altopsarlsnil colegatl ad eseo nen Tun-

zienano correllamenie. Accertarsene usandc unalra fonts

SCNors

7. La programmazione non funziona.
— Il disco & sparce o melia gralfizto. Veders sz s polizia del disce
riscive il problersa cppure orovare & programmare un alire gisco.
=l microprosessore non ha elaborsto | comend) corstiamente.
Cencallare Il oragramma premends il tasto 'STOP/CM & mema-
rzzaro o nuovo. Riswisrs 13 moroduziong e confrolare se il
dlelln & scomparso
— Tuttl 1 20 blocchld memaria sanc giss occupati & nos 516 noteta
lindcazicns ERRCR' che (o Indicave.
La memena 'FTS @ piens,

8. La riproduzione non Inlzia con 1l primo brano sul disca o del
pragramma ma con un altro,

=l microprecassare nen na alabicrate | comando correttamen-
te. Cortrollsre se spegnendo e riaccendendo |l lettore & quindi
risvviandalo, si@iming il difetto.

= lciscoé sporce o graffale, Esequirs la pulizie del discc oussre
un altro disco pullto orive di gaafl per vedere se cio 2fmina il
problema,

~ll d=co e difelose  Provars un altro disco.

~C'd un oggetto estrened nel'sleggiamesto del disco, ad
250mpio un pezzo di carta o un residuc o Imosiaggle

9. La riproduzione sl interrompe prima della fine del disco o
del programma.
=l selettore 'PLAY MODE' non & nella posizons ‘NORM PLAY'.
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1. INTRODUKTION
Velkommen til en ny ldoplavsise - Compact Disc aigtal aucio.

Compact Disc afsplileren

Denne Compsct Disc afspiller tilbydsr Ikks blot en enestiende
Iydoplevelse, It betjening og hurtig adgang ti sthvert sfsnt p3
dacen, men yderligere fiere unikke egenskaber

~ Favourite Track Sslaction ('FTS) muliggor indlsssning af Dares
tavarit-musiksiykier fra enhver disc i afspillerens hukommalse.
Ved atsplining &t en disc kan De, hvis De ansker, lytle ril de
fidligars valgte numrs fra denns specielle disc.

— Nir De aver cplagelser fra Deres Compac: Discs, er oet muligt
at Indstte & sekunders pause meliam hvest nummer, Delte kan
vaere n tordel, n&r Deres kassettebdndeptager har mulighed far
musik-nurmmer sagning.

- Fremtidige arvendelsesformer sascm digite! signalbshandling
cg CD4, er tisluttet ved hjzip af elektrisk og aplisk datal

ucgang.

Compact Dlscen

Ethvart adskilt musiksiy<ke od an disc ke das et {musikinum-
mer [TRACK|. En cel nye discs sarligt fra det klassske
reportoire, har 0gsa fiere INDEX-numre indenfor &1 frack-num-
mar. Numrene cg index-numrene er angive: pad an disc's
Indizagexert eller arkivasske sannen med titlermne
—Alle Compact Discs 2r frematlilet sdleces, &t de udover
musikken ogsa rummar cpvening om nummear, ~dex og tic
Danne g'splar Kar udiase alie disse informationer, siledes at De
o sblixkeligt xan se fwilkst nurmer, som sfspilies samt enten den
forbrugte tid for det akiuelle nummes sller den tilbegevesrende tid
for he's clscen. Antsller at numre ag deres spdictid findes cosa
ioversigten pé ciscen. Denneintormation i@ases af atspilleran. nés
den stares

Dette himfle forklarer Dem, rworledes De ake Instaligre og
anvence Deres ny2 Compact Dise afspiller Gennemiss heaftat
omhygoeigt og De i opné tule fertrolighed ag ule wdnyttelse af
alle dens muligheder,

2, OVERSIGT OVER KONTROLLER M.M.

Apen den uctoldelige =de bagerst | cette ne=tte, hvor De finder
ce markereds llustrationer

Fronten af afsplileren (fig. !a)

0 ONVOFF emskifter: Tmnd!sluk

) Disc-tray: Skutfen avor Compact Discen llz2gges.

3 "OPEN/CLOSE -knsp: Til 8kbning og lukning af dsc-skuffen.

() Display: Funktioner sasom tond/sulk indiketon "'ON/OFF,
Intormation om antal numre p& dacen, atsplnngard. den
kantinuarligt fremskridende sispilnng og soecisls funktioner
pa afspilleren samt angivelse &f fejlbatjening ng fsjlprogram
mering.

& IR'=ndikatoren: Lyser, ndr der modtages &1 2lgnal fra temn-
betjeningsenheden.

& IR -modtageren. Ti modisgelse af infrasrsde signaler fra
fiernbet/sngaenheden.

{7y 'PREV -knap: Til a1 vanda tilbage tl ga: foregiende nummer
(eller loregiende programemerede rurmmer) undar afsoilng.

& 'PLAY/REPLAY -knap: T1 at sterte arapiining | PLAY) elier
returnera 1l begyndelsan af dst afyttsnde nummer
('REPLAY')

3 'NEXT'-Knzp: Til 81 baveage sig frem 1l naste nummer [elier
n@ste programmarade nummar] undsr afsolinng.

(i 'PHONES' -Bosning: Tiltilskaning af hovedta'afon til afiytning
ar discen uden anvendelse at forsraerker,

(i VOLUME -xontral til hovedtalefon: T justering st styrken ved
aflyining viz hovedisicfon,

(2 Tastatur som kan gemmes viek.

2 'REM/LAP <nap: Til crrakitning meliem tilbagevaErencs tid
pa hele ciscen 'REM') og forbrugt tic p& det stlyiteds rummer
U'LAP'|, som udlases pd dsplisy'e!

iz FTS-knso Til pregramrmernng og genfremkaldeise al er
Fawourite Track Selection program. Denne knso snvandes |
SEMMENENG Med ande konlroie:.

i3 FAUSE'-knsp: Tl at trosgehoide arepining lige fer oegyncel-
sen af ef nummer @lar musikstycke, eller til midlertiolg
atorydese at alspilningen,

(@ WSEARCH -krap: T 51 sege tibage tl en speclel passage.

(3 'SEARCH " krap: Til at sope fram tl an speciel passage.

(% 'STOP!CM-knap: Til @l stoppe afspilning; kas ogsa asvendes
til a1 slstte et progrem fra den midertidgs nukemmealse,

Bemserk: De fegende knapper ‘Indes o4 rasratuset, gom kan
gemmes veek (33,

Knapperne & 1l £ er un tilgaengelige, kvis De 3bner tastaturat
ved at trykke pd midten (hg. 1b)

3 'SELELCT'-knap: Benyttes under ‘go 1o’ éller programmering.

&) '0-9 cifferknapper: Tl at beveege =g frem til en spacisl
position pé discen eller ti at inclegos detaljer under program:
mering. :

&3 'STORE" knap: Til lagring af ostaljer vao sammenseming af &1
program.

23 '"CLEAR'<nap: Tl annuliering at fejlaatial indtastede numre
ved semmansstnag 3¢ et progrsm, et enkelt atykke at et
nummet, aforydese af en kontinwerlg gentagsise af ar
musiksykke eler aletning af et ‘FTS-program for en diss,

@1 "TINDEX" knzp Tl tilbagevenden ti obegynosisen at de:
lgangearende index-rurnimer cg fiytte 1il et tidligers index-
nummear under etsplining.

@3 'REVIEW" -knap: Til ganfrem«aldeles oo <ontrol a* et program.
Indhalaet &' del programmsrede musikudyalg udlEsas num-
mer for nummer

@y "SCAN' lnap: Til sutomasis« stsplining at begyndelsen al rwert
fummes pa discen,

@ 'INDEX b -knap: T 31 beveage s il el seners index-nummer
unicder aisoilng.

@ A-B-knap: Til fastsmtteise af siart- og sluttid ved kontnuarlig
afzpining



3 'PLAY MODE" cmskiftes Til valg 3t 'NORM [rormal) PLAY,
'SINGLE PLAY', 'COPY PAUSE' elier "AUTO PAUSE',

@3 'REPEAT -knsp: Tilgentagelse alhele discen eller &1 progrem-
maret ucvalg al nurmre,

De tleate kontrolfunktores findes ogsd pd ternbetjeningsen-
hadzn (g Tl

Display (9. 2i
Dispiayat yser, nis afspilleren 1a@ndes.

TRACK': Viser det totsls ental numre pi discen, eller num-
merel som atapilles aller valges.

— INCEX': Index-nummeret skifter, hvis st musiknummer -
deholder forskeligs index-numse,

~MIN- elier "SEC": Tellena sngivar: Den totale spilletid o hala
diszen, den fororugie td af diét nummer som atapilles, den
tilbagevserende tid for ~ele dizcen eller 1 program, eller en valg:
pesition | minutter ag gekunder.

- Enten anglvelsen ‘AEN'- cller "LAP'-ndkationen (w=d siden af
TIME'| fortsslar, at udlinsningen er henheoldsvis tilbagevierende
1id (AEM! af den tciake spllistid eller forbrugt fid (LAP) at det
aklusle nummer.

~'DISC -nd kationen blinksr umiceaibart after ileegning af en
dizc.

‘EAACT -indikaticnen lyser a1 kerl ajebik ved fe|lbetsnng
urder betjening seller programmering,

—23da 'DISC' oy 'ERROR' yssr a1 kort ejeblik, nar discen 2 llagt
mad cden bianke side opad, ikke or lag! elier er besksdget.

~ 'PROGHAM -indikationen lyser, nér et pregram er lagrel i
hukommesen.

~'A-Blindikaticnen lyser, nér sisoining picdr kontinuerligt
melem to Indisssie tider 1A (starl] og B (2topl). A-B blinkar, nar
udy=igeisen ke er alsiufal
~'FTS -ndkationen heer, nér et ‘FTS -program er | tunktion.

FTS' blinkar, nér ‘FTS -knaopen bhar vaerst nactrykkst
—'SCAN -ndikationen yzer vad gennamsagning af discen.

—'BEVIEW -incikatanan  weer ved genfremkaldelse &t &t
Drogram.

— REPEAT “incikatoren lser vad gentegelse af hele discen
alier dele af discen.

'PAUSE -Indikaticnen 'vser ved midlerticles sttrydelser af
etsplining.

~'|R-indikatoren year, nés der modiages &1 wgnal fra fjem-
betjeneasenhadan.

Bagsiden af afspilleren /g, 2/

@ "0OPTICAL OUT'-posninger: Udgang for dgitale signaler via
cplisks fbrs.

(&2 DIGITAL OUT-tssning: Udgerg for digitaie signaler eller
fremtdge uavikingsr sésom CO-L.

(= 'REMOTE CONTAOL -besning: TIl nlsutnig sf en alternativ
fiarnbetjeningsennad.

(2 'REMOTE CONTROL -omskifter: For &t skitte mellem mod-
tagalse ef signaler fra fjermbetjeningsanhacen s selve afspl-
lerans indhyagede modtscer (INTERNAL eller fra en &l-
ternafiv modiager (EXTERNAL'). Omskiteren sksl cosé
indstiles til EXTERNAL’ mwis a’sollaren benyties i et Hi-F-
systamn, der er fersyne: mad sin egen fiembatjenings-kontrol.

(&) ANALQGUE OUT -bosninger: Analeg udgang for tilslutning
1l Deres forsisrer,

(1) FUSE' (Sikringshelaer]: Huis sikringen s«al skifles, skal der
altid benytes slkring af tisvarende type.

(23 Lvsnetbesning: Til tils'uining af lysnetisdning.

3, SIKKERHEDSFORANSTALTNINGER

— Kontrolfér at strarferayningen pé stspiteren (anfort pa
yoeskiltat] er ident sk med cen kokale netspanding - | Danmark
220V AC. Er dene ikke filfmrdet, e<al De kontskie Dares
racdiofaghandier,

Furskalige versioner af denne afspiller er udstyrat med en
apaendingsomztiller pé bagsiden. Hyis De benhover st sndre
rdsfillingen fra 220,240 ¥ 11 110120 V, skal Do samtidig udskirts
sikringen | eknngsheldarsn med =~ 400 maA sikrng.

— Anbring afdrig afspilleren direkte cvenpé Dzares forstinrkes, da
denne udvikler hetycelig varms.

- Anhring afffd afspdiaren helt hersentat ps et fast, fscht
underiag. Sorg for at der alfid er 'lu’t' omkreg afspdieren

~ Anbring aldrig alspilleran p& 2t varmt sted hwor den er sdeat
for solye gennem |=ngere tid eller cp ad varmeraciatorar

— Sorg for &t afspilleren afdrig bllver udsat for fugt

~Tislut ikke alspileren il 'PHONG -indgangen pi forstesrkeren.
Denne er xomplet usgnet il Cornpact Disc etsplining.
—Forseq aldrig a1 reparere atspllleren selv. Derved borllalder
alle rettigheder under garant=sn

4. INSTALLATION

Felgznds medfalger til Deres Comoac: Disc afspiler:
~ wsnetledning
~Mislutrngzkaoler til forsimrker
- tjernbetjzningsenhed
- battarer til fjermbetjeningsenhadan

1. Fjerr &2 to fransooriskreer, Disse er isst mad rad markering
pd undersiden af afspilleren og sngvet med pile (g, 4/
Opbevir altid ce to trenspertskruer pi el beatemt ated, slledes
4t De nemt ksn finde dem frem igen. Pdmeontér dem fgen for evrl.
teensport af afspilleren

2, Aroring alspilleren som foreskrove! tidligere.

3.1zt begge stik fra den ete ends af den medlevereds
tislutningsiednrglil ANALOGUE OUT bBasningerne (2 (L = ver-
stra kanal; A= hare kansl].

4. 1szat den anden ende af lednngens stik | o2 tilsvarands 'CR'
aller AUX -bpsninger pd foratesrkeren (for-forstarkeren elier
receiversnl. Om nedvendigt ksn De ogsa - huls famssvnte
indgange er optaget - amwends TUNER' sller TAPE IN™
basninger, men aldrig PHONC'-bosningar.

5. Fasiger hunstikce! te8 lysnetaoningsn til lysnetbosningen (3.
6. Sinl lysnetatikket | an stikkontale,

7. Treek dekslet pd bagsiden al fernbetjeningsenneden filbage
og is@t batlerieme Mg, 5). Luk deakslet til igen

8. Uncerseg st 'REMOTE CONTROL'-omskitter (g} er i stiling
INTERNAL

Deras Compact Disc afspiller er nu kar til brug



5. ANVENDELSE AF AFSPILLEREN

Falgende stspliningametoder biver gennemgiet | det falgende
afsnil

A Arepiining &t en hel disc

B. Specizle egenskaber under afspining

C. Mulignadsr ved start 5 stsplining

D. Programmering

E.'FTS" |Favourite Track Selection)

F. Andre mulighadcsr

- Vadanvendelss et Compact Bise afspilleren fortesiar adskillige
incikaticner pi displayet, hvad der feregar, Disse indikationer
forkleres nedenfar

Skulle de ikke fungere som ‘orventer, vil draagen hertil cgsa
Blive forklarst

- Stedfsatelss af de forskahigs knapper er sthjulpel ved, atvinsr
I aversisttalsen smvencer samme betegnelss, som er anfan pi
zalve g'snlleren, Numra | parentes henviser il de numre, Da finder
23 hevedilustrationen inden i det sort2 emsiag.

5A Aftspilning af en hel disc
1. T®nd for forstekarss
2. St kidsomskiteren pd forstmrcersn | déa slilling, cor
rmodavarer O afspillerans indganasbasning
3, Tryk "ONOFF {33,

— Displayel (3 yser.
Hvis displayet ke lyaer:
B lysaelladiignen sat orzentigl 1522 | Sepge enser?
E- dar smndt far kontskien pa vmggen”
4. S=1 'PLAY MODE'"-omszkifter @3 11 NORM PLAY',
8. Nedtryk 'OPEN!CLOSE -knap (3

- Disc skuffan {Z) &bner.
6. Med hindar abon og sle fingre epredi lages discen ud af dens
erkvEske cg anbringes, med etiket-siden opad, | disc-skuifan
ihig. 57}
7. LUk skulfen vad at frvkke OPEN:CLOSE' @,
De kan 0gs$ biot skubhbe pa skuffan for &t lukke den,

= 'DISC’ binker pa dispaay &t

—DBisc'en raterer at kort ojebix 0g stopper dernd.

- Dat totale snfal numre og den totale apliletid pé dsc'en visas
pd dispaayes,
Hvis ‘ERROR' lysar kortvarigt pa displayet:
Korircllér 1 cisc er orolagt <omakt
Er ciscan beskaslgal eler megat snavset? (Se Afsail €€ - Vedlgehzidal-
sel.
8. Nedtryk ‘PLAY/AEPLAY -knsp (&),

Dvscen roterar.

=Nummer og index-nummer henviser til dé: nummer, som
afspdles stertende med nummer 1, index 1.

—Den ferbrugte td pé hvert numimer vises over 'MIN' og SEC.
—='LAP fremkermmar pa disolayst,

Afzrilning starter

De kin gib cirgcte fra trin € 0 tin B 1 si fald er progremmering ikke
mulg.
Hvig der ikike er nagen tyd (eller kun forvresnget iyd):
Har Da valgt aen rarie ndsliling pa focstmrkecans kideormskifer?
Star forslarkerers snrkakoaral i stificg minimam?
Er CDasspitaren kolrak: forbunzet il rarstaa<eren” Se Afen: 4 -
natalaton.
Stéar slspllaren helt pam?
9. Nediryk 'REM/LAP’ knap (3 n&r De ensker a: aflssse den
tilbagevesrends tid for hele discen,

= 'REM’ vises dereftar pd displaye!; tidsangiveisen @ndrer sig,
- Efter at de: sidsle nummear er afenliel stopper atspileren
aulematisk; cet totele sntal nuenre og den totale spdletid kan sttar
3'lesses od gisplayvel
10. Aben skutfen med "OPFN!CLOSE' 5)

—Disc-skufforn gider ud. '

~Infarmatlonen forswndar fra disolayet
11. Tag discen cp af sk.fien

e

12, Luk skutren.

—'ERROR’ ng 'DiSC’ ear et korl wjebic pé displsyst. huilkel
angiver at ingen disc er ilagt nu.

13, Tryk 'ONVOFF G

— Digpraye! sulkker

~ Afapilleren er nu a&ftrudt,

5B Specielle egenslkaber under afspilning

Korte afbrydelser under alspilning
1. Tryk 'PAUSE knap (3.
'PAUSE' rrematdr pd displavet.
- Musikksn stopper, men discen forisstier med sf rotere.
2. Tryk 'PAUSE'-knsp (0% 1gen o alspiing fortsesttsr samme
stzd, som den blev aforud:,

' SEARCH'. 'SEARCH 2 'NEXT cg PAEV kan als anvendes
under pause til at oevaage sig lrem slier filbage tll 1 andal sted
pE dscen.

Imiclartd i atspilning ikke pébegyncies, far 'PAUSE -knap 3
alter aktiverss,

Stop for alspilning

Tryic 'STOP/CM -knap 73

= Alspilningen opherer og discen rolerer ke lsengere.

- Dispiayat viser atier det totasle s~tal nunre cg cen 1oiale
soxllatin

Tilbage til begyndelsen af det aflyttende nummer

Tryk ‘PLAY/REPLAY'-knao (a).

—Afspiingen eforyces 2t kont sjeblik og begynder derpa atter
ra begyndesen af dat s<uelle nummer,

Frem til det nmste nummer under afspilning
Neotryk ‘NEXT knap &
Afspilningen stbrydes kortvarigt og starer derpd vod bagyn-
delsen of naste nummer,
Hvis der ikie er Bare numre pa discen:
‘EREDR' year pd diszlayer of kor gjeclis,
Afsgining fartsmdtar meg cel sktuells nurmer
Da ksn springe 1¢ sles flere numre frem ved at trvkks pé 'NEXT
te cller flare gengs efter hinandon

Tilbage til det toregaende nummer under afspilning

Tryk 'PREV -knap (71

—Alspilningen afbrydes et kor! sjeblik og sterter darpi ved
begyncaisen af det foregfende nummer

Hvig der ikke er naget foragdends nummer pa discan;

'ERPOR" ysar pd disclayet el koe ajenile

Alspining fartsettar mea 28t aktuslls nunmer.

Dekan springa to efer flere numre tilbege vad at trvkke pa 'PREY
1C eller Pare gangs efter hinsncen

Spring til neeste Index-nummer

I'ryk "INDEX >'-knsp 9.

- Afspliningen alteydes et «ort ojeblik, hvorafter den genop-
lages ved begyndelsen af det nmste Index-nunmer (5f oot
arepillece musiknummer).

Hyis det adspitiede musiknummer ikke har Nere Index-numre:
ERROA framkommer kortvargt pd disslayar.

Alepinng begyadar gan 45 det fersta noex nummer 28 del siszilase
musIknamysr,

De k&n springe to sller flere index-numre framad ved a1 iry<ke pa
'INDEX ' 12 elier flers gange efter hinanden.

Hvis De ensker at springe fremad il et index-nummer | et s2nare
musknummer, mé Ce farst vinlge det enskede musiknummer
ved hjalp al 'NEXT-knsp (3} 0g derofter det onekede index
nurnmer ved njeeio af INDEX P -knap &3



Tiibagevenden til begyndelsen af det afsplllede index-nummer
Ty 4 INDEX -knep 5.

— Afspilningen stopper et ojsblik. hverafrer den starter igen ved
begyndelzen af index-nummeret,

Springe tilbage til det tidligere Index-nummer

Tryk "4 INDEX -krap 23 to gange efter hinanden.

— Afspilningen stooper et sjeklik, meorefter cen starter gen ved
begyncsisen af det idligers index-nummer.

Hvis det afsplilede musimummer ikke her et tidligere index-nummer:
EARDA' fremkommer komvangt pd diszlayat

Afzzining brgyadar Igen 75 dac fersle nees-nunrer p& dat asplizca
muEknurmirer.

D& kan springe to eller flece Index-numre tibage ved at try<ke
CINDEX tre eller fiere gange aftsr nnanden.

Hvis De pnscer 81 sprnge til 8t andest iIndax-nummer | &1 tdligers
muglknummas, ma De farst vielge det onsikads musiknummes
vad nj@p af 'PREV -knap {7 og derefter der egnskede index-
numener ved hizlp af INDEX B'-<nap &,

Frem- og tlibagesogning under afspilning

1, Tryk "SEARCH & '-«nep (33 for 31 komme tram.

2. Tryx "G1 SEARCH «nao (15 for at komme tilbage.

Hold knappen nectrykker indtil e rdr hen bl det anskacs
musikstykks.

Der er tre successive segerastgheder. Nar De holder knappen
nede, eges hastigheden sclomatisk, Slioper De knappen et
ojeblik, vl hestigheden gé tilbage 1l lavests hastared.

Den ferste hastighed
el er den langsomste hestighed.
— Denne fastroldes negle f# sekunder,
— Lydan kan hersa,
Kan anvendes til opsegning a* musikpassager indenfor él
sekund.
~Denne hestighed xan genvinces, sisnarl De Irykker pa
"M SEARCH' eller 'SEARCH 14",
Dewn anden hastighed
~ Denne hastghed er noget nojere.
Denne fasthcldss ogsi nogle f8 sekunder.
- Lyden kan hares,
- Kan bruges til nogenunce prascis cpsegring af musikpas-
sager,
Den fredje hastighed
- Dente er cen hejeste hastighed
—Denns inctratter efter ca. 10 sekunder.
- Lyden s~ forswundst.
= For lilnernelsesvis opsegning p3 disc'en.
Hvis De sager udover discens graenscomrlce:
'ERROR hpzar kartueriz pa displayer.
Hvig De rde hedt fram U sulnngen af Ziscen agdempi iriger 'SEARCH 127
spargar atapiningan autematizk roge 13 ee<unzer Lbape,

Gentagelse af afsplining

1. Tryk 'REPEAT -knap &3

—'REPEAT' fremvises pd displaye:,

—Hsle discan gantages | de! uendelige.

2. Stop gentagelse ved endru a1 tryk p& '‘REPEAT £3.
—'AEPEAT' slukker pd cisplaye!

— Afsoining cpnarer vad discena udlobssoor.

Hvordan man skaber et gentagelseskredsleb | det uendelige
1. Under afspining toykkes A-B' knap 3 ved det enskede
startsted.
~'A-B" blinker pid dsplavet.
- 'PROGRAN' fremstar p& displayer.

Startsicae! er fastlagl
2. Tryk ‘A-B'-knap & igen nir slutstedes indfinder =ig.
~"A-B’ ear nu konstant.

Slutstedat for afspilningskradsiobat er fearlsgt.
= Alsgilning «& nu kooppe tilbage til s:ert A og fortsste tl slut B
cg geEntages igen og igen.

Da ksn rremskynde precesses vad anvendalss at 'SEARGCH >
knap (3 eller 'NEXT -xnap (5) for 31 flytie til det pnskede start- cg
stoptdapunkt.

3. Atbrydeles &f det lukkede «rodslob’ ‘oretages med 'CLEAR'-
krap &

= A8 og 'PROGRAM' slukker.

—Kraaslobet er annulierel og afspdning foris=ttar normatt.

5C Muligheder ved start af afsplining

Hvis Do laver an fejl, ken De, forudsat De ikke har trykket
FLAY/REPLAY' endnu, trvkke 'CLEAR krap &5 pé sthverr
fidspunkt og starte teelra,

Start ved et specielt nummer (Go to nummer...)
1. Anbring &n disc | skut'en,
2, Luk skuffen,
3. Tast del enskede nurmmer ved anvendase af '0-2° cifterknap-
pems S

TRACK' blinkar 03 displsy'st.
= Det uchvalgle nuremer vises pa displayet.
4. Try< PLAY/REPLAY -knap (5}

-Afspilning begyndar ved starten p& dat valgte nummer,

Hyis Do har valgt et nummar, som Ikike Nindes pa discen:
'ERROR" Yy=ar Korbarigl pa cispayedt,

Start ved el speclell index-nummer (Go to nummer...findex...)
1. Tast det onskeds musikrummer.
2. Tryk 'SELECT ‘knap &3,
—"INDEX' blinker p2 dsplayet,
3. Tast d=t enskede Index-numimer,
Da: udvalgte ndex-nummer viaes pd disolayel.
4. Tryk 'PLAY/AEPLAY' knap (3},
- Afsgidning starter ved det wvalgte muscnummer o index-
nummer

Mvis De har valgt at iIndex-nummer, som ikke ekaisterer:
'ERACH Iyser 4l kort ojubik ps dzplayet
Afspinng céoegyrdes vad startan at 08l vEQEE nuinmmer.

Start ved ot bestemt tidspunkt Indenfor et nummer {(Go to
nummer../tid....)

1. Tazt det onskads nummer.

2, Tryx 'SELECT -«<nap (1% to gsnge.

- MIN' blinker pia displayet,

3. Indtryk d&t minut der anskes sam stast-tid,
4, Tryle 'SELECT'-kneo (G2 &1 gang mere.

BEC blinkor pé cispleyet.

5. Inctryk d&1 sekund der anskes som sart-tid.
6. Tryk 'PLAY/REPLAY -knap (&)

= Alepilvng begynder det enskede tidspunkt.
Hvis De har valgt et tidspunkt, som Iike ekslstares:

FREOR' lyser &1 <o 0jeblic pa displayet.
Af=gining pabegynzes ved s1artan af dar valgra aummear.

Gennemsogning af en disc
1. Tryk "SCAN'-knap £3.

~"SCAN' framstér pd alspleyet.

- De forste 10 sekunder af hvert nummar atapilles &1 after &1
— Nurmerangivelsen pd cisplavet fortalier, hvilket nummer dar
afspilles

=Ved SCAN-lurklinnens udiok sicpper dscen, og dsplevet
viser igen det totale anta numre ag dan 1olale splletid pa discon.

Under kanderingen ar det mullg! at anvende 'NEXT'-knap E og
'PREV -knap &)

2, Under skandoering kan Do trykke 'PLAY/REPLAY' &) dét
o/2blix, De horer &t nummer. De geme 4l hgre | sin fulds Gengas
~ 'SCAN' =lukker,

Nu afspiles resten af discen. swartende mec det aktusis

nummer.



5D Programmeting

Da kan ssmmensa&tie og indanse of program cg sel teatlagge
afspiningsreekkatolgen. Deres program kan indehoids anrver
<embingtice af

- musiknumre

~index ~umre

— gtart- og stoptd indesfor 1 nummer.

Imidlertid er dan ovre graEnse begrmnset il 20 hukommealses-
Lleske. Hvert muscnummer optager én Box. fwert index-num-
mer to Diokke og hver lidsinclamsning optager fam biokke,
Forsogsr De at indlssse mere end 20 slokxe ysar 'ERROR' o8
digg¥ay’el

Far De ssmmensatier ot pregram, il=gges en diss, og skuffen
ukkes.

Huie De Gver en fejl, kan De, forudsat Ce endnu ikke har trykkst
'STORE', trykke CLEAR' knap & pd ethvert fidspunkt og starle
'nrfra.

Lagring el et musiknummer
1. Tast det onskeds mualknummes ved hjmlp 37 ‘0-2' ofterknap-
peme &
~ TRACK oblaker pd displayal
Musiknummerat visas pd dspliavet
2. Tryk "STORE krap &
~ PROGRAM' vses pd displaya:
~Nurnmerst ar nu Isoret | hukommelsen.
3. Gentag iin 1 ¢ 2 for hvert musiknonme: De ansker at
inclase.
Antglle: sf numre og pregrammeis spilletid vises nu pi
cisplayel
Hvis "ERROR' fremwises pa displayel:
Fndas det indlsasts nurrer pa diszen”
Er der ndzst mene end 20 2logke?

Lagring af et index-nummer

1. Taat det gnskede musiknummer.

2. Tryk 'SELECT -knap (3.

—"INDEX" blinkar pa cisplsvet

3. Tast cat enskeds ndex-nummer.
Index-nummeret vizes pé dsplayet

4. Trvk 'STORE-knap 3.

—'PROGRAM' tramvises pa displayet.
Index-nummeret &r nu indlass|

| dstie tifamlde er spilieticen for index-num-ene ke lagt 1l cen
totzle spilletid, de efspilleren ikke er bekendt med sgilletiden ter
index-nuenre, ca denne idsangnvelee Ikke erinaspillet na disc'an.
Den tioversblevne tid e derfor ikka komrsg:.

5. Gentag trin 1-4 tor hvest index-nummer Dg onsxear st ndiese.

Lagring af en specifik spilletid for et musiknummer
1. Tryk det enskede musknumimer
2. Tryk derpid "SELECT -knap i to gangs,
~'MIN olnker pd displayet
3. Indlz=s minutiat tor atart-riden,
4. Tryk "SELECT -knap (13 sndnu 21 gang.
- "SEC' blinker pi cisplavet,
5. imdins sekundangnelzen for elar-tiden
6. Tryk 'STORE -krap &3
Start-tdan ar inclaest,
="MIN' hlinkar igen.
7. Indlsas ciat minu! hver afepinig skal slutze.
8. Tryk 'SELECT -knap {2 endnu en gang.
- 'SEC' biinker igen,
9. Indls=s sexuncangivelses hvor a‘sairing skal stoppe.
10. Tryk "'STORE-knap &
- Stoptiden er indlnst,
11, Gentag nnene 1-10 for hvert tidsrum D2 ensker afspillet.

Lagring af numre ved anvendelse af 'SCAN'
Dernz matoce er kun anvendeliq, nar De ansker at indlasss
numre i den samme reekkefolge com ce lremirmdar pé discen.
1. Tevk "SCAN"knap 63,
- 'SCAN' fremvizes p displaye!
= Deforste 10 sakunder fra hwert nurmmer alspilies i reekkefelgs.
= Nummerztgeelsen udlssss lobanae pd dispayer.
2. Nar De herer et nummer. Do ansker ar here | sin helhed,
nedirykkes STORE'-knap .
= PROGAAM undinses nu pé displayet.
Nummearet ar inckasr.
= Adspilleren fortsmtter derafter 3t atspllie nasie surmnmer
3. Gentag irin 2 for hvert numimer De vil hare,

Genfremkaldelse af en programmering
Nedtryk "REVIEW' knap &
'REVIEW' framstdr pd displayet,
= Detaljor fra cet udvalgts program frermstds pa displayet | samme
raekketege sum indmst,
Hvis ‘ERAROR' vises pad dispiayet;
Bukommeisan ar 1ot op intet er bgres.
De kan genfremcalde et program lige tar og under progremmeret
a‘soiining.

Flernelse af et musiknummer, Index-nummer eller tidssekvens
fra &t program

1. Tryk 'REVIEW -knap 9.

— Hver Indliesning fremyises | den programmerede raekkefo'ge.
2, Tryk ‘CLEAR -knap €2 det ojeblik hver 21 uerskel menmar
vises pa disoayst.

Programmeret afspilning

1. Indstil 'PLAY MODE' omskilteren 83 =filling 'NCRM PLAY
2. Nedtryk 'PLAY/REPLAY'-kneo (3).

- Afspilnig begynder med det forsts indlseste nummer,

Hvis De igen trykker p& ‘PLAY/REPLAY gartages cet atspil-
ende nummer forira.
Andre kontrcller fornlver heijeningadygiige. men avernokder
programmeringsresksatalgen cq ikke discens nsturige rask-
Ketalge, Eagnieg (frem g tilbege) 2r begrensat il det afspillends
nummer.

De kian gentage programme: med of trylc pd 'REFPEAT .
Programmet foroliver indismst, wdtl De trykkar pd 'STOR/CM'.
‘OPEN/CLOSE’ eller slukkar afspilleran.

Retumering til begyndelzen al det aktuelle nummer | et
program

Tryk "PLAY/REPLAY'-Knin (o).

= Atgpilving stopoer kortvang: og genslarter fra begyndelsen st
o=t aktuslie nummer.

Sletning af et program
Tryk 'STOP/CM -knap (3
Frogrammet ar flarnet fra sukkermmalsan.



SE Favourite Track Selection ('FTS’)

De kan programmere cavalgle nurmee sermanent, og hore dem
heer geng De stspiller netop denne dizc. ved amendelse
hukommsaiseslagrngan FTS.

Afspxlleren =ar nok hukommelse tl rmaksma |l 276 ciscs, Imidler-
td athaenger det antal &l FTE -programmer, der xan indlisges, af
det antsl numre som optagss  hukommelzasblokke, F.eks. rwvis
De lagrer 5 numre pe. disc. kan alt *57 dscs lagres,

De kan gentramkalde faveritrumrene 'FT8° ra en disc. nrsom-
nest De sfspiller et tdigars programmeret udvalg. De banover
rnidlertid ikke aevende 'FTS orogramemet hver gang De afspiller
en dsc; De kan senfoigelg cged stadigeek indase en midler-
tidg programmaring som foreskravet | atanit S0. Ost korte olink
af ‘FTS |, efter 31 dscen erinlagt, mnder Dem dog om, a1 den har
&t 'FTS"-program,

Ko et program med max. 20 hukommelsesblokke pr. clsc Kan
agres.

Hvis Do forsoger a1 agre ta [eler flere) 'FTS -programmer Ira
samme diee, vil det tareie automatiek bive enauierst og kun dat
slgste buve fastroldt. Det nye program far det samms 'FTS'
rezkxsiolgenummer

Bemeork: Néar Do anvender 'FTS', skal "FT5 -knap (3 anvendes
sammen med andre keappar. Lad der ikke g& mere end maex.
5 sakunder meiem nedtykning af kombinationen af knappser -
=4 ‘'d vil afspilleren formode 21 De har ombestemt Dem. Nar
derte eker helcer 'FTS op med at olirka. Tryk 'FTS'-knsopenigan
og gentsg kemmando.

Lagring af et program i 'FTS'-hukommeisen

1. Arrengér det enskeds program som beskrevet | efsnit S0 -
Pragrammering.

2. Nediryk 'FTS -knap (4.

— FTS' blinkar o3 displayst

3. Trye 'STORE -knap &)

FTE' blinker ixke mere
— Digplayet anghver nu 'FTE-reakkefelgan for oregrammet er kort
ojabik.

Dot prograsnmersde er nu lagre? | den pemanente 'FTS'-
hukomme e undar prioritetarsakketelgs. og ken gentrerm<aldes
nérsomhels: Da ilmgger denne disc
Hvis "ERROR' lyser pa displayet:

FTE -Fukommelsen e faldt vdrttat, midlertd ar pricriter ngslistan
mnore and 226: Da ken Jsfta nagle game =15 arogremmar, 1vis De vl
lagre datte pragram.

Fuig peiontaringsisten ovarstiger 226 ar De nadt 1l 7 skre hals
'F15 rukommalsen se: 'Hyordan man skeber 'FTS-Fukormelzen’,
Dar @r ikke lavet sl proprsm.

FTS -programmeret afeplining
1. Indstil 'PLAY MODE' omskifier &3 i stilling ‘NORM FLAY"
2. Tryk FTS-knap {3
- 'F1S' blinker p& dapleyet.
3, Tryk PLAY/REPLAY -knap (&)
FTS programmel er genframkaldt og arepdles autematisk,
Hvis 'ERROR' vises pa display'et:
Der ar ingen FTSprogrammeing - fukeenmalsen fra dame dac,

Hvordan man sielter et ‘FTS'-program fra en disc
D=tia gores ved farst af fnde ud ai 'FTS-priorileringsumrene for
dai program, Som skal sletres,
1. Med mindre De tdigsre har nadskrevat priontenngsnumrens
llsegges dar omtsite dist.
2, Tryk 'FTS" knap (D og derpd PLAY/AEPLAY -Knap ().

-Den gnskede priorteringsreskkerolge angives kortvargt pa
displeyet.
3, Notéer Dem denne FTS -raekkefelge.
4. Tryk 'FTS'-Kngep 59 og darpé 'REVIEW -knap &
- Display'st viser dat laveste 'FTS -nummer i raekkefasigen,
5, Tryk, og hold 'FTS'-knap (4 aktiverer og tryk 'NEXT'-knap (3} 53
mangée gange som det kraaves for et kemnme frem bl d=t onskede
re<kefolgenummsar.

- Displayst viser nu 'FTS" rinkkelolgesommangt.

Hvis 'ERROR' fremvizes pa dlsplayet:
De nar rykkel NEXT' for marge gange op gae: formi dat sidste
grizatarngsaLmmar - FTS-auecmmalsan Stan gen med 1rin 4.
6. Nar de: enskede raekkefelgenummer uclasas. roldes FTS-
xnappen sktivarst cg 'CLEAR -krap & try<kes.

- Displayet viser 000" et korl sjeblik,

—Det speclele FTS-program er slettat fra hukommelzen.

Sletning af hele 'FTS'-hukommeilsen.
Bemaerk: Skal kun anvendsa 1l slening at alfe 'FTS'-pregram-
mer. feks. nér FTS-mukemmelsen o« fulal udnytie: oa De
ansker al onbycege en ny
1. Tryk 'FTS'-nap 3.
—~FTS' blrker pa displayst
2. Tryk "PAUSE-knap {2 og helé den akiverer alt imens De
radtrykker '"OPEN/CLOSE -knap (3.
—Den kompletts "FTS -hukommalse er sleitel.

Displayel ud@ser '000" o1 Kert ejedlik.

5F Andre muligheder

'PLAY MODE'-omskliter (&
Denne omsk fter ken s@tles | on af fire stillinger:

‘NORM FLAY" T almindelig atsplining - hvert nummer tivar
afepiler &t efter &1
—'SINGLE PLAY" Afspilning stopper. nar del skluelle nummer
et Lerdig-alspiller, med mincrs '"REPEAT er aktiveret. | 55 fald vl
nummarst blve gentage: | det wanasligs.
~ COPY PAUSE" 4 sekurders pause orilagl efter hvard nummer
og far stan pd del naeste.
~"AUTO PAUSE'. Atspilnngen stopper ved slutningsn sf &1
nummar, indtll De radtrykksr 'PAUSE".

Indspilning fra Deres Compact Diac alsplliler

De ksn sslvfolgelig foratege indspininger fra Deres Comoac)
Dise afspiller 1] Deres kassedebindopiager |eler anden bindop-
tager]. De kan enten tizlutte bandoptageran airskte tl Compsct
Disz afspilleran sller via Hi-Fi an@get

Vaa afspilning letter det precessen =vis e setter omskitter
'PLAY MCDE' é& | atllling 'COPY PAUSE' elier 'AUTO PAUSE'.

— COPY PAUSE' &r prextisk, rar Dares kassettebandopiager
har musik sagningsfacilitel incbygget, hves mellemrummene
mellem numrene fungersr 2om opsoageindikation.

— AUTO PAUSE" muligger, at Ds kan fastleegge mellemremn

mena mallem numrene selv. Senere kan De indspille materiale tra
en anden lyckilde i disse mellemrom.

o
o



6. YDERLIGERE INFORMATION

6A Allytning med hovedtelefon

Maa en hovedtelefon tsluttst PHONES -besning (it ken De ytte
Il discens uden at anvende forsterkaren

Hovedtelefonen skal vaars forsynet mac et 6.3 mim acksfik g an
impedsna mellerm 8 og 1000 o~mn,

Tilpas lydstyrken med 'VOLUME -kontraol (.

6B Anvendelse af den medleverede flernbetjeningsenhed
Nar afspilleren er t&not cg an disc iag, kan alle sfspilerens
funxtioner oaqsd fjernstyres med flembetjeningsenhedsn:
‘REMCTE CONTROL -omskifter (o sksl d3 vesre nstitel i
INTERNAL',

Flembetjeningsenheden fungerer Fop il @ meters sfstand. Nar
afspilleren modteger et fesnhetjeningssgnal, Wil IR -ndkataren
5] Iyse.

Fvis det pa grunc af anbringelsen st atspilleren . er vanskabgt for
lyssirdlen fra flambetjenngsenhedan st nd afsoleren direckls,
eller hwis afstanden mellem stspileren og stedas hvor De ansker
8t banyte tejermbeleningsenheden er mere end ca, A metar, kan
Ce ftislutta en separal mediager ti 'AENMOTE CONTROL
IN"-besning (2. Denne modtager kan kobes som tibehar under
typenummes EM 2200

Nir De benytter modiagersn skel De ndstille "AEMOTE
CONTROL" crmskifter (&) | atlling 'EXTERNAL"

Selv om signaesre fra fiarnbetjeningsenheden casa kem mod-
lages via reflektioner. ankefalcs cot at retie fernbetjeningsen-
heden dirckte mod efsplileren @ier modisgeren, hus det e
muligt. de styrken af det infre-rode signal lormindskes § takt med
at batterierne nedsides.

6C Udskiftning af batterler til fjiembetjeningsenhaden
Fierbetjeningsenheden fungerer ved hjslp af tre <ik. BIG, UN4
aler AAA 15V bettener. Leverdss ar ca 1 4r.

Flem batteriernrs sdsnant de er udbrmndie, elier nér
flermoetjeningeenheden ikks skal swendes cennem lnngere tid,
Hesved undgés osn skade. som iekkende betterier kan oo de,

6D Vedilgeholdelse

Discs

Skont Compsct Discene er boskyttst mea et plasilag, kan dat
antefales st behandle dem med smhu

Salznge de altd tagss op ved kanten og placeres i etulholderen
efier brug, vil rengoring normat ikke vaere ssdvendig

Imidlertid ken fingeraftryk, stay sller snava forekamme, og =kal
fjernes med en blodt, tougtr Klud. Renger ciscen mec atterring
I lige Imiar fra discens cantrum og ud mod kanten,

Brug aldrig rengaringemidier elier pladsrensemidier!

Afspllleren

Afsplleren er udstyre: med selvsmerende lejer og m3 aldrig
piteres olie- eller factstoffer.

Brug kun en fugrig kiud fil yoarsiden et afspilleren. Brug ikke
rensemidisr mad Indhold af alkonol, sprit, ammeniak eller
lignance

Disc-skufren akal heldes fri af stov

7. TEKNISKE DATA

Lyd performance (typlsk})
-~ Ante' kanaler: 2

Frakyensgsng: 2-20:000 Hz
= Ampllude linisritst: £0,07 dB (20-20.000 Hz)
- Fese linlardel: + Q.27 {20-20,000 Hz)

Dynamik: &6 dB (20-20.000 Hz)
— Signal'staj: 107 dB {20-20.000 Hz)
~ Kansladskilelss: 100 68 (20-20.000 Hz)
= Tulal rarmonisk fonreEngning: 0,0015% (20-20.000 Hz)
=Wow og luller: quartz crystal oraecision lingen|
—DiA-konwvertering: 4 gange overssmpling (17564 kHz) med
digital fiter og to gange 15 hit DiA-kenvertarng
—Fejkerrektonssystam: Cross Intedesved Reed  Soloman
Code (CIRC)

Lydudgangsneau: 2 V..,
= Impedans for 'PHONES -basning: B-1000 chm

Optisk udiszaningasystem
= Laser: haliaoer AlGaAs
—Bolgelengde: 780 nm

Signal format
— Sampling lrekvens: 44,1 kHz
Kvantisering: 16 it inieser/pr. kanal

Stromforsyning
Lysnet: se typeskillel pa bagsiden af atspilerer
- Lysnaetfrekvens: S0-60 Hz
=3Stremforbrug: 30W |za.)
~ Sikkerhedekrav: IEC

Kabinet. generelt

- MatenaleInish: metal ng polystyran meg profie:
= Dirmgrsionsr (oxXhxd); 420 x 100 # 378 mm
—Vaegl: ca, 10 kg

Disc

= Diameter 20 mm

- Tykkslea: 1.2 mm

= HRofationsretning (2e: fra allsningssiden): mod uret
- Scannings-hastighed: 1.2-1,.4 m's

- Rotatonz-nastigned: S00-200 rotatloner pr. min,

Soilletid [teoretiak): 74 min, |sterac)
- Sporalstand: 1.6 um
— Materize, plashik

Rel til andringer forbeholdes

Advarsel - Usynlig laserudsiriling ved &bning ndr sikkerhedsai-
brydere er ude af furxtion. Undgh ucstielse for siriling.

Cenne Compact Oisc-alspiler overholder der geidende EF-
reguiaiiy vedr, radioste).



8. FOR DE KONTAKTER EN TEKNIKER

Har D rmistanka om ot Deres CD-a‘spilar er dafekt. ber De farst
konsufters nedenstiende check-liste.

De mé under ingen omatsendigheder sely &bne alspilleren;
derved borntfalder alle ~ettighacer under gsrantien.

1. Efter at have nedtrykket 'POWER'-knappen, lyser displayet
ilkke,
— 'ON'OFF'-knappen er ikke tryxket tilsramkkelig ind, og elek-
trisk kontakt derfor Ikka tllstace

Kontroller at wsnetsticket arizat ordenthigt og stkkontekten ar
l&Enal
=Lar 27 Ingan smemferayning cavérhovedel. St et ance:
slekinsk aopsrst - f.eks. en berbenmaskns - | stikkontakien, og
se om den fungerer

2. Efter at have nedtrykket 'OPEN/CLOSE’ glider disc-skuffen
ikke ud,

—De har glemi sl Neme transporntskrierme

- Arepiieran er (kke tisluttel. Underssg om displavel iyser,

— Mikroprocessorsn hsr ikke modtsgst baskeden korrekt.
Urdersog omn skuffen glider ud. hvis De slukker og tm~der
alspilleren g derpd nediryker '‘OPEN!CLOSE igon.

— Skuffemekanisman fungarsr ikke, De kan ikke sely jose dette
prohlem

3. Efter at have nedtrykket "'OPEN/CLOSE", 'PLAY/REPLAY'
eller 'SCAN’ glider disc-skutfen ikke ind pa plads,

= Der er stromalbryde se. Konircller om displaye! lyser

- Mikrcprocessoran hsr Ikke modtaget beskeden Korrekl.
Underseq om skuffen glider ind, hvis Ds siukker og t:ndsr
alspilleren.

—Skuffemnskanismen funca<er |kke. De kan |kke selv lose
problemet, Fiern en avertusl cisc lagt s«uffer, skub derpé
mEnsent skullen i

4, Efter at have lukket disc-skuffen lyser ‘DISC' og "ERROR' ot
kart ajeblik.
- Dizcen er Ikke llagt med etiketien opad, eller skulfen &t tam,
- Discan er snavsst Sa om 20 rengering af dscen oser
prodlemer slar pray en anden dsc.
- Discen er daefekt. Frov &~ anden disc.
~Der ar 21 vonsket fremmediegeme | disc-skuffen. feks. et
slyxke papic ofes on rest fra emballagen

5. Discen rotarer, for nummerangivelsen eller tidsangivelsen
fungerer, men der er ingen lyd,
—Der er lkke tandt tor forstarkeran,
—Omekiftsren pd forst@rkersn er kkes Inastllet 1l dén Ind-
gesgsbasning, som afspilleren er tilshuttel
—Forstarkeran aller de tisluttede hojiralers lungarer ikke, Prav
om en &f de endra dkider funasrer.
Mikroprecessoren har ikke modtaget beskaden korrekt Prov
at slokke og raende for afspilleren ag start igen
—Forbincalsen mellem efspllleren og torstaikeran er afbrudt
Irdgangen. il *wilken afspilleren ar forbundet, ar defekt.
Kontroller dente ved &t forbinder afspillsren Bl en anden ukor-
rigeras indgs~gsbosning { TUNER' TAFZ IN' eller "AUX}.

6. Lyden er mangelfuld og forvrmnget, eller De horer kun &n
kanal.

= Alspilleren er ikke tislottet an af de forskellge komrakie
muligheder: 'CD/TV', AUX' 'TUNER' eller 'TAPE IN', men
ukorrekt fil ' PHONC',

=D b glerm ot Vslune e 2f de 2 stk til forstarkeren, sller dan
ar lkxe ordentiigt sa1 fast.

~Dvscen ar snavaet aller kea‘tigt ncset. Prov om rengaring &
discen eller anvendslse af en ren, olgr undse: disc leser
probiemet.

Cer or ot upnsket fremmedizgame | dsc-skuffen, f.eks. et

atykke papir eller en rest fra emballagen,

—Foretzarkeran lar hojitaerns tungerer Ikke riftredestillends,
Aforov en &f de andre vdkider.

7. Programmeringen lungerer ikke.

- Discen ar beskidt aller kraftigt ridsat. Prov om rengoaring af
discen wser problemst, eler prov al programmers an uridset
cisc.

- Mikroorocassoren her ikka modtaget beskaden korrekt. Praw
al programmere fesfra vedal Irykke pd ‘STOP/CM' cg indliess igen
clt program.
~ Da har oysrskreast sntallet ef indlsssninger (20}, og Cs hss
cworse! "ERRCAH 1egnet.

- 'FIS-hukemmelsen ¢ fulds udnyttet,

B. Afspilleren begynder ikke med forste nummer pa discen
eller af det indiseste program.

~ Mikreprocessoran her ikke modtage: oeskeden korrekt. Prav
at slukke og tmnde for afspilleren og start igen,

- Digcen er snavsal elier Krallig! ridsal. Prey am rengasring al
discen eller anvendelss af en ren, eller urldset dsc oeer
problemat,

— Discen er celekl. Prav en andean disc,

— Der er et uonsket frermeadlegerrs | cisc-skutten, f.ake, &t
stykica papir eller en rest fra emballagen

9. Afaplining stopper. fer discen eller det Indlseste program er

afsluttet,
'PLAY MODE-omskiflteren er ikke sarl 'NOBM PLAY stilingen
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1. INLEDNING

Villkkarnmen fill en ny | oduoplevelss mao Compact Disc dgital
audio.

Compact Disc-spelaren
Cen hids Compact Disc-spelaren erbyuder ints bara &n | det
narmaste perfekt juditergivning wlan ocksd et antal spociclla
egenskaper.

='FT8", permanenl programmering om du v lagra favoritstyc-
kens frin ding skivor | spelarens minne. Sedan kan du olocka fram
daetta val nar du spelsr skivan gsn

— Nir du gdr inspelningar frén dina CO kan du l3ta Compect
Disc-epearen automarskr licga in fyra selundars pauser mellan
styckena. Vargatullt om din kasseiisoelare har musiksékning

- CD-spelaren ar ocksa rustad f& framilda otveckiingar inom
digital signaloehandling cch CD-I genom sins fracforoundns
resopekilve cptisks digitaa urgéngar

Compact Disc

~Musiken ar ps skivan uppdelad | stycken, Ibiand kallisde ‘spar’
slar 'track’, Ett stycke ken vera indelat | index. et &r vanligen
klasalex musik sem 1eses med ndax, dat Blir ¢3 l§ttare s11 hitta
' 13ngs avsntt.

Pa skivomslaget nittar du uppgiftsr om stycken oon indes,

— Alla CD & tilverkade sd al! do férutom musik cckss innshaller
numrsr pd musiketycken och index samit infermiation om speltid
lmeehallsiarieckning). Spelaran kan visa ntormatonen 4 art du
kan 2e vilket musicstycke som spelas samt forfluten speltid for
cetia stycke eler Aterstiende sostid 10r hela skivan,

| den rar bruksanvieningen hittar du asvisningar for inkeppiing,
arvindning och pregrsmmerng av din Compac! Dise saskare
Las anvisningar~a noggrant 53 kemmer du snert att kunna din
CD-soelars cch cass majligherer.

-
-

2. KONTROLLER

Vik ut hgursidan | sluter pd bruksanvisningen s ki du litt se il
wika kontroller och uttag s ffroma henvasar.

Framaidan (hg 13)

) 'ONYOFF': strombrytara *or att koppla p& och stinga av
soularon

(3) Skvtack.

& 'OPEN/CLOSE " oppnar och stanger skivieckeat.

() Display inddikerar nar spelaren 8r pakopplad cch gsr in-
formation om antsl srycken pd skivan, speltid, funklicner same
ger felindikering under anvandning ach pregrammerng.

& IR-ncdkator: lyser nar IR-mottagaren tar emot signster frén
fjderkontrolen.

& IR-mottsgars:
fjiirrkantrollen,

{3 "PREV 1 ant under spelning komma till foregdande (eller att
tdigara] musikatycke.

(@ 'PLAY!REPLAY": for att starta spelnngsn |'PLAY') cch or art
g tlibaka rill borjan av pagaende musikstycke (REPLAY'I.

(3 NEXT': for att under spelning komma till nasta (eller et
senare) musikstycka.

(% 'PHONES": uttag fé- anslutring 3y sterachérteisfon nar ou vil
lyasna alre<i uten att anvanda en farsiarkan.

a5 VOLUME': volymkontroll for stt reglera fudstyrkan wic
lyzsning via hérlelalon,

(13 Skjutbar: tangentbord.

(3 'REM/LAP": far cmkoppling mellan vianing av hela skivans
aterstacnde speltid |'REM'| och forfluten spamd ('LAP) tar
pagiende stycke.

(0 FTS : for programmering och Inkonpling av dina favaritstyc:
ken, Anvinds | kombination med sncra Kontroller.

{3 "PAUBE: 10r korta avbroll i spelningen sier for att hélla xvar
soeiningen vid bérjsn av ett stycke aller en passage,

0 "W SEARCH': far att soka bakst il en was psssage.

{3 "SEARCH D& far ant sika framét 1ill en viss pessage

&3 'STOP/CM': avslutar apelningen; raderar it pragram fran dot
temporira minnat.

Mark: Foljande 1angenter finns pd det skjutbers tangentborder
(3 Tengenterna @ till & kan endast arviindas om du Sopnsr
tangentborgat genom ait skjuta v det | centrum (hg TH).

% 'SELECT': anvands under 'go to' eller vic programmiering av
infermation

@1 0-9': tangenter far val av visst [ége pé en skvs eller for att
akriva eft program

&) "STORE': ‘or att lagra informaticn vid programmering.

2 'CLEAR 1& a'f 12 bort fol vic programmering, 1a bort styckan
ur a1t program, bryta &0 kontinuerlig slinga aller radera ot
FTS program,

5 CINDEX'; 1&r att uncer spelning 3 tillbeka sill bérjsn av.ett
pagéende Index eller ror &t fvrta ol 211 tidigare index

G 'REVIEW: for stt titte p& och kontrollera ert preqram.
Pregraminneniliet visas et: efter it pé dizplayen.

9 SCAN . tor automariek spelning av bdrjan pa alla skivens
musikstycken,

&3 'INDEX ¥': fér 21 under spelning fiytta til a1t sanare Index.

&) 'A-B": stiller start- oz stoppunkierna | en kontinuerlig
soeislinga.

&3 'PLAY MODE': 7ar val av NORM FPLAY', 'SINGLE PLAY',
'COPY PAUSE' oon "AUTO PAUSE'

23 'REPEAT': fr repatition av en skiva eller ell program

for motiagning av  infrasoddsignaler  frian

De fizsia av kontrollema dwerfinns ocks3 pa figrrkontrollen
{lig i



Display (fig 2)
Disgeaysn lyser nar apparsten ar pakopplad,
TAACI: Visar jclala antaler stycken pd skven. eler stycker
sam apalas eller valjs.
— INDEX': Index-siffroma vaxar om stycket & forsett med indox.
MIN' och 'SEC'; Visar skivans 1olala spelrid, forfluten speltid
16 ddet stycke som uat spelas Aterstiende spetid tor hels skiven
siller programmet sller an vald tid - minutsr och sekunder
REMY elor TLAP Lintill TIME') visar om den visade riden ar
&rerstience total (REM') td elisr forfoten ('LAPY] tid for
oicgdends stycka
- "DISC minkar omedeibart elter laddning av en skva.
"ERACH’ Iyser upg on du gor et fal under mencwrenng eller
programmering.
—'DISC och 'ERROR’ yser bada ups om skivan lncdas upp oo
rad sler om skivan saknaas ofer ir skadad.
- "PROGRAM' 1ands nar et progrem 5riagrat | soglarens minne
— A-8' lyser nar du spelar an kontinuerlig slinga rmellan valda
ztart-i A ochstopp (8] punkier. "A-B' blinkar 8 anga velstinte
Farcigl
—'FTS" lyser nar en 'FTS'-program ar | gang, 'FTS' blinkar sar
‘FTS'-tangenten nar iryckis in
< SOAN lyser niir cu tryckt pd 'SCAN'-1angenten s& att speleren
spear barjan o8 skvans alle muslkstycksn
— REVIEW lyser nér du titiar igenom etl pregram.
'REFPEAT Iyser ~ar du valt repettion av hala skwan aller &0 dal
av den.
- ‘PAUSE' ysar nar du vaft all lermporan avbryta spelningen.
~IRindikatarn ser ndr infrartc-morttegarsa ter emot signaier
frder fjarrkonerellan.

Baksidan /fig 2

{3y "OPTICAL OUT': digitsl signsluigéng vis ootisk kabe

& 'DIGITAL OUT': digial signalutgang fér digital signaoehand-
ling och kernmande utveckingar sdsom exarrpenis CD-,

(=) 'AEMOTE CONTROL': anslutning ér alternatv farrkontrall

) 'HEMOTE CONTROL-omkopplars: fér omkoopling mefan

" moftagning av signaler frén Yarkenirciden wa spelaren

CINTERNAL'|  eller wa extrs  figrrkontrolimottagare
('EXTERNAL'). Cmkopplaren skall s1ai lige EXTERNAL dven
da speleren anvinds | el Hi-Fi-system som har en egen
fiarrkantall.

(o) 'ANALOGUE QUT © analeg audioutgang for anslutning il
forstarkare,

(1) 'FUSE" sa&krnashaliare mac sakring; byt siltid t specfierad
yp och med 181 varde.

( Nasosnningsingang: for ansiuining av niislaccen.

3. FOR SAKERHETS SKULL

— Kontrollera fcce snslutnng til ginatet att den pa apparalens
typskyil angivns spanmingen cwerensstimmer med den sktuells
nitspiénningen. Typskylten finns o8 apperstens baksida,
— St#ll aldrig apeleren drekt ovanpd en forstérkare som avger
stark vermsa.
~ 8o till an spelsren std pd et plant och stabdt undsriag.
Kontrellera att ventliationen ints hindras runt apparaten
— L&t sldrig spolaren sta linge | cirek! solsken.

~ Utsatt inte spelaren 141 okl

- Ansfut aldrig CO-zpalaren till forstérkarens 'PHONO -mging,
2om Inte ar anvendbar s Compact Disc.
— Reparera inte sjalv efter som detta gor din gsransi ogiltig.

4. INSTALLATION

Bipackal hittar du 18l jance il din Compsct Disc-soelara:
—n&tslsdd
signalsiacd
—fjarkontrall
— batterier till flarrkentralen

1.Tag bort de Wi transporiskruverna. Os finns p& apparsters
undersida, plecereds | roda krager ooh indikerads med plar
{figg 4).

Spars de i trenaportskruvarne, Satt tiflbaka dem innan du
transporterar apparstan

2.5l vop spelaren pd Emphgt sEit tink o8 de r&d cch
anvisningar aom 18mnais far ovan.

3. Anslut signalkabslns ena dnoe (L =viester kanal oon 8 = ha-
ger kanal) till uigdngen "ANALOGUE OUT' ()

4. Analut signakabelns andra ande till 'CD'- eller 'AUX uttage! pi
forstarksren. Vid behov gar cet 2l aswinda TUNER® eller
TAPE IN' man anslul afdrg til ‘PHONO'-utieget som nta ar
anvindbart tor anslutning v CC-spalare.

5. Anslut den bifogade nitsiaiddens apoaratkonrake til narepdn-
ningsngangen (g

6. Anslul nitslacgdens endrs andea til vaggutiaget.

7. Lyf: upp fiamrkoniroliens baksida ceh lagg | barerlemsa enigt
arvisningarna - batterifacker (Fig. 55 Stang jarfkenircdan

B. Kentroters stt 'REMOCTE CONTROL -omkopplaren () tir |
18gs INTERNAL'.

Nu ken Du 0ora arvanda din CD-speiare

5. ANVANDNING

A. Speling av hela skiven

B. Specisla majligheter under spongen

C. Mallighater vid stas

D. Proarammerng

E. 'F1S8' (programmering av dra faveritsiycken)
F. Andra majligheier

—Mar du anvander CD-spelaren kemmer displayen @l indikera
vad som hander. Indikeringarna beskrive | foljande text:

- Mer | texten finne ocksd tps om vad du Dor titte pa om naget
inte he~der.
—| snvisningarna fans ferutoen cen (ex! sem syne pa apparsten
avan pesitonsnummer som hawlgar tf figuremsa i slutet pa
oruksanvisningen

5A Spelning av hela skivan
1. Koppla pé toraterkaran
2. Stall farstarkarens prograrnaljare i dn légs.
3. Tryck pé surémbrytaren 'ONIOFF G
— Diaplayen (3) tands.
Lyeer inte displayen:
Ar natsodden ansiatan | bads dndar?
Finne el spEnning - vagguttsger?
4, Stall PLAY MODE" &1 i lige 'NORM PLAY".
5. Tryck pd "OPENICLOSE' &)
- Skivfacket (Z) dppnas
8, Oppna skivledraet tag ut Compac: Ciscen, hall | skivikantan
(fig &-7) ceh placers skiven, med etikeften uppat, i skiviackel
7. Steng skivfackes genorn att Irycka pd ‘OPEN/CLOSE' & Du
kan coksd stinga genom art neit ankelt skjuts in skivfackst
- 'DISC’ blinks” pé displsyen.
— Skivan snurrar of1 tag oun stannar ssdan
Dispayen wsar total: antal musikstycken och total speltd fér
hels skven,

Koemmer 'ERROR' upp pé displayen:
Kentraders att skvan ligger ral i skiviackst
Ar =kovan skadad aler smutaig? (Se BE Urderhily,

s9



8. I'ryck od "PLAY/REPLAY ().
Skivan bérjar snurra

— Lisplayen visar get akivella musiksiyekets cummar och index,
med start frin stycea | incex 1.

= Férfluten speltid [iminuter ooh sskunder] f0r vare stycks vissa
owantor 'MIN' ach 'SEC".

- 'LAP" syns pa dispaayan,

= Spelningen bdrjar,
Hirs det ingenting efler ar ljudet daligt:
Ar man arogramnging nkapgplad pd fratir<aren?
SO (et xarans volyrkentrol 28 mirimum?
Ar Compaat Dac-spaanan ansluten pd <20 220t ol foredrkaren? (Se
kapitel 4 - inst<laton’.
Star spalaran Frorisontede?

B. Tryck 53 'AEM/LAP' (13 orn o vill 52 hur mycket fic som aterstar
3v hela skiven.

- REM' syns o3 pé dsplayen; siffroma anaras,

= Nar det slata aiyckel spelis stannar spelaran automatiskt; ps
displayen kommer totals antsiet stycken cch ol speltid,
10. Tryck pi "OPEN:CLOSE @)

- Skvtacket Sponas,

- Informaticnan farsvinnar tran displayen.
11. Tag ut skiven ur skivfacket,
12. S:80g skivfacker.

~"ERROR’ cch ‘DISC komimes upp it 13g pd dsplayen, vilket
indikerar 21t det inte finns ndgon s«iva | fackest
13. Tryck p& ONOFF (71
Dizprayen socknar.
—Spelaren i avstingd,

5B Speclella mojligheter under spelningen

Kort avbrott under spelningen,
1. Tryck pé& ‘PAUSE’ G3.
FAUSE syns p3 displaysn.
=Muslken tysinar men skivan forlsatter 811 smurra.
2. Tryck p§ PAUSE (3 rar spelningen skall bérja igen
'"1< SEARCH , "'SEARCH B, 'NWEXT' och 'PREV xan anvandas i
oauslige & att komma Ul et aanat stille pa skivan. Spsiningan
oorar dock inte forrdn FAUSE (3 dter trycks in

Stopp

Tryck pa 'STOP/CM' (8.

— Skivan slular sourra

~ P3 disolaysn kommer torsla anialet stycken ouh tolal spaitid

Repetition av pagaende stycks
Tryex p& 'PLAY/REPLAY' (i),
~ Spelningan svonyts et tag och slycker spelas om frin hérjen

Nista stycke (eller etl senare)

Tryck pé NEXT &)

= Spalningen avhryls el tag och bérjsr sedan mac nasta stycxe
Om det inte finns nagat mer stycke pé skivan:

'ERROF 5915 8t 150 8 Slaplayen.

Speliingur forl=3tter med det z8gdanze stwcket

Man kan hoppa fram v sller flers srycken genom att inys<a pa
'NEXT' tva eller fle-a ganger i fod.

Faregaende stycke {eller ett tidigare)

Tryck pd 'PREV ()

~Spelningen avbyts elt tag ach bérjar sadan med foregiends
stycke,

Om det Inte tinns ndgot toregdends stycke pa skivan:

‘EARCH" syiis vl Lag pd& deplayer.

Sprlrirgen *orsattes mad dar pagfendy siyckal.

Msn ksn hopoa tilibaka tvd eller flera stycken genom att trvcka pa
"PREN tva eller fla-a génger | 1&d.

Nasta Index (eller ett senare)

Tryck pa "INDEX b &,

—Spelningen avoryts et tag och boriar sedsn mad rasta index
i det pagdende stycker.

a0

am dal Inte finng ndgol mer index i det pagaende stycket:
‘ERACA' =yns eit tag pd declavan

Spalnirgen ‘orshne” mad dat Dsts indexsl  del pigdande stycat,
Man kan hoppa fram 1va eller flors index genom 31t trycka pé
INDEX B' tvd sller flera gangar | folj¢.

Vil o hoppa fram till ett sdsx i et senare atycke, méste du rars
valia stycke med 'NEXT' (@ och sedan onskat index med
INDEX 7' G2

HRepetition av pagaende index
Tryck pé < INDEX' &3
Spalningen avioryts ett teg och ndexa: spelsz om trdn borjan.

Foregaende index (eller ett tidigare)

Tryck 03 "< INDEX' & v ginger | snabb 18jd,

= Spelningen avorys a1 tag och borjar sedsn med toregienaa
nden.

Om det inte finns nagat faregacnde Indax | det pagiands stycket:
EAROR' mnis ab 1ag pa dlspisyen

Saeintpen fonsditer med det “Srmma indexat | dat pAgience snvckel.
das lcan hoops tillbaka tvé aller ters index genom a1l trycka pa
INDEX tre eller flers ganger i faljd.

Vit du hoppa tillkaka 10 et index i et foregesende stycke, méate
cu forst valjs stycke med 'PREV' (7 aen sedan onskat index med
INDEX P @&

Sokning framét eller bakat under spelning

1. Tryck pa 'SEARCH W' (33 for sékning framét

2. Tryck pa 'S SEARCH' (1 for sckning bakas,

H&l fangenten ntryckt fllls G ndnt des del du vl lyssna ps.

Det frins tre clike stkningsastghelars. Haller du tangentsn
inlryckt Gkar hestigheten autormatis<t. Slapper du tangenten i
t3g. atergar sskenaas fill ligsts hastighaten igen.

Fdrata hastighelen
Dat ar den 13g3te aokhasrighetes,
— BRen halls kver under ndgra sekundsr.
—Ljuget hars.
Anvands for att hitta en passage exakl nomn en sakund,
- Den =ér hastigheten &teckommsr du til 28 snert du trycksr pa
KN SEAACH' eller "SEARCH 2 igen.

Andra hastigheten
En nago: hagra hastighe:.
= Sorn ncksa halls kear under nagra sekunder
= Aven nu hars Hudet,
— Anvends tor stt lokalisera en akluel passage.

Tredfe hastigheten
- Don hogsta sokhasticheten.
~Uppnéa ertes coka tio sekunder
Luclat hors inte 1snare.
= For en mer allman lokslisering sv &n passage ndgonstans né
skhvan, g

Om du forsiker soka 1orbl skivans tarsta allor sista stycke:
‘ERRDRA’ 5yns art 18 pd slapisyen.

FOrsdkar cu gé forks slutat pd sata stycrer med 'SEARCH %, hopaar
laserpickupan iRska Nagra aekunder n pd s=2a styckat

Repetition
1. Tryck pi ‘BEPEAT' @&
—'REPEAT' eyns pd displiyen
Helz skiven repsteras om cch am gen
2. Tryek pi 'REPEAT @ anru en ging nir repelitionen skall
avelutas
‘REPEAT foravinner ‘rin displayen
—Spelningen avbryts nar sista styoket &r tircigspealat,

IKonstrulition av en kontinuerllg spelsiinga
1.Under spelningens gang; tryck pd 'A-B' &3 vid énskad
startpunkt.
A-B' bincar p& dispiayen.
~'PROGRAM syns o4 displayen
~Startpeekien é bestamd.



2. Tryck pa "A-B' &hann. en gang nes spelsren kommit till onskad
SIOPPUNKT.
- A-B lyser kontruerial pa disoayen,
Stoppunklen ar bestimd.
— Spelningen hoppar ganast fillbaks till punicen & och forisitter
fram till B. Da fortsatte: spelningen «dn A oon si vidars,

Vill du 3ka hastigheten kan du zewvinda "SEARCH PO 7 eller
'NEXT (3} Ier all xemma til Enskad start- sller stopp-punkt

3. Mar duwi beyts en kentinuerig speslings, tryck pd 'CLEAR' &2,
—'A-B' cch PROGRAM' slockrar
~Slingan ar bruten ceh sosvngan fartsdtier normalt.

5C Mjligheter vid atart

Gor du nagot fal, fSrutsart ait du annu ints toyckt ps 'PLAYY
REPLAY, kan du gl1ld trycke 03 'CLEAR' 22 cch Bdrja igen.

Starta vid et bestamt stycke (Go to track...)
1. Lagg skivan i skiviacket,
2. Sréng akntacket.
3. Tryc< 0 numret pa onskal stycke med hjalp av siffartancsn-
terna '0-9' 3.
TRACK olinkar g4 displayen,
— Nurret pa vat stycks syns pi cisplayen,
4, Trvck pa 'PLAY/REPLAY' (E1
~ Epeningan barjar mac onskal stycke.
Om du viiljer ell stycike som Inte flnns:
'ERACGR’ syra ot tagz p3 deplayer.

Start vid ett bestamt index {Go to track../Index...)
1. Valj ansxal stycke.
2. Tryck pd 'SELECT' (3.
—'"INDEX' blinkar pa dispayen
3. Tryck = énskal index.
~Numret o8 cnskat index syns o2 displayen.
4. Tryck ps PLAY/REFLAY (a},
Spelningen barjar med veit stycks cch indax

Om du valjer ett index som inte finns:
'EARORA’ 813 ar tag pa displayen.
Spahingan banar e del vada slyckat

Start vid en bestémd tid | ett stycke (Go to track.../time...)
1. Villj &nsket stycke.

2. Tryc wé ganger pa ‘SELECT' (3.

—'MIN’ Binkar pi @splaven.

3, Tryck in minutsttrora tor onskad starttid,
4. Tryck &nnu =0 gang pa 'SELECT (3

- 'SEC' Elinkar pa cisplaysen.

§, Tryck in sekuncaltrorns for onskad starttid
6. Tryck pd 'PLAY/BEPLAY (1)

- Sowrinmgoen barjar vid vald td.

Om du villjer en tid som inte finns:

CAROA' syn= &1t 1ag p& d=plavar

Speinnoen zarjar med ded valds vieckel,

Avsokning ('SCAN')

1. Tryck pid 'SCAN 3.

~'SCAN syns o8 displayen

— [ i0rsta tio sekuncerna av varje 2tycke spelas - an folid

- Dusplayen visar hels tiden vilket stycke som jus! spelas,

Nir avsakningen 3r «ar stannar skivan och displsyen visar

1atal: ental stycken och tolal spedtic

Under sveo<ningan kan mian anvignda 'NEXT' (3 eller 'PREV &)
2. Under avsokningens géng ken du trycks pg FLAY/REPLAY!' (0
i det Sgonbilick du hor en bit 3y 81t stycke som du il spels.
—'SCAN' slecknar,

- Skivan spelas il slut.

50 Programmering

| stillet <or ett soel3 hels s«ivan <an o valia calar ay skivan och
aven vilja i vilken ordning duvil hra de bitar Ju valt. Pragrammet
kan vara en komb=ration av:
—nummer pé muskstycken
— nummer pa index

star- aeh stopptider | ett stycke
Du kan utnyztja 20 'minnasblock’ Varje nurmmer pd stycke 1ar et
plock, varje ~ummer pd ndex tar il dlock och vans tid tar fem
olock. Farsdksr du programmers mer dn 20 block kommer
'‘ERROR' pé displayen,
Innan ¢u progranenerss maste o4 ladda med en skiva och stinga
skivfacker.
Gar du négot fe fal ken d. frutsatt ait du @nnu nte Irycct pd
'STORE. alltid trycka pd '"CLEAR' 2 och bérjs igen

Programmering av nummer pa stycken
1. Tryele in nurmret pé anskat 2wycke, seavane sfierangents na
'n-9' &

— TRACK olinkar pa displayen,

~ Nurret pa vl stveke syns 03 displsyss.
2, Tryex pd 'STORE' ().

—'PROGRAN' =y~5 pé dsplayen,

— Styckets nurmmer finnse nu | minnet.
3, Repeters ovanstiende tva punkters for de siycken du v he
legrade.

- Numrss pi aryckens ocn orogrammets speltid visas pd
displaven.
Syns "ERROR’ pa displayen:
Exietersr mamres pd zet wida styckel?
Ar det fullt - de 20 swinngsblecen?

Programmering av Index
1. Val| onskat index.
2. Tryck 03 ‘SELECT {3
INDEX! hilinkas o8 displsysn.
3. Val| onskat index.
—MNumret pa vall index syns pd displaysn.
4, Tryck pi STORE' &%
~ PAOGHAM syns o3 displayes
—Index-numret finns nuy - minnet

| dat hir fallet, eflersam indexens apeltid inte finns med i can pa
shivan insoslace Aormeticnsn. soderss inte heller incexers
soetic fll cen totals speltiden fOr del lagrede programmet
Incikeringan far aterstagnce spellid kommer dartar ste att vare
korrsict,

8, Bopelara ovangidende tyra punkter “or de index cu vill ha
lagrade.

Programmering av viss tid | ett stycke
1. Val| dneskat stycke.
2. Tryck tva ganger p "SELECT 3.
MIN Blinkar pa dispayen.
3. Tryck In minutsiffrorns for Gnskac startlic
4. Tryck annu en ging pa 'SELECT' (i,
'SEC Biskar pa dizplayen.
5. Tryck n sekundsiffroma fir anskad glartid.
6. Tryck na STORE' §X
- Startfiaen fnns nu i minnet.
—"MIN' blinksr iga~
7. Tryck in minutgiffraoma 15 dnsked siopptic.
B. Tryck #nnu en ging ps "SELECT {3
— SEC’ blinkar igsn
9, Trycle in sekundsitrorna ror cnskad stopptid,
10. Tryck p& 'STORE" &)
- Siweppticen finns nu i minneat.
11, Repotera ovanstlends to punkter far de fide: du Wil ha
lisggraade.

;1



Programmering av nummer pa stycken med hjélp av 'SCAN’
Dan her meiocen ke dara amvdsdas om du programmerar
stycicen § samma folfd som de upprrader p& skivan,
1. Tryck pi SCAN' 4.

SCAN syns od displaysn.
- e farsta tio sekundema av varje siycke speas  en 1dljg
—Cisplsysn wi3ar vilkel stycke som jus: speas.
2. Nér cu rar 81t stycks du vl »a med | orogrammer, tryek pé
ETORE' &
— 'PROGRAN' syna pd displsyen
- Blyckels nummer finns nu | minnert,
— Spefaren lansaller genast 81t 508'a bérjen pd nasts siycke,
3, Rzpatars punkt nvd 18 de siycken du wil ha lsgrsds |
programmet.

Kontroll av programmet

Tryck pa "REVIEW' @3,

— REVIEW' syn$ pa displayan,

— D5 progrsm vigas nu i den arcning ou programmerat dst
Syns 'ERROR" pé displayen:

Mirnzt & lomt aen ingennhng Ar 18grat.

Du kan kontrollers programmet aven da det speles.

Radeéring av nummer pa stycke, Index eller tid ur ett pragram
1. Tryck pd 'HEVIEW' 63,

= Programmet w583 nu | den ardning du pregsammerat data,
2. Tryck nd 'CLEAR" @ da de siffror kommer trem. acm du vi
raders.

Spelning av programmet

1. Stall 'PLAY MODE" G i Gige ‘NORM PLAY.

2. Tryck pé PLAY/REPLAY' (31

= Spelningen barar med det du forat 136t In i ditt pragram.
Tryck p& PLAY/AEPLAY" iinnu en gang om du vill gé tiibska il
programstart.

Andie kontroller farkar sovandoara men styrs nu mar av ditt
Frogram an av erder (rdn sidvan, SEARCH |framdar eller nakt) ar
bogranset fill det atycke 2am just spelas,

Do kien rooeters progremmet genom 81 trycka pd ‘REPEAT
Programmet tinns kvar tills du trycier pd 'STOR/CM', 'OPEN/
CLCSE' sller stanger v spelaren.

Repetition av pagaende del | programmet
Tryck ps PLAY/REFLAY (i)

Spelningen avbryis st teg och delen spelas om fran bérjen.
prearam,

Radering av programmet
Tryck pa 'STOR/CM' (&
—Prograrmmet redaras,

SE Permanent programmering ('FTS)

Med hialp av "FTS -minnet kan du permanenta et program s3 att
cuverje ging duspelar skivan <an plockaframozn spela det valda
progremmst

Isoearens FTS-minna (Favourite Track Selection) finns plats for
maximeall Z26 skivor. Men hur ménga 'FIS-program som kan
lagras bercr pd hur manga minnesbiock som 1as i ansprak. Om
ran axempaives lagrar fem musikatycken pes skiv, kan det ricks
il 157 alika sxivor,

En gang lagrat, kan du ksn t2 fram 'FTS" programes for 20 skiva
sarmelst duvill spels ett tdigars utvsl: program. Men du bandver
e amveEnda del varje gang du soelar sknen; du kan lika val
lillverlea o1t orogram enligt kapite! 50 'FTS's blinkning, efier de:
art akiven laddals. paminner amalertd om 'FTS-programmet,
Endas: att program med maxirmal: 20 minnesblock ar tildrer per
skwa, Lagras cu tvd (eller fler) 'FTS-program for en akhe
forsvinner cet naigare och det senare blir kvar D3t rws
programmet ges aammna 'FTS plasnummsr,

Mark: 'FTS'-tangenten G2 amvénds fillsammans med andra
tangenter. Drd; inte mer an fam sekunder mellan tryckning pa de
oika kombnationemna av tangenter, anviars tror spelarsn att du
andrar dig, Dz slutar FTS' att binka. Tryck Sterigen pa 'FTS-
tangenten 1 Srerstard

Programmering i 'FTS'-minnet
1. G&r ett program enligt kapitel 5D.
2, Tryck pd 'FTS' 5.
= 'FTS' blinkar p3 cispleyen.
3. Tryck p& 'STORE Gi.
‘FTS" slutar blinks.

—En kort stund vissr dspleyen FIS-programmets platsnum
mer.

~ Progremmat 8 nu lagrar i FTS -minnet med dstia platsnummer
och kan tas f-am nar du lagger In den hdr skavan
Syns 'ERROR’ pa displayen:

‘FTS"wmirnet 3r fullbrlagt; men platsnumrat dr fonfassnde 1§gre 51 226,
Radars st gsmmat FTS'-crogram om du vil 155ga in det mye.
Flatsrumeet uarskndar 225, | 53 tall mésta cu ragara hals FTS -minnat,
28 ‘Asdering sv helg 'FTS-inrnet’

Det nar inte gjors ndga: program

Spelning av ett 'FTS'-program

1, S18) 'PLAY MODE &0 1 ldge 'NORM PLAY",

2. Tryck pa 'FTS" &

= 'FTS' bilnkar pa displaysn

3, Tryck pa 'PLAY/REPLAY' ()

~ FTS' -programmet plockas tram och speas automatiskt.

Syns 'ERROR' pé displayen:
Sklea har inge! 'FTS"proomm ) mirngt,

Radering av ‘FIS'-programmet for en skiva
Du méste vets 'FIS-platsnumret fr det program du wil radera.
1. Liiggin skivan, venom du »nte ver platsnumret fSr den aktuslla
skien.
2, Tryck pd 'FIS' (7§ oon direfler pa ‘PLAY/REPLAY' (3.

- Det dnskade pletsnumret syns nu el lag pa displayen.
3. Noters 'FTS -numret,
4. Tryck pd 'FTS' 53 ceh carefter pd "REVIEW' &0

- Disprayen visar [agsta pletanumrat i minnes
S. Tryck p& 'FTS' (@, mall tangenten intnpek: ach tryck pa 'NEXT
(Z =3 manga gangar som del behdvs for att n3 platanummer.

~ Displayen vizar FTS' platenommer.
Syns 'ERROR’ pa displayen:
Cu har iryck: far mdaga piagar pd 'KEXT' och gall iicbi det 5313
zlatznumret. béeca o fran purkt fyra,
6. Nar anskat platsnummar ayns pé displayen och FTS'-
tangenten torttarande dir intrycis, tryck pé 'CLEAR' @.

Displayen vsar '000° en stund.
—Det valda FTS programmes 87 rederst ur mnnat

RAadering av hela 'FTS'-minnet ;
Mark: Radera bara 5a har om alla FIS -program skall bort,
axempalis cartdr art "FTS ~minnet ar fullbelegt aller cu vill starta
EN 1Y Programessns,

1. Tryex pa 'FTS' (3

~ FTS' blinkar p& displayen

2. Tryck pa 'PAUSE’ (4 ~all den intryckt och tryck samtciat o8
'OPEN/CLOSE" (3)

~Hsla 'FTS'-minnet raderas,

- Bisplayen visar '000" en atund.



5F Andra majligheter

‘PLAY MODE' &
Omikopplaren kan stillas i ndgol av dessa fyra lagen:

-'NORM PLAY'. t&r narmal anvandning - styckens spelss ett
artar ett

~ 'SINGLE PLAY': det vadda styckel spelas en gang om spelaren
inte @r i fige 'AEPEAT', | a& 1al spelas 2tycker om ach om (g0,
—'COPY PAUSE': eftar vare spelat stycxs s3115 automatisx! in
an fyre sekunder lang paus innan néisla stycke spelas,

- "AUTO PAUSE': gir sutomeatiakt | pauslége nar ett stycks &r
spelat cch star kvar | pausiags tills cu trycxar pa "PAUSE

Inspeining fran Compact Disc-speiaren
D basn giira inspelningar pd band fran din Compect Disc-spelsre.

D kan antingen ansiita cirext till bendspelaran ofler gencmn

‘orsterkaran.

Nir du gorinspelningar kan du na glcje av 'FLAY MCDE Zilage

‘COPY PAUSE eler 'AUTO PAUSE".

~'COPY PAUSE' ar ampig om den kassellspelare nar mu-

siksokning, som letar eher pauserna malan musikstyckens.
"AUTO PAUSE' g« s11 du enkslt an l§gps = mallanrum | vilka

du sedan kan spsia in annat matenal,

8. MERA INFORMATION

6A Lyssning med hértelefon

Mad sterechdrteaten ansluten till uttsget 'PHONES' &2 kan man
heana pd sxivorns utan att =a anslutit il en forslarkae,
Hoértelafonen skall vara Grsedd med 6.3 mm 1eleplugy och he &0
impedans melan B och 1000 ohm.

Ljudstyrkan ken stéllas in med VOLUME' 3.

6B Fjdrrkontroiien

Med pAkopplsd CD-spelare och en skiva | skiviacke! kan si galt
som alle funktioner skotas frin Garrkestrallen. REMOTE
CONTROL -omkepolaran () skall 13 « lage ‘INTESNAL'
Fjirtkontrolien ken anvendas upp till et avstand pa ungefar tia
metar. IR -indikator & 1@nds nar spelaren rar emet signaler fran
figrrkontrolien,

Om spelaren 8r placersa &3 31t men inte kan rikta fidrrkontrollen
direkt met spelaren afer om avstandet ar s1dre dn dtameter, kan
man anslada en exira fjarrkontrelimottagare till 'REMOTE
CONTROL IN*-ansiutningean () Denra exira mottagare finns son
fillbehdr mad tyonummer EM 2200 Nar extra mollagaren an-
vancs skall ‘REMOTE CONTROL'-emkopplaren {3) 218 | lage
‘EXTERNAL .

Aven om spelaren «an ta emot signearma gencen refexlicoer Dot
du slltid farsaka rikta fiarfkentrellen direk: mot apelaren aller dan
oxira moliagaran

Utettekter ir3n sandaren ir ramigen boroende av batteénemss
konditon och rackvidden minskar | takt mad batteriernss
urlackdning.

6C Utbyte av batterier

Fiarrkontroden drivs &y tre stycken 1.5 volts bettaner sv typ BOG,
UM, AAA eller liknende. Normalt maller betieriesna ungelir et ar.
T3g bort betteriera om fidrrkantrellen inte skall anvendss uncar
en angre tid, Lat iste gamis eller urlsddacs batterier lgge kyar )
fjarrkontrollen, de ksn |8cka och fororsaka skador i apparaten.

60 Underhall

Skivoma

Aven om informationan lieger under skydoande plastager 3r det
lamplig! a1t nandskas forsiktict maa sxivan, den skl ju helat 1501
trasch under manga ar. Sa lange man bars tar | skivkanten och
alitd lagger tibaka skivornz | 2ing fodral omecsibart eftsr
anvangdningen behdvs normalt ingss rengdring av skivan.

¥en skulle dst andé komms fingeravtryck, saute ach damm o8
skivan kan cat torkas berl med njdip ay en mjuk putsduk utan
wedd. Torka altid rakt ut frin mitten till skivkanten,

O et behévs kan man andas lits pd skivan. men anvand aldrig
tvettmedel eller slipande rengaringsmacal oot ots naller tvait-
vatskor avsedds far vanligs kenventicnells grammolenskavor.
Skriv aldrg o8 skivetiketten! Dat kan ge skador som gor os1
silcsles omojligt att esna pa skivan i fortsatningen

Spelaren

Spelarens meksnism 3r mad sina sjalvsmarjands lager inte
bahow ayv nagot specielll underhd' coh skall Inte amorjas
evaniuslit fuktac med He vatlen Amwiind aldrig vatskor Innehs-
larvde alkahol, sprit, ammonak eler slipmeadel,

Skydda skivtscket mot damm.

7. TEKNISKA DATA

Ljuddelen

— Antal kanaler: 2

- Frekvansomfang: 220000 Hz

- Ampliudavekelse, +0.01 08 (20-20000 Hz)

~ Fasawikelss: =0,2% (20-20000 Hz)

—Dymamik: 96 dB (2020000 Hz)

— Signal/brusfarhalande: 101 dB | 20-20000 Hz)

- Kanaleeoaration: 100 4B (20-20000 Hz)

—Harmonisk distorsion THD OC0155%,: {20-200C0 Hz)

Weow ach flutrer: quanz-gnatsliteknik

~DiA-omvandiing: quadruple-ayarsampling” (176 4 kHz) med
digitsifitraring och tvé 16 bits DiA-omvanding
—~Fakerrigerngssystem: CIRC (Crosa Interlesved Hzed Solo
mon Code)

—utsignat 2V,

— PHONES -uttag: 81000 ohin

Optiska delen
— Laser naldecaraser AlGaAs
Vaglngd: 780 nm

Signalbehandling
- Samplingsirekvens: &4,1 kHz
— Kvantisering: 15 Bt'kanal

Natdelen

— Natspanning: e typskyltan pd soparaiens oalksids

— Nattrekvens: 50 coh 60 Hz

~ EffektiGrorukning: cirka 30 W
Sikerheretbrsskiitter: enigt SEMXO och IEC

Allmanna data

- Naterial: metell cch polystyrana mad profiler
—Dimansicner |bredd x hojd X djup}: 420 » 100 = 378 mm
~ Vit cirka 10 kg

Skivan

-~ Ciameter: 120 mm

Tiecklek. <2 mm

—Hotationsriktning (sett fran lssican): maturs
~ Avldsningshastigret: 1.2-1.4nva

~ Hotationghastignst: S00-200 varv/minud

— Mex soeftid [teoretisk!): 74 minuter (stereo)
~ Sparavstand: 1.6 pm

~ Material; plast

Reservatian f6r eventuella andringsr



8. INNAN DU LAMNAR APPARATEN TILL SERVICE

Undar inga som helst torhdliancen & du dppoa soeliren
eflersom detta upphéver din gsransi.

1, Displayen lyser Inte nar du tryckt pd 'POWER -fangenten,
- Tangenten ar inte ordentligt intryckt
—Natsiadden ar inte ansiuien eller gor inte ordentlig kontsxs,
Cat finns ingsn spsnning | vagguttage!, Ansiul en annan
apparal och se efler o den fungerar,

2. Skiviacket oppnas Inte nir 'OPEN/CLOSE'-tangenten
trycks in.

— Trenapertskruvamsa ar infe boritagna

- Soelaran ar inte pakopplad. Konreliers om dsplayen ysor

= MEkreprocesscrn har ints tagit smot kommanaot erdentliat.
Steng av oon koopla pd speleren igen och tryck darefter en gang
fill pa "OPENSCLOSE .

- Skivfacker lungerar inte; foreok nte reparera sjen,

3, Skivfacket sténgs Inte nar 'OPEN/CLOSE', 'PLAY/REPLAY’
eller SCAN' trycks in,
—Spelaren tAr mgen spinning frio eindter Kontralera om
dizoayen lyser.
=Mikroprecaessam har inte tagit emot Kommandot orgentlig:.
Stang sv oo Keppia pd spelaren igon

Skwfacket fungarsrinte. Foradkinie reparera sjiiv, mencmdot
finns en Skiva i fackat kan du ta Bort den och stangs sxiviacke!
fEr hand.

4. Nar skivfacket stangts lyser 'DISC' och 'ERROR".

— Skivan fgger inte med etikettsidan uppa: sber dat ‘inns Ingen
skwva i sxiviscket

~ Sxivan i#r smutsin Torka sv skivan lar prova med en anrnan
skiva,

-~ Skivan ar relskig. Prova med en annan skiva

=~ Del har kommit in nagot ‘rammance raremal i skiviacker, 1 ex
en bit pspper elies ~agel som ar kvar fran farpackringen.

5. Skivan snurrar och siffrorna for musiketycke eller farfluien
gpeltid dndras men det hors inget.

Forstarkeren 8r inte pikopplac
—Forstarkarens programval ara stér inte | dat lge som molsya-
res den ingang till wiken soelaran ar snsluten.

— Farstarkeren eller hdgtatarna fungerarinie. Kontrollera med en
anna~ |udkalls.

Mixroprocessern har inte tagit emo: korunandat ordentligl.
Siéng av cch Koppla pi speleren gen oot <ontrallers om en
aterstar: gor att falet t&rsyvinner.
= Mol - ansciningen mellan spelaren och toretarkaren.
~ Ingéngen til Wiken spelaren & ansluten fungerarinte. Prova en
annan ingang.

(=3

8. Ljudet ar svagt sller daligt eller endasat en kanal hérs.

— Spelaren & anslutes fill frstarkarens ' PHOND -ingéng | ataiet
fiir det korrekta “COY', "AUX" TUNER' eller "TAPE IN',
~Kenlralora kontakterns pé anslutnings«<abeln. De kan wvara
délict Inskjut~a eller inte alls géqa kontak!

-~ Skiven aramutaig elsr sv ot skadad. Torke av skivan eller prov
med en annan oskadad skiva

— et her kemmit in ndge! Fimmande iGrema i skivisckat, @ ex
an bit pappse 2ller ndge: som g kvar frén férpackningen,
~Farslirkaren eller hogtalarne fungerss inte 23 rett satt.
Kontrollers med en annan |udkalls

7. Programmeringen fungerar Inte,

- Sulvan ar smutsig eller svart skadad. Terka av skiven alisr
forsok progrsmmera en oskadad skiva.

= Mikrepracessern har inta giort ratt. Reders programimet med
STOPYCM och progrenmera cm. Starta igen och 36 efter om
falat forsvunnit.

= Alla minnesoosticnarna naranvants och Ou hes inte cosarversl
‘TAAOA - Indikéringen,

~ 'FTS -minnat ar fuloeag:,

B. Speiningen borjar inte med det forsta stycket pa skivan eller
programmet.

Mikroprocsssorn har ote glort rétt. Stang av och kuppla pa
spelaren igen och kontrollera om en &tsrstart oo et telet
forsvinner.

= Bkivan dr smuisig sllar svért skadad. Torka av skivas eller prova
med en annan oskaded skiva
— Skivan ar telaktig. Prova med en annan skive.

Dat har kemmit in ndges trimmande fGremd i skiviacket, 1 ex

en kil papper eller ndgot som ar kvar frén fdrpackningen.

9, Spelningen slutar Innan skivans eller programmets sista
stycke spelats klart,
= 'PLAY MCDE -amkonplaran star inte i iags NORM FLAY'.
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1, JOHDANTO

fenvetuloanaultenaan digitaalisen Compact Discin uudenlaisesta
Banenioistaste.

Compact Disc-soitin

Compact Disc -soitin antaa erncmaisen danentoiston. zité on
helppe kiyhaé js se hakee nopeas!l minkd tahansa kohdan
lewyltd. CD-soittimesss o lisaksi joukka aivan ainutaatusiz
ominaisuuksa,

FTS toiminncn svula voit onjeimelda milti tahansa lewylis
miellkappalees koostecks! soittmen muistiin, Myahemmin vl
halutessasi kuunnels levyl:d alkaisemmin ohjelmaoidun koostaan.

Talontaessasi CO-lavyja «asstille volt 12213 kappaleiden valin
auromaattsesti 4 sekunren pituisen teuon, Tasta rmahdolisuud-
23518 on Watys silioin, (o3 kasellsuillimessas! on appaleennaku.

-~ Soittmesss on valmiudet digitaalisen sigrazi-snuokkauksen ia
CO-Lin tdavalle kemityksels j3 sind on sekd johdotetul |sah
Keiset) end opricel digilaliset [ahtdlitannst

CD-levy
- Sana THACK, joke esiintyy soittimen naytossa j3 levykcialals-
53 tarkoittaa musikkikappaletts. Joissakin uusiss: [ewwisss.
lEhnnd dlassisassa musikisse, caytetdan kappaeiden osisla
Indekenumarainria (INDEX) . IGappalenumerst ja indekalinumsrot
on ilmeoiettu isvykotelossa kappaeicen nimen yloydesss.
Kaikissa CD-leyyisza on musikin iséksi myds kappale
Indeksi- s aikatedol. Solin pystyy nayttamaan nams tedct. joten
tiedst hati mike kappale toistetaan ja pajonks kapoaleen toistos-
[@sta on kulunut tai paljonko alkas on j8ela koke levysti
Kappaleiden maird j@ niiden tistcajat on tallsnnstty myds
CC-levyn hakervatoon. Soltin wukee auksi ~Emi dedeol,

Tasss vihkosessa an neuyciiu Compact Disc -sottimen asennus
J8 kaytid. Lue chjest tarkaan. niin cpit pian kayitémasn scittimen
kaikkia matdallisuuksa.

2. KAYTTOKYTKIMET YMS.
Avaa chjekirjsn texakansi niin rizet kuvat, ©inn tekatleas viita tane

Solttimen etupaneeli [iKyva 15)

(1 'ON'OFF -kytkin: kytkee ja katkaisss soittimen toiminnan.

(Zy Levypesi

(2 'OPEN/CLOSE painike- avae ja sulkae lavypesan,

(3 Neyto: toims weimnnanilmaisimena; ilmeiztsa lewlle clavien
Rappaieden mEaran, toistoalen, toaton stenemisen ja soit-
fiman tocaminnan, varoillaa myGs kéytasss 1al ohjalmoinnissa
iehdyste v rhessta.

51 IRilmaisin: syttyy kun ofrapunsvssteanotin vasizannttaa
keoxc-ohjaimen lihetidnat signsalit,

&) Infrapunsvsatsanatin: vasiaanaiiza kauke-ohjamen [shetia-
mar infrapunasgnaalt.

) 'PREV -painie: sicliia tolston takeisin edellisean {1al johonkin
sita edellsean) keopslaeseern,

{0 'PLAYREPLAY -painike: alcittsa tolston | 'PLAY") ja nalauttan
toleicn kappaleen alkuun {'REPLAY'I.

(& 'NEXT -painiks: slirtsa toisicn sewraavaan (1ai johonkin site
seurazvaan) keopslaasesn.

iy "PHONESfiitinta: kuulcickeiden yhdistamiseen.

an VOLUME'-aaicin kuuokxeille: sdiitai kuulokkeicsn aanen-
voimakkuutia,

(2. Suc@aru niipadinisi

(13 REM/LAP -painiks. valhtaa néyndan koko owlld jéjells
clevan aian ( REM') a sanhatkizen kappaleen kuluvan ajan
ULAPY).

9 FTS-parike: koosteen ohjelmeint ja velinta, Kayetsan
yhaessa muden kytkimien kensea,

3 PAUSE painilca: pysaytted toiston kappalean ja csas alkuun
18 Keskeytas tciston,

&5 W SEARCH'-palinlke: nakes tasksepdin

{3 'SEARCH P2 painike: hakee ztaenpain.

@ 'STOP/CM -painike : pysiiyitai toiston; pyvhks myos onjelman
vhytsikalzasts muarista.

Huom:Seurasvat psinlkkest slalieavat sucjalussa rappaimistas-
3 (13,

Palnlkkelia £1...55 vodaan kiyiiaa vasta, kun nappamists avstasn
peinamalls sit3 keskelie (Kuva 10).

(13 SELECT -painike: ksyte1a8n paikannuksessa ta chisimoin-
nissa ennen totyn fiedon syottamisia.

2 02 numeropanikkesl kiyteidin siimyttaessé tiettyyn koh-
188N levylla tal sydtettaessa ohjelmaintitietojs.

G0 'STORE'-painike: fistojen taliennus koosteiaessy chigmaa,

73 'CLEAR-painike: pyy=kii virheat chjeimea kocstetlaessa,
pcistaa csen ohjelmasta. pysiyltai jatkuvan toiston ja pyyhxil
levyn chisrmen muistista.

23 "VINDEX -painike: kiviethan icistosse palstiassas sennet-
kisan mdeksinumeran alkeun tal siiryttiessa edefisesn
indeksinumsroon.

@4 "AEVIEW -painike: chislman farkistus. Nayttsa ohjelmoldut
kappalenumearat ndyidsed vuorclellen.

@ 'SCAN'-painika: toistas automaattsesti wwyllii olwien kap-
paleiden aki

@ INDEX b -panke: kKévtetian losiassa soryttiossd seursa-
vitan indeksinumsroon,

@ "A-8-painike; jatkuvan loiston alku- ja loppukohdan masntys.

@ 'PLAY MODE -kytkin:  valireze  1ciminnol  'NORM PLAY",
‘SINGLE PLAY', "COPY PAUSE tal 'AUTO PAUSE',

&3 "REPEAT -painike: 1oistaa uudelleen levyn tsi chizmen.

Usairmnmat kiyickytikimst [Gvtyvet mycs keoxo-ohjaimesta (Kuva
o)

65



Naytto (Kuvs 2)

Naytson syttyy vale. <un sotn kytketaan toimintean

= TRACK - Numera ilmcittas eyl okwvier kappaleiden Koko-
nesmaisiin t losieliavan 13l valliun keposlean nurmsron.
~'INDEX': Indeksinumaro waihtuu, s kappaleen osills on
Indeksinurmearat.

'WIN' & 'SEC™ Numerol ilmottavat iavyn koxonalssan, wistet-
tavan kappsean zuluvan sjzn koko lewvyn ta ohjalman Aljells
clevan aan tai valitun ajan minuutlena & sekunteing

~'REM - 1ai 'LAF-im&sin (kohdasss [IME'| tarcciiaa, etta
nakyvd sike on joko jElislla cleva xoxcnaisaiky (REN) iai
ksppaleen kulovi aika (LAP)

< 'DISC-ilmaign vikkuu, kun vy on syctetty pesean.

- 'ERROR'-imaisin syttyy netkeksi. jos tast virheen kayldessisi
16 ot jeimoidessas soitinta.

- 'DISC'- j2 "EAROA -ilmalzin ayttywst molemmst hetkeksi, jos
levy on syctatty vearinpain tai levy puuttuu tai on vialinaen

- 'PROGRAN ilmaisin syityy, kun ohjelma on lallennetiy soit-
fimen mestin,

~'A-Blilmalsn syttyy, kun on wvalittu @tkuva toisto kahden
kohdan & [alku) @ B foppu) viddila "A-B'-Imaisin vikkuu, kun
valinta an kesken.

= 'FIS'Imalsin ayttyy tolstattassss FTS'-ohjalmaa. 'FTS ilmai
sin vikkuu, kun 'FTS'-painikatta on paineitu,

~"SCAN'-maisin syttyy. kKun 'SCAN'-painiketta on pairstiu |a
soltin toistsa slun jokaisests keopsleasta

~ 'REVIEW ilmaisin syiyy, ke selitsan ohjelman keopaanume-
rol.

— 'REPEAT -limaisin syttyy, xun toistetean uwdalizen koko lovy tai
O58 avysta.

'PALUSE" ilmaisie sytlyy kun folsto keskeytatan,

IR -iimaiein syttyy. kun |F-vastsanotin vesiasnottas kauko-
chysimen Iahettarrat signaa i1

Soittimen takapaneell [fKuvs 2)

@ "OPTICAL OUT iizé~ta: lahtdhitanti dgitaaksen signiaalin sile-
timikseksi cplisen kuiluksapelin kaurts

() 'DIGITAL OUT-litants:  [antolitante  digitaalissn - signaalin
muokkausia verten a uusile laiteill: kuten CD-

(&) 'REMOTE CONTROLliité~1a. erillisen kKaukc-ohjaimen Kyt-
kemisesn.

(@) REMOTE CONTROL “leytkin: vaiiser signaain vasiaonoion
soithimen omasts kauke-ohjamesta 'INTERNAL'] 18 vailh-
lcehraisest| esilisesta vastaanottimasta ('EXTERNAL). Kyt«in
on 3setattava ezentoon 'EXTERNAL myds sllcin jos soitinta
kéytetagn hifijdrjestalmissa, (ofa on oma kauke-ohjait.

(& ANALOGUE QUT -litannit. analoginen Igntaitants vehviatl-
meke

(D Sulskepesd: jos vardat sulakkeen, kaytd talle vain réyzin
waslaavaa sulaketta,

(5} Verkkalitants: verckoondolle.

3. VAROTOIMET

— Tarkista 2114 pakallingn verkkojannits on 3me kuin scittimsn
takena oiEvasea arvorilvessa meinittu kayttdjannite. Ot moussa
tapauksassa yhieys Allesnmyyjéan,

Jolseaks zcltinmalieizss on taksseinsssa Annitteenve tsin. Jos
joudu: muuttamean janniteasetuiksen Z200240 volbsta 1107

120 voltiksl, on sulekepesissd 1) oleva 200 mA N sulake sgamalls
korvattava 400 mA:n sulakcaells,

- Al& sijoits soitrta suorasn vahvistimen pad'e keska tami
Ieotlas liikaa Empos,

— Sljolta =otin aira vaskesucraan tasaise s tukevalle slustalle.
Jira sotimes ympdrille file ilmankisrion varien

— Af# gi|oita =odinte suorasn auringenpalsteeseen.

- Suojas soitin «osteudshta.

- Aldyncdistd soitintavahvistimen 'PHONO fulclisantainic Mimi
Htanna: elvet sov CD-solttimele

Alg yrita korjata soitinta itss. Takuu le<kas talloin clermasta
voimasss.

=

4, ASENNUS

Cempeact Disc -soittimen mukena toimitetaan:
~warkkojohto

- audicliitosjohio

- Xauko-chain

~ kgauka-chaimen paristol

1. Polsta ksxsl kuljstusruuvia. Nama soittimen pohjéssa olevat
kuljetusrowit on wvanisteliu punasells kauluksela ja merkitty
nualells (Kuva £).

S&llytd kaks Kuljglusruuvie vammassa paikasss.

Kilnnita ne takaisin ennen scitlimen kuljetusta.

2. Sijeita sodin noudatiaen edelld annettua ohjsita.

3. Tydnnd mukane olevsn audiolitosohdon toisen paan molem:
mat pistokkaat 'ANALOGUE OUT Jitantéin [a). (L—vasen
kamava, A—oikea kanava.)

4. [yanns johdon tolssn odan pistokkeat yvehwvistimean Itai etuvah
vistimen, virtinvahvistimen yms | vastaawin 'CD'- & "AUX™-li-
@aldive, Tarvillaessa vod K3yTIE3 nwos TANtGEA TUNER' 1ai
TAFE IN' mutta et llitentojs PHOND',

5, Tyonnd muxana clevan varkkophdon naaraspsioke verk-
kaliiténtadin g

6. Yhaiard pistotulppa plsterasaan,

7. Kaannd kauko-ohjaimen pchjassa cleva kansi auki ja shoils
paristol paikalleen okeroess clevan ohjeen mukaises: fkuva &)
Para Kansl kinnl.

8, Tarkista, atta "REMOTE CONTROL -xytkin {) on asennossa
INTERNAL",

Compact Dise -saitin on nyt kiyHavalms,



5. SOITTIMEN KAYTTO

Tissh nmassa on selestetly seursavat tominnes:
A. Koko ewn tosto

B. Erityistaimnnot feiston aikéna

C. Eni aleiusmahdolliisuudet

D. Ohjelimaat

E. FIS'-toiminic

F. Muta mahdollisuuksa

- CO-softinte kiytottaessi niynadn syityvet Iimaisimet osoit-
savet, mitd kullinkin tapahtug. Imaismien markitys on selastetiu
alla

- Jos |okin =aikka ai tapahdu niin kuin pithisl, on myds kerrotiy
mista tama mahdellisesti johiug,

- Jotta penikkee! Iaytylsva halpest), on niista kavietty tekshissi
samaa nmed kun mika on painetiu soittimean. Suulssa olevat
sumerct viittaavat takakasean Kulin,

5A Koko levyn tolato

1. Kytke vshwaatin taimintaan,
2. Valitse vahvistimesta se chaimsiahde, jote vastasvean i
tintain CD-soitin on yadistetty.

3. Pana 'ONYOFF -kytkinta (1)

— NEYTS (E1 syttyy.

Jos naytts el syty:

Crko verkkojonte kytikatly kurncila molernmisls pdisia?
Tuseks pistarasiaar jaroe?

4. Asela 'PLAY MODE-kytkn £3) asericon 'NORM PLAY!

6. Palng OPEN/CLOSE " painiketta (1)

—Levypesd 2) aukeaa.
6. Tarlu lewyyn reunoclsta, ots se pois kelelosia [a aseta levy
pesdin nimiippu ylospain (kuvel 5-7).
7. Sulje levypesa painamaila 'OPEN/CLOSE -painiketta (3. Vail
myés IyontEs levypesen kiinnl.

~ Nay10asa vilkkuu sana 'TIEC

—Lavy ovoni hetken @ pysihtyy san |alksen.

Niiytieen syrtyy levyn ksposlemiard ja kokunasaika.

Jos 'ERAOR -ilmaigin syttyy heticaks! niyt1aan:
Tarkigra ata lewy an syoietly ciken,

Qnco bevy Thanen (@l violftorut? (Katsa asas 2B Mool

B. Paina 'PLAY/REPLAY -painikerta (2

— Levy afcan pydrid

Kappale- |3 Inosksinumerc farkeittaval parhaliasn tolsteitavaa

kappaietts, sluks kappale 3, sdeksi 1,

— Joxaizan kappaleen kuluyva slka nakyy kondassa 'MIN' @ SEC
~"LAP ilm&sin syttyy naytocn.

~Toisto alkaa.

Voit myds sirtydi sucraan vainsssts © vaiheeseen 8. Tilgin
ohjelmonti el ole manhdollinen.

Jos d3nta =i kuulu {18l Xuuluy huonosti):

Orke wavasmesta vaitic okes ohialrslinde?

Orke varmigirne) 33necimackiagan saadn mnimizes?

Onke Ch-s0tn kavtketty vahvistimeen oikein? Xates c&55 4 - Asennus
Qrico soen vaskss 0133537

8. Paina 'REM/LAP -painiketta (3, sina kun hsluat tetsa levylla
jaljallg clavan ajen

~ 'AEM-ilmalgin (elke LAP" ) syttyy silloin niylledn, a@nnsyto
vaihtuu.

— Kun vimeinen kappale on tolstattu, soitin pysiniyy autamast-
tisesti; levyn kappalemasrd 8 kokonaisaiks ndkywar jEllesn
nayitsea

10. Paing 'OPEN/CLOSE - painweia ().
—Levyoess aukea.
Tiedo! hidvavat naytosts
11. 013 levy pois levypesisti.
12, Suje levypes,
Imasimet 'ERAOR’ ja 'TASC’ sylivvill hetkexsl nayticdn, koska
pesissa e o lawya
13. Psina 'ONVOFF -kyrkinia (3,
Niéyns sammuu
— Saittirr2n 1oiminta on katkaisio.

SB Erityistoiminnot tolston slkana

Toiston keskeyttaminen
1. Paina 'PAUSE -psiniketta {3
~ 'PAUSE " ilmaismn sytlyy N&yIHan,

Musikki lekkaa kuulumasia, muste lawy jetkaa pydrimisti,
2. Kun haluet jstkas tcistos samasta kohdasis eteenndin. paina
uudsllean 'PAUSE" painiketla (3.
Pairikknila '9¢ SEARCH', 'SEARCH M, 'NEXT ja PREV' voidaan
k&vitaa tauon alkane sirtamaan toiston sikamiskohtas. loisto
atkuu vesta sitten, kun 'PAUSE'-painikstta (3 painataan wudel
leen

Tolston lopettaminen

Paina '‘STOP/CM -painizetts &3,

—Levy lakkas pyonmasta

—Naytacn syttyy jallesn kappalemeara ja kckeonaisaika

Paluu senhetkisen kappaleen alkuun
Paine ‘PLAY/REPLAY -painiketia ().
Teisto pysihiyy natkeksi ja jethuu kapoaleen alusia,

Slirtyminen seuraavaan (sl minin tahansa sitd seuraavaan)
kappalecseen

Paina 'NEXT -painikstia (5},

— Toisto oysahtyy hetkeks) (8 jatkuu sttsn sauraavan kappsaleen
alusta.

Jas levylla =i ole asurasvas kappaletta:

‘EARCHR'-Imatan syttyy hatxeks pdylidin.

Taista jatku senbelkisests kspreleasta

Vot alirmya staerpain kaks @ ussampla keppslelta painemala
MEXT -peicatta kaksi 1ai usearross kertoja perakiain,

Siirtyminen adelilseen {tai mihin tshansa sitd edelllseen)
kappaleeseen

Faina FREV'-painiketta (3,

- Telsta pyeahtyy hetkexsi ja jatkuu edellisen ksposleen slusts
Jos levylll #i ole adellista kappaletta:

'ERSR0F iraizie syloy helkekei nsyviean
Toslo @kus sarhetklssata kappalaesta,

Vort siirflya keksi e useampla kspoaleite taaksepain painamalla
‘PREV -painikatia kaksl ts useampia kerioa perakkain,

Slirtyminen seuraavaan (1al mihin tahansa sita seuraavaan)
indeksinumeroon

Paina 'INDEX >'-painikstta &

— loisio keskaytyy helkels ja jatkug sittse [saman kappaleen)
sauraavan indeksnumeron slusta

Jos kappaleessa o) ole suurampas Indeksinumeroa:
‘EAROA-ImMalst svityy hetkessi nitloon.

Toists alcay yudelies 2aposlean arammasesta indakzinumeosis,
Volt siinyd kaks te usearnpia indeksinumaroits eteenpdin
panamalla INDEX P'-painlketta kaks: tai useampia kerloji peri-
kain.

Jos halust siirtya sleenpain jonkin saurasvan kappaleen in
deksinurmerncn on cikes kappaienumans velitteva srsin NEXT'-
painikkeals (5) @ sen jalkeen indeksinumern INDEX >'-painik-
keela &

Paluu senhetkisen indelksinumeron alkuun

Pena "1INDEX -painikalia G5,

~Taisio pysantyy net<eks @ jetkuu silen indeksinumeron
alusia,

Siirtyminen edellicean (tal mihin tahansa sitd edelliseen)
indeksinumeroon
Fains 4 INDEX -painikerta &3 keks! kartan osrikliio

Toisto keskeytyy hetkaxsi je jatkuy edellisen indexsinumencs
alusta.

Jos ksppaleesss ol olo edellista indeksinumeros;

'ERAQE dlmasin zyliyy hatkaksl agytison

Taisto alkss Judelean zaman keppalesn ensmmasasta nadaksirume-
roats
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Vait siirya kaks tal ussampia Indeksinumeroitz laaksepain
painamallz 4 INDEX"-painikatia kolms te useampis kerto a persk-
ksin.

Jos halust sirtys tsaksepain jonkin acelisen sappalsers in-
dekainumesaon, oa okea kapoalenumaro valttava ens » 'PREY-
peinikkesla (3} Je sen Jilkean ndeksinumars ‘INDEX b -perik-
kaella G,

Haku steen- tal tasksep#in kesken toiston

1. Paing BEARCH »» -painiketta (7 hekiessas: eteanpidin,

2. Pains 'K SEARCH -painiketta & hekiessas tasksepan.
Pana psiniketts niln Kauan kunnes cle! Bytésvt balusmssi
kappalecn

Hakunopeuksla on kolme. Jos pidat painiketta jatkuvast painet-
lunit. kasvan nopeus automasattisestl. Jos vapaulal painikkesn
valla, |atkuu haku taes pienimmalls noosudells.

Ensimméainen nopeus
Tami on hitain nopeus.
= TE1a kestE muutaman sekunnin,
—Aanl kuuluu.
Haluttu kohte iCytyy vhden saxunnin tarkkuudslls.
= Nepeus vaihtuu takaizin pleaimmakal. ging kun painat uudel-
lean panikerta "M SEARCH' & 'SEARCH b,

Toinen nopeus

Tama nopeus on hieman suurempl.
= My Gita kestia muuteman sekunnin,
— AN kuuls,

Haettu konta 19ytyy meko tarkasti

Kolmas nopeus

~ T o suurin Nopeus.

—Nopeua sagvuretaan soi 10 sekunnin koutiua,
Aani & anas kuulu,

= Nepeus sopil karkesan hakuun.

Jos yritat [atkaa hakua levyn ulkepuolelle:

'ERRCR-Imasin eyllyy hetkeksi naytrnar

Jos alat avan lesyr Iopusss S vapautal panickear SEARCH B’ yopas
2l8te 1eska4pdn muulamar secunn,

Tolston uusints

1. Pana 'REPEAT -painketa £

— 'REPEAT -Imaisin syityy nayttaon.

—KoKka levy 1cishia: yna uudellean.

2. Toiston uusnta opetetaan painamalla 'REPEAT -penkearts &)
uudelsen,

-~ 'BEPEAT" ilmaisin ssmmuu,

—Tolste pyadhiyy lavyn lopussa,

Jatkuvan toiston rajojen masrittdminen
1. Faina 1ciston sikana "A-D'-painiketta &) siing xchdassa, osla
haluat jatkuvan toiston alkavan.
= "A-B-ilmaigir vilkkos naytossa,
~ 'PROGRAM -limaisin evityy niyiiadn

Jaticuvan toiston sikemiskenta on ryt miintalty
2. Pana "A-B'-painiketta & vudelissn, kun oler siingd kotvdassa,
jossa hsluat jstkuvan 1estan paattyvan,

A B “maisin pelas @tkuvestl,
—Jatkuven tciston pilattymiskosta on masritaity.

Toisto Nyppes valftémist takasin kohtsan A 3 atkuu siihen
ast, kunnes kehta B on ssavuterty. Slicin toisto patas dlleen
kohiaan A ne.

Jas halust nopeurtss aselusta, voit sirtve heluamassi alkarmis- ja

paitymisaikaen  kaytiamald 'SEARCH - -paniketts (2 1al

'NEXT-painikelta (s},

3. Jatkuvs feisto lopetstaan painemala 'CLEAR -painiketta &)
fmaisime: "A-B' [a 'PROGRAM' sammunvet.

—Jatkivi foisto keskevtyy |a taisia jatkeg normasistl.
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5C Erl aloitusmahdollisuudet

Jos teat virheen etki ole vield painanut 'PLAY/REPLAY -painiket
ta, voit painas 'CLEAR-painiketta 33 {a alcitzas alusis.

Aloltus tietysts kappaleesta (Palkanna kappale...}

1. Asets lavy levypesidn.

2. Sulje levypess.

3. Valitze haluamasi kappalenumerc numsaropainkkeills - 3.
"TRACK <imatsin vilkkuu niydssi.

= Valittu <appalenumeroc nakyy niytdsss.

4. Paing PLAY/AEPLAY'-painiket:a ().
Taiste slkas valltun kappalesn alusta,

Jos vailtast sellsisen kappaleen, jota Isvytil of ola:
‘ERACR" Imawn syriyy hat<eksi aapliddn

Aloitus tietystd Indekalnumerosta (Paikanna kappale../In-
deksl...)
1. Valitsa halusmesl kKapgalenumers
2. Paina 'SELECT -painikatis 5.
—=INDEX'-iImaisin vilklcuu niytésss.
3. Valitsa halusmasi mdeksinumens.
Valittu indeksinumera nakyy névidssi
4. Paing 'PLAY/REPLAY -painiketia (1),
~Toistc alkaa valitusta kappale |a indeksinumerosta.

Jos valitset selisizen indeksinumeran, |ota lavyils el ole;
‘ERACA'-Imamn syt haticaksl Ady1idan.
fnis1o slkea val lun kszpaleen alusia

Aloltus  kappaleen

kappale../alka...)

1. Valitse haluamssi kappalenumearoa,

2. Paina 'SELECT -painikaits &) kakal kertaa.
MIN-ilrraisn wikkuu niyléssi

3. Valitse haluarrasi alcitusajan minuurir.

4. Palng "SELECT -painiketta 3 viala kerran.
'SEC-ime ain vilkkuu niyldssa.

5. Valise haluamas aloitusajan sekunnit

6. Paing ‘PLAY/REPLAY".pankatts (&)
Toisto s'kae valitusla aankohdas:a,

Jos valitset selisizen ajen, jota el ole:
'EFAOR lrmazin syttyy Fatikaks] navitior,
Toeso alkss vailture keppsesn alusra.

tiotyst  ajankohdasta (Paikanna

Levyn gelaus

1. Paina "SCAN'-painiketts ¢

- 'SCAN i'masin syttyy nayiidin

— Kunk Kappaaor alusta tostetsan vuoralass 10 sekuntia,

- Toistettevan Keppaleen numars rdkyy névtosas.

= Sefauksen lopussa 'avy ovsahtyy j& nayiassalukes jilleen levyn
KeppelamEars ja kakaenaisaika,

Selauksen slkana voi kiyttad 'NEXT - (3) tal PREV'-painiketta (7).

2, Hat kue olet selamalla Svtanyt haluemasl kappaleen, paing
'PLAY/REPLAY -psinikerta (£

— SCAN"ilmaisin sammuu.

~Lavy tostul ryt ‘oppuun senhatkisests kohdasta sleenpain,



5D Ohjelmoint

Vol valita ja rallen = seittimen muistin shislman, jc<a meariss
mted asatleyys1a ralust Kuulla (@ missd jicjesivksessa. Ohjalrran
ver lenestaa
— kappalen . mercisi
— rdssingmanciats

<appalesn aika akso sts
Kiyteltavissid on 20 'mustilohkos'  Joksinen kappalenumero
verea 1lohkon, okalnen deksinumers vitaa 2 lohkoa & joksi-
nen aikajakso veraa 9 ichkoa. Jos yniat ch s maida i &0 kohkon
ayllyy ~ayinn "ERAGA (imalsin.
Ennen kul® kacsrat chielman asela kwy opsadn 3 sulje lsvwpass.
Jos tz=1 virheean etks cle Jeld saingnat SETORC - painikietts woit
aginas CLEAR -o3iniketta & (a slciinea s Lata.

Kappalanumeron lallentaminen
1. Valitse hsluamas: <apps shumerc numearops ~ <keills '0-2" 3.
TRACK  ilmaisis wi kkuy ndyldsss
— Keposlenuman nikyy nayrdsss.
2. Faine 'STORE'alnikstia &0
PROGRAM ilmraisi~ syttyy naytt3an.
= Kapoalenuimeras an lallconste en siin,
3. Tallenna mudt "aluamesl Keapalenuimaor roiskaralls vaitica] 1
|a2.
= Kappsleiden vidicd s ohjelman Inistoaika nakyeit nayicssa,
Jos 'ERAOR -ilmaisin syttyy ndyttadn:

Oneo l3wls wsitsarsas keposlenumenna’?
Cuabsn keikki 22 muistlshkoa sayara?

Indehksinumeron tallentaminen
1. Veliise raluamasi kappsslenunearo.
2, Pgira "SELECT -painiket:a (i,
INDEX Hrnzisin vilkkuy névtasse.
3. Valiise nalugmzsl indeksinumear,
~ Indeksinumera nakyy navtossa.
4. Paina 'STGRE -pe ~iketta 5
= PRCGAAM -lIima zin eyllyv ~dylidcn
- Indeksinureara on tallsnnstiu mustin,

Tasea tspaukssasa wistosikea el Is¥1d tallennetun chjelne-
kokoraisaikaan, keska sait's & tunne indsksosien cistosi<ca.
Tasty svysta jaljelld clavan aan ndvilld o apiarkka,

5. Tellenna muut haluamas! incexsivomere! cistamalla yaings
.

Kappaleesta halutun leistaajan tallentaminen
1. Valltea ha amas! sapps &' umerc

2. Paina 'SELECT -psiniketta & kesi artae.

= "BAIN-ilmaigin silkkuw rdy Gssa

3. Valitze & <amissjan minuusic.

4. Paina 'SELECT pziniketta (8 uudsllesn.

= "SEC -lmasin vilk kuu mdvidsss,

5. Valitza slkamiss an s2kunnit.

6, Paina 'STORE'ainikstia &

—= Alkanigaika on Grlennetiy muistin

= 'MIN-lIMaizin dikk. . alleen.

7. Yaltse peactyrr s8j6n m ULt

8. Paing SELECT painik:la G& vinli kerran

= 'SEC'-imaizin vilkkuu |alize~,

9, Valtse psattymisejsn sekunnit.

10. Paima 'STORE ' paxin lcetta fé?_i

— Paattymicalka ch t8lannery muistin.

11. Tal=rra muut hsluamasi toistozjat toiztamalls valheer “-=C.

Kappalenumeroiden (allentaminen Kkiyttdm#ila painiketta
'SCAN'
Vit kayttia tisa enjelmcintie valn slicine Kun ahjelivoi kep
palenumersl samoassa jarjestyksessa kuin ne ovat lewila,
1. Paina "SCAN -paricais .

"SCAN' ilmaisin sytzyy nayitoon.
—Sotinmistas okaises kisppeleen austa vuorollzan 10 sakuniia.
~ Toratettavan kappalaan numerc nakyy nividssi
2. 1k kun kyaist ioistattavan Sellsisen kappaleen, (o0 ka haluat
tsllenea rooiarlin, pi ra "STORE -paricetls &

'PROGAAM -ilmaizin syttyy ndyticdn,
— Kappaalenumers ¢ fallos=stiu muistin,
—Solin jatkea 22l elaus el penpd o seursavean kappalesseen.
3. Toista vairs £ aira kun ~alust Keope ean 1exaas otjelrisin

Ohjeiman tarkistus
Fains "REVISW -psiniketts &5
- BEVIEW ilmaisin sytiyy nayttion.
= lelannetun ohjelman tede! lulewal ndgllHon ohjelmainiijar-
JBETY<SBESE.
Jos 'ERRQR'-limaigin syttyy:
Muzii on Iykjs e k3 mitdan ok talenratl
oit tar<istaa ohjelman ennen toistos fal talzicn alkanz.

Kappalenumeron, indeksinumeron tai ajan poistaminen oh-
Jelmasta

1. Fainit  REVIEW painiketta 83,

=Jexal~en Kahta lulee ndkydin  vouro wee chijslncintijE s
=atykezssa

2, Paina 'CLEAR -pe nikatts & silloin, kun nskipain sythyy poatet-
e k:t:)[l:&(:f't.fﬂl‘.fﬂ

Ohjelmoltu tolsto

1. Asets 'PLAY MODE' kytkin 3 asetoon 'NORM PLAY!

2. Falra "PLAY/REFLAY -pain sella ).

- Tosto slkas chjemen enasimmaisesia kondasts.

dos paiva uudalleen 'PLAYSREPLAY -o3iniketta, palss wista
tskalzin ohj2limen alk..n.

Kyds 13 «ayttokytkimie vor kayhas, mutta ~2 neucatravar wi
nhjcleran jirjestysta aiké lown jétjestysid. =3ku (etes~- 1al
t3akeepaln) on rajath. wistellavian kepoaleasnsnen,

Vot toistas oh = men uudellesn painsme [a ‘HEFEAT -panikerrs.
Ohjelrss pysyy nmeastisss siinen ast. kunnes psinat 'STOR/CM'-
tal "OPEN: CLOSE - parikeins 51 katkaise! soitt men taiminnan.

Paluu ohjelmasta parhalllaan toletattavan kohdan alkuun
Paing PLAY/AEPLAY' painikstia (3,

—Tolsto pyaahtyy het<eks (@ alkaa oodeleen nhjalrman tirniin
xordan allsie.

Chjsiman pyyhkiminen

Paina ‘STOP/CM -pa = katts 53,
— Ohjelima on pyys Dy mastisia.
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SE 'FTS-toiminto

Jos halual lavwlti keestarnasi ohielman pysywiEsti sl voi-
daksesl KEyTaE sitd ana samas 2VWE 1oistsessas), volt tsllentes
zan 'FTS -muistin

Sotlimen 'FTS-muatiesa on dlzga eninidin 226 levyle, Tosin
mulstiin mahiuvien FTS-ohiglmsn madra nipoud s413, kuinks
ments muistifchikoa on varatty Jos esimerkiks tallennal 5 kap-
paletta levyd kohti, mahiug muistiin 157 levyn ohjelmar,

Yoit valta lewyn FTS-ohjelrran sina kun ~alust toistes saman
ohjelman, SHiFTS - ohjelmas e tarvitse Kiyitaa aioa kun loistal
avyn: yoit witd nyvin telientas wuden ohjelman yhytalikaseen
muistiin, kuten osasse 50 on selostattu. Hati levyn syoton jaikeen
'FTS" vilkicuu hetkan osoittaen 'FTS-orjeiman opvan clamassa,
Lewed konti on kiylettivissd van vksi enintdan 20 muistilchkon
onjelma.

Jog yeitis tallentza kevyd ikehti kaksi (tai wseampia) 'FTS ohjelma,
haviah alkalsempi muist sta ja uusi tallentug tilale, Uusi objelma
senalls semen ‘FTS-numeran.

Huom: FTS -toiminnossa painstasn 'FTS -painiketta 5§ muiden
patinikkeicen kanssa, En painkkeiden paipamisen vallla & saa
Kulua i & 3ekunta, muuten scitin plermaa sinun muunaneen
mieitas. Teltn 'FTS-Imaisin Iskkea wikkumasta. &nna kesky
alusta painamalla updellnen 'FTS  painikstta,

Ohjelman tallentaminen ‘FTS'-mulstlin

1. Koosta ohjelma osassa 50 Onjelmcinti neuveiulls favala,

2. Palna 'FTS -paniketta (.

— FTS'HImaisin vikkuu neytosss.

3, Faina "STORE -painikstta &)

= "FTS'-Imaisin fakkas vickumasta.

— Neyttd naytiad temen chjeimes FTE-numeros hatken sikas
Ohjeima on taller~sttu 'FTS-muistiin tille numsrolle j3 se

vodaan valirz alna, kun téma lawy on sclitimessa.

Jos 'ERROR"Imaisin syttyy ndyttddn

'FTS-muist on Byars; awmess on sitti plaranpi kuin 223, Pyyhi pals jokin
varha =TS akpbma. joz kalust illardaa fiman chjeiman.

Numero on Wi 228, 3100 on koko 'FTS'-mulsti 1yhannatidyd, kaleo:
Koka FTS mustn pyyhkimiren

Chielmsa & ole kocaiethl.

'FTS’-ohjelman tolsto
1. Aseta 'PLAY MODE -kytkin 23 asentoor "NORM PLAY"
2, Paina 'FTS -painikena {3
— 'FIS'imalsn vikkuy ~ayitass,
3. Paina PLAY/REPLAY -psiniketta (3).
'FT8".chjoma hastaan je toistetaan automaattsest
Jos 'ERADA Imatsin syttyy niyttaan:
Muistizes i ole téle wvlle FT5'-chjelres

Yhden levyn 'FTS-ohjeiman pyyhkiminen

TallGin on tiedettava pyyhittdvian ohjalman ‘FTS-numero.

1. Jolletr cle merkinnyr sumercs muisliing asels kyseinen leyy
sottimasn,

2, Para FTS painiketta (i3, sen |alksen 'PLAY!REPLAY -psini-
kenta (1),

- Kyssinen numerc nakyy hetken naytasaa.

3, Merkitse 'FTS -mumero mustiin,

4. Pzina 'FTS'-painiketia 79, sen jilkeen REVIEW -panikena 3
~ Nayt1con syttyy muistisss clava pisnin 'FTS'-numero.

5. Pidii FTS-painxeits {4 painetiura j2 paina samalla ‘WEXT -
paniketts () nlin monta kartas, kovees haluamas rumerm on
nakyssa,

= Niaylessd lukes FTEnumero
Jos "ERROR-itmaisin syttyy niyttésn:

et panana NEXT -palnlketta llsn ments kees @ onitanul muaistigss
Zlevan suarkmngn nuenecor; goilz suzeleen vahzests 4,
6. Kun maluamasi numero on nakyvissa, pida edelleen Frs'-
painike painettuny @ pasa 'CLEAR'-painikatta 2.

—Naytossa iokee herkan 000

Nyt kysemen FTS -ohjelms on pyynitly mosrista,

‘0

Koko ‘FTS'-mulatin pyyhkiminen

Huom: Kivia tita tapas vain silloin, kun haluat pyyhkia ketkkien
rewvien 'FTS-chislmal "FTS -muistin ollessa pivoni rai salutessas
alolttea siuats

1. Faina 'FTS"-painikatta (3,

= "FTE-imaisin vilkkos naytassa.

2. Paina 'PAUSE-peiniketta (2 |a pidd 36 painettuna samaka kun
nati paraan painat 'OPENSCLOSE -painiketta (3.

—Koko 'FTE -muisti o pyvhilly 1y jiks.

—Nay0sEa lukse hatken ‘000

5F Muits mahdollisuuksia

‘PLAY MODE -kytkin i
Kylkin voicaan assitas johonke nalisia asennosta;

—'NORM PLAY - normaall k&vitd - kappaleer teistetaan fainen
tcisen perain

~'SINGLE PLAY | 1oistc pysablyy secnetkisen kappaloen oput
tua, palts: jos soitin on 'ASPEAT -tolminnossa, Tassa rapaukeas-
5@ sama kappale toistuu yhs uuosliesn.

~"COPY PAUSE  jokaiser keopaleon perais lisitain 4 sekun-
nin teuks 2nnen sedrsavan sappalesn aloliramista,

~"AUTC PAUSE'": pysdy1ia3 toistcn ksppalaan lopusss: 10isto
jtkuu kan PAUSE - painikatty painetaan

Tallennus Compact Disc -solttimesta

Voil lalientas CDAewviit kasettmavhurllz  (fai celasauhurilia)
kytkemalld nauhurin sucrag CO-soittmesn tai hifilaitteistan
keutta,

Tatennuksesss ver ollz kitteva asettas "PLAY MODE  kytkin &
szenicos COPY PAUSE' 1ai "AUTO PAUSE'.

~ 'COPY PAUSE -torminnosta cn hydiya silon, o2 kgsstiinau-
hurissa on kappaleentakujdrjeste'mi, joka tunnstes kappaleiden
valiset tauot.

- 'AUTO PAUSE -toiminnoasa on mendoliate mearats Itee kKep-
palziden valisten taukosn pituws. Myahemmin nains tsukekohtiin
vel 1alentas muuta chismag,



. MUUTA TARKEAA TIETOA

6A Kuuntelu kuulokkallia

Kun yhdistat koulnkkest 'PHONES'-litdn:asn &, voit kuunnslls
levyeld lnan vahuistinta,

Kuvok«eizsa fulss olls B3mmn [ekkipistoks & niiden im-
oetdesssi wlee olls 8. 7000 chmis.

Adeanaoimikiunl i siddeiin VOLUME saitmelE ¢

6B Kauke-ohjaimen lcaytto

K solin oo kyrkatly ja leey on paikallan, voidasn dhos kaliddia
acimimen taimintoja <&vtt3a mycs kKaoko-ohjalmella, t3ssd 1a-
pauksassa ‘REMOTE CONTAOL -kytkin (J) on asstetiave ssen-
leon INTERNAL

Kauka-ch aimen kanioimatka an son Bmelrd IR -ilvains 5
palas slion, kun soltin vastaanottsa kauks-chjauszigrasia.

Joz zottimer osikks on =sllaingn, ettd kauko-chaimen Shet-
lEman satessy o vaikes Shaeullaag scitinge, i jus scilines: o
<auka-chalmen Keyttpalksn egayys on yil & m. vot yhadatga
srilisean vastasnottimen 'REMOTE CONTROL IN'-litantsan (2.
Tati vastas=otola on seabasinsa lisaiasvik keans (unirnpmara’s
EfY 2200

Vesiasnctints kiytattazssd on ‘REMOTE CONTIOL -kytkr 3
asetetiave asantoon 'EXTERNAL

Wisikkia 500l pysiyy vasiaanotlamaan myds heijastuneer signaalic,
on o3rsmpl suunnata ksuke-ohjen suorasn kehii sotnta tai
vastaanntinta, koska sigraalin wcho heikkosao parisio oy kJdues

88,

6C Kauko-ohjaimen paristojen vaihto

Kok a-ch ain loenii kaelnsala 5 waltin parisiolly, kuku ADG, UM2
1al A4S Panstor kKestavat Kes<imiarin yhden sucdsa, Palsta
paratot, kun neovat kiunes: tai wn et & o kévitda kauko-chiainta
et aikian, ellei parisiojen suolamises i padsr siheubarssn
vahinkas.

8D Hoita

Lovyt

aiklelewyissd onsuajskaloe, e Bl syeli ksl S ovis
Jos alng t3artut iswihin reonoEte (@ asetat ~2 hetl <ayton Jalkean
«otelcihinga, si lovyid yleensa tarvitse puhdistsa,

Jos lesven knitenk e oo tatul sonvenslkii, pohd Ge ik vei
aywyhKiE ne pois pehnr2alld, nakkasmattomalls | nalle. Pyyhi levy
aucraan kesks1a reuncills pain,

AlF kivtd pess tai hankausaingla i tavallisile  aanilewvylle
larkoitetufs pubdsiusaingital

Saoitin

Satliir4ssa on lizevo taleyar l3akestt elké konelatoa sen tihosan
238 Vi3 t5 rasveta.

Sodfire koteo vodasn pyyhkia kastuteiulls lingda Soriiti tai
ammeniakila slesicdvil puhdistozalrelia e 383 Kéyras,
Levypass on pidettsvd polytticmana.

7-TEKNISET TIEDOT

Aanentoista (tyypillinen)
Kanavien méara: 2
~Tsajuusveste. 2 - 20 C00 Hz
Arnplitdifecaarisuus . 001 4R (20 20000 Hz)
—\agihelinegarisuus, +9,2° 120-20 DDD H2)
—Dyrarrikke €6 cB (20 - 20 000 Hzl
Signaali kohinzsuhde:- 401 4B (20 20 000 Hz|
—Karavaercius: 0 cs |20 - 2002C Hz)
Harmoninen sard: 0,0015% (20 - 20 000 Hzl
— Hudjunla: kwarisikileen Garkkoos
—Usa-muunta. kakal ‘6 otn DSA-muunnicta 2eks nelinkss-
tainen ~aytsitystasjuus 11764 kHz) j& datasinen suodat.s
Vrheiden kocjeusn Cross Intgrlsavec Reend Salomon Chrde
ICIRC)
~ Aanen 3htotese: 2Y .,
PHOKNES liitirrsan ropredanssi. & - 1000 olumia

Optinen lukujarjestelma
Lasnr: peio jolude AlGaAs
— Aalianpltuus. (82 nm

Signaali
— Nayreitystagjuus: £4,1 kHz
~Koodin piwus. 16 oittia (msastinarckarava

Virlslghde
~Narkkejinnite k3iso sotimen takana oleyasts arvodilvesti
Vork extasjuus 50 ja 80
~Tehoantarve  ndin 30%W
—lurval suusnarrit 1EC

Katelo, yieista
=N aanashiameisten  mateia j5 poNstyresn 3
=Mtac (1= KX st 420 » 100 X 376 mm

Paing. neor 10 kg

Levy
Lidprninta 120 mm
—Igksoaz 1.2 mm
Pyanmissuunta Jukupucicls kzisotunst vastepiiviEss
—= Pyyhkidisgnepecs, 1.2 - 14 mss
—Pysnmincpssa 505 - 200 ki min
— Soittoaike Itaorestt.) 74 min (stereg)
Raitavali 5 wm
—Nateriasli mudvl

Pidatamme oikeuvden muuftas tiefofs iiman evi imoitusta

VAROITUS!- S.oje wotelca & saaavata. Laits ssaltaalaserdiodin,
joka BEseas | kg an sy silos e svnallista sersileailyd.
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8. TARKISTUSLUETTELO

Jos spailet soittimassa olevsn vikea, key lapi tama terkstus ust-
teo, Jokin yksinkertainen seik on enkd jEny! hucmasanatla.

Mise2n 1apauksesas aclinte 2/ 583 eveta; tekuu &l ole womesass
jos aitetta yritet#an itse korate

1. Ndyttd el syty, valkka 'POWER'-kytkinté on painettu.
- Kyikinta ei ole painattu tarpes«si syville,
~Verkkojohden pistoketla ei ole yhaistelty @i keskes on
ruong.
Pistcrasaan @ tule janntstia. Kokeie pollain toisea leieella

2. Levypesa el tule esiin, valkka Kytkinta 'OPEN/CLOSE' on
painettu,
= Kuljetusssvejs ¢ cle poisietiu
— Soitnta el ole kytkatty 1oimintagn, Tarkists cnke nayitass valo,
Nikroorosesson ei ole vasieanctianut kaskya oikein, Tardists
Avaulouxe levppesi kun kallasisel @ kylce! wreran uudelleen ja
Falngt sen j@keen vielg Kervan kytknta "OPEN/CLOSE .
- Levypassn mekaniemi i tomi. Alg yritd korjsta taia tse.

3. Levypes# el liu'u siaddn, vaikka kytkintd "OPEN/CLOSE",
"PLAY/REPLAY' 1al 'SCAN' on palnettu.
= Jannitleen saant on latkarnut. Tarkste onko nayicssi valo,
— Mikreprosaason el ole vasrsanottenut késkyd olken. Tarkista
sulksutuuko levypass. kun ketkaiser ja kytkat virran uucellesn,

- Levypesin mekanismi i tcim . Ala yrita korae tis itse Jos
levy on levwpesised, posats a8 ja tylnnd levypesa varavash Kiinni

4, Kun levypesd on suljettu, ilmaisimet 'DISC' ja 'ERROR'

syttyvat hetkeksi.

— Lawy 8 o= pesazsE ninvlipou yospain tal levy puutiuu.
Levyonliksinen Koets korjgantuuks vikalavyn pondistamisala

rai vaihramisells.

— Lawy on viallinan, Koeta 10iat8 lawys |3 katae <orjeaniuuko vika.
Levypesassa on |otain ylimasrdista =sim. paperinpala tal

pakxauksen osa.

8, Lovy toistuy, koska kappalenumero tal ndytén aika vaihtuu,
multta Santsd &i kuulu.

=Venvatinta el ole kytkaty

~Vanwstiman chjeimsiahteervalitsin si ole soittmelle kayettys
litantid vasiaavassa asennosss

= Vanwarin 1al yhdistetyt kKaiatimet elval 1omi, Tarksia jonkn
talgan chjslmsiahtesn avulls.
~ Mikroprosessori s cla vastaerottanut kaskyd cikein, Terkate
korjaantuukn vika kun satkaise! js kytkel virran o kidvoniss)
sottimen uucallean.
Scittimen ja varwstimen kytkennassa on vikaa,

—Lilkgnta, johon soltin an yndsterry, on vialiren. Tarkisra
vhdistamalls soitin tciseen taciantaan.
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6. Adnentoisto on huono tai sardinen tai vain toinen kanava
Kuuluu.

~Soitinta & ole yhdisieity wahwstimen liténtagn ‘CD° "AUX',
TUNER' fai TAPE IN' vaan Viantian 'PHONO

- Tcinen litos ondon plstokkelsta on irtl tal huonost khinnl.
~Lawy on liksinen & pe~an maarmuuntunut, Kosta parsres<o
tzanne, jus puhdistal owwn ta kiyial puhdasta lai naacnuiontz
levyd.

~Lavyoesasse on |oftain ylimasraista, ssim peperinpsla &
pakksuksen nsia,

= \Vshwatin 1al yndateryt xaittimet atvat tolrm kunnolla. Tsrkste
toisan oh @maslahtesn awulle,

7. Ohjeimointi ei toimi oikein.
—Lavy on liksinen tal pahoin nasrmuuntunut, Koete sutiasxo
wwyn puhdistaminen tai kokaile naarmutioman levyn chjalmainta,
—Mikroprozessesi ei ole Kasirellyl Kasky d aikern. Pyl ohaima
osinamalla 'STOR/CM'-<ytkints |8 ohjelmol uudestsan; aloits
toisto uudestaan je tarkista <orjsantuiko vika,
—Kaxkl 20 muistpaikkaa oval Kévibdesd elkd ol hucenannul
‘ERROR'-Imaisinta.

FTS -muisti on taynna.

8. Toleto el ala levyn tal ohjelman ensimmaisests kappaienu-
merosta vaan jostain muusta,
—=Mzrropresessor wi e kisitedyl kiskyia o oixain, Tarkista
korjsantuuko viks, kun katksiset |a kytket virran ja kynnistEt
soittimen uudsllesn.
—Levy on likainen fai paboin nearmuurtunut Koetz autteako
levyn pundistaminen tal naarmurtoman eeyn vahlo.
—Levy on vallnen. Kosta toista levya.

Levypesissi o0 jotein yimdaraizia, esm. papennpale tai
pakkauksen osiz,

9, Taisto pysiahtyy ennen levyn tai ohjelman loppua.
—'PLAY MODE'-Kykin & ¢e agennossa 'NORM FLAY
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