Lite'Brite §

INSTRUCTIONS

CAUTION: ELEGTRIC TOY

NOT RECOMMENDED FOR CHILDREN
UNDER 4 YEARS OF AGE.

AS WITH ALL ELECTRICAL PRODUCTS PRECAUTIONS
SHOULD BE OBSERVED DURING HANDLING
AND USE TO PREVENT ELECTRICAL SHOCK.
110-120 V 50/60 HZ .21 AMPS 25 WATTS AC ONLY

Be sure to remove the plug from the wall outlet when not using your

LITE BRITE. Parents should periodically inspect the cord and plug for

damages and repair if necessary. Adult supervision is recommended
for children playing with electrical toys operating at 120 volts.

/N\  WARNING:

CHOKING HAZARD-CONTAINS SMALL PARTS
THAT MAY BE SWALLOWED OR INHALED
BY CHILDREN UNDER 4 YEARS OF AGE.
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LITE-BRITE® CONTENTS

LITE-BRITE console
Snap-in cord
2 Screws
1 Black peg screen

HOW TO ASSEMBLE YOUR CONSOLE

Colored pegs
16 Pre-coded pictures
Peg storage bag

Make sure the cord is NOT
plugged in while you are
assembling your console.

1. SNAP IN THE CORD. Firmly
push the socket end of the cord |""
into the hole in the back of the
console, until it snaps into place. | <572 :
See Figure 1. Once the cord is =
assembled to the console, it SOCKET END
stays assembled. OF CORD

FIGURE 1
CONSOLE

2. INSERT THE BULB. WARNING: Shock hazard. Make sure
your Lite-Brite console is NOT plugged in when you insert or
change the light bulb.

The socket in your Lite-Brite console accepts only a small,
candelabra base bulb. The console will not accept a standard
base bulb. Round or flame shape types used in vanity mirrors
and electric candelabras are needed, as shown in Figure 2. Do
not use a bulb larger than 25 watts. If a 25 watt bulb is not
available, a 15 watt bulb is adequate.

Insert recommended bulb into socket by turning it clockwise
while holding the cord in place. See Figure 3.

FIGURE 2

FIGURE 3

/| CONSOLE




3. Look for the word “UP” printed on the protrusions on one
side of the black peg screen. Fit the black peg screen into the
console, with the “UP” side facing you. Secure the peg screen
by snapping it onto the top console peg. See Figure 4.

4. Line up the two side holes of the black peg screen with the
two side holes of the console. Using a Phillips head screwdriver,
screw one screw into each of the two side holes. See Figure 5.

FIGURES - moppes | s FIGURE 5
SCREEN

TO CREATE A COLOR PICTURE WITH LIGHT

1. Select one of the precoded pictures.

2. HOW TO INSERT THE PICTURE. Each picture has a star

on the right and left side. These stars are used to align the
picture onto the console’s screen so the design will be straight.
The letters printed on the sheet will tell you what color peg to
place in each space. (See Rule 6 for details.)

3. Place your chosen picture flat
on top of the peg screen, with the
title on the lower right. See Figure
6. The star on each side of the
picture should be next to the
screw in the peg screen.

FIGURE 6

Full-Color Pictures

Insert the Full-Color pictures the
same way, using the stars as
guides. The letters are printed
on the back - they’ll be visible
once the bulb is lit.

4. Position the star on each side of the picture so that it is
lined up directly above the peg screen hole next to the screw.
Then push any peg through the hole in the star on each side,
to secure the picture to the screen. See Figure 7. The peg
must go through the paper and the peg screen, as shown

in Figure 8.

FIGURE 7 FIGURE 8

¢

5. Insert the plug into a wall outlet (110-120 volts AC 50/60
HZ) and the bulb will light up.

6. Following the printed letters on the picture (see the chart
below), insert the color pegs through the paper and into the
peg screen as far as they will go. Watch the pegs light up!

COLORED PEG TO USE

RED
BLUE
ORANGE

WHITE
GREEN
YELLOW
PINK
VIOLET

LETTER ON PICTURE

<T<OSO0OWD

AFTER PLAYING: Be sure to unplug your LITE-BRITE console
when not in use. Store your pegs in the storage bag provided.

LOOK FOR LITE-BRITE PICTURE REFILLS with guide sheets
to create your own designs.
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LiteBrite

INSTRUCCIONES

ADVERTENCIA:
JUGUETE ELECTRICO

NO RECOMENDADO PARA NINOS
MENORES DE 4 ANOS.

COMO CON TODOS LOS PRODUCTOS ELECTRICOS,

DEBEN OBSERVARSE PRECAUCIONES CUANDO SE
UTILICE PARA EVITAR LAS DESCARGAS ELECTRICAS.
110-120 V 50/60 HZ 0,21 AMPERIOS 25 VATIOS CA

UNICAMENTE.

Asegurese de desenchufar el cable cuando no utilice su LITE-BRITE.
Los padres deben inspeccionar periodicamente el cable y el enchufe
para comprobar que no haya danos, y repararlos si es necesario. Se
recomienda que un adulto supervise a los ninos cuando éstos jueguen
con juguetes eléctricos que funcionen a 120 V.

/\ ADVERTENCIA:

RIESGO DE ASFIXIA-CONTIENE PIEZAS PEQUENAS
QUE PUEDEN SER TRAGADAS 0 INHALADAS POR
LOS NINOS MENORES DE CUATRO ANOS.

© 1993 1994 Milton Bradlev Companyv. Todos los derecheros reservados. 4780

CONTENIDOS DEL LITE-BRITE®

Consola LITE-BRITE
Cable de conexion permanente
2 tornillos
1 pantalla negra para clavijas

COMO MONTAR SU CONSOLA

Asegurese de que el cable NO este FIGURA 1
enchufado mientras monta su consola.

Clavijas de colores
16 figuras precodificadas
Bolsa para guardar las clavijas

CONSOLA

1. CONEXION DEL CABLE. Intro-
duzca firmemente el extremo del
receptaculo en el orificio en la parte
trasera de la consola, hasta que el
cable quede bien conectado. Vea la -
Figura 1. Una vez que el cable esta
conectado a la consola, queda conec- | cABLE (EXTREMO
tado permanentemente. DEL RECEPTACULO)

2. INSERCION DE LA BOMBILLA. ADVERTENCIA: Peligro de descarga.
Aseglrese de que su consola Lite-Brite NO esté enchufada antes de insertar
o cambiar la bombilla.

El casquillo en la consola LITE-BRITE acepta unicamente una bombilla pe-
quefa de base tipo candelabro. La consola no acepta bombillas con base
estandar. Se necesita utilizar bombillas redondas o con forma de llama utili-
zadas en espejos y candelabros eléctricos, tales como las que aparecen en
la Figura 2. No utilice una bombilla de méas de 25 vatios. Si no cuenta con una
bombilla de 25 vatios, puede utilizar una de 15 vatios.

Inserte la bombilla recomendada en el casquillo. Gire la bombilla en el sentido
de las agujas del reloj, mientras sujeta el cable en su lugar. Vea la Figura 3.

FIGURA 2 FIGURA 3
-~ CONSOLA




3. Busque la palabra “UP” impresa en las protuberancias en un lado de la
pantalla negra para clavijas. Cologue la pantalla negra para clavijas en la
consola, con la palabra “UP” hacia usted. Asegure la pantalla para clavijas
enganchando la clavija superior de la consola. Vea la Figura 4.

4. Alinee los agujeros ubicados a cada lado de la pantalla negra para clavijas
con los agujeros ubicados a cada lado de la consola. Con un destornillador
Phillips, atornille un tornillo en cada uno de los agujeros laterales.

FIGURA 4 CLAVIJA SUPERIOR

FIGURA 5

PANTALLA e
PARA  — O
CLAVIJAS

COMO CREAR UNA FIGURA DE COLOR CON LUZ

1. Elija una de las figuras precodificadas.

2. COMO INSERTAR LA FIGURA: Cada figura tiene una estrella en los la-
dos derecho e izquierdo. Estas estrellas se utilizan para alinear la figura en la
pantalla para clavijas de la consola, para asegurar que el dibujo esté dere-
cho. Las letras impresas en la hoja le indicaran qué clavija de color colocar
en cada espacio. (Vea la instruccién 6 para mas detalles).

3. Elija una figura y coléquela plana
sobre la pantalla para clavijas, con el
titulo en la parte inferior derecha. Vea
la Figura 6. Lds estrellas que apare-
cen a cada lado de la figura deben
quedar junto a los tornillos de la pan-
talla para clavijas.

FIGURA 6

Figuras a todo color

Inserte las figuras a todo color de la
misma manera, usando las estre-
llas como guias. Las letras estan

impresas detras —seran visibles

cuando se encienda la bombilla.

4. Coloque las estrellas ubicadas a cada lado de la figura de manera que
queden alineadas directamente sobre los agujeros de la pantalla para
clavijas, junto a los tornillos. Luego inserte una clavija en cada uno de los
agujeros de las estrellas para mantener la figura en su lugar. Vea la Figura 7.
La clavija debe atravesar el papel y la pantalla para clavijas, tal como se
indica en la Figura 8.

FIGURA 7 FIGURA 8

5. Enchufe el cable en un tomacorriente (110-120 voltios CA, 50/60 Hz) y la
bombilla se encendera.

6. Siguiendo las letras impresas en la figura (vea la siguiente tabla), inserte
las clavijas de color a través del papel en la pantalla para clavijas. |Vea como
se encienden las clavijas!

CLAVIJA DE COLOR

LETRA EN LA FIGURA QUE DEBE USARSE

RED (ROJO)
BLUE (AZUL)
ORANGE (NARANJA)
WHITE (BLANCO)
GREEN (VERDE)
YELLOW (AMARILLO)
PINK (ROSADO)
VIOLET (VIOLETA)

<UV<OSO0OWD

DESPUES DE JUGAR: Asegurese de desenchufar la consola
LITE-BRITE cuando no esté utilizandola. Guarde sus clavijas en s
la bolsa provista.

CONSIGA LOS PAQUETES DE REPUESTO LITE-BRITE con hojas-
guia para crear sus propios disefos.
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